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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

SITUACION DE APRENDIZAJE VINCULADA:

v
Las Actividades estan vinculadas a Situaciones de aprendizaje. Escriba el titulo de la misma.

EXPLORAMOS LA CELULA EN TOD

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Diseflamos la célula con Paint 3D

BREVE DESCRIPCION
Una breve de descripcion de dos o tres lineas

Tras haber hecho el trabajo de investigacion y estudio sobre la célula, los tipos y sus
partes, es el momento de disefiar una célula de la forma mas real posible. Para ello, se
utilizard Paint 3D, instalado en los ordenadores.

@ ¢Cudnto durard la actividad formativa completa? éQué tipo de espacio de aprendizaje es necesario?

%= ¢Qué tecnologia y/u otros materiales son necesarios?

TIEMPO ZONA (S) DE APRENDIZAJE DE AULA DEL TECNOLOGIA/MATERIALES

FUTURO
- = Crea - Ordenadores con

Indica el t'emsp° en m Desarrolla Windows 10 con aplicacion

sesiones. Ej. 3 sesiones _ .

de 45 minutos. Haz clic [ Investiga Paint 3D.

para editar. U] Interactua
[ Presenta

1 sesioén de 55
minutos. [J Explora

L1 Otra/s:
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Especifique los distintos pasos de la actividad formativa y describa el papel del docente y del alumnado
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en cada etapa. También el tipo de interaccion y actividad.
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Tipo de interaccidn/actividad

Pasos Tiempo Papel del docente Papel del alumnado .
educativa
5 minutos | Presentar la célula | Trabajar de manera | El primer paso es una
y sus partes en 3D |individual, presentacion del trabajo.
y dar unas atendiendo a la
pequefias explicacion.
orientaciones.
Paso 1
50 Controlar que todos | Trabajar de manera | Los estudiantes trabajan
minutos. | |os estudiantes individual individualmente, creando
avancen y no se disefiando su Su propia célula.
queden célula.
bloqueados.
Paso 2

Paso 3
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Paso 4

Paso 5

Paso 6

PREPARACION
¢Qué preparacion es necesaria para esta actividad formativa? (Y agentes involucrados)

Para realizar esta actividad, es necesario tener los ordenadores preparados y con Paint
3D instalado.



INSTITUTD NACIHONAL DE
SIS conamo e Ing rTEf TECNOLOGIAS EDUCATIVAS ¥ DE
7 = ¥ HORMACION PROFESONAL 1 FORMACION DEL PROFESORADO

ETAPA

Primaria

NIVEL
Nivel (curso) para el que esta pensada.

50

AREAS
Areas/materias que intervienen en esta actividad.

Ciencias Naturales, Lengua, Matematicas y Plastica

RELACION CON EL CURRICULO:

Describe brevemente la relacion con el curriculo: objetivos, saberes bésicos, criterios de
evaluacidn, competencias que se trabajan (Semejantes a KIT3), etc. Las actividades pueden haber
sido creadas en base al curriculo anterior, recuerda actualizarlo al vigente si fuera necesario.

Objetivos:

-Presentar la célula como unidad vital de un ser vivo, provista de organulos capaces de
garantizar automaticamente sus funciones de nutricion, relacién y reproduccion (es el paso
previo para definir los tejidos como conjuntos de células organizadas para construir un érgano).

Contenidos de la actividad:

- COmMo somos los seres vivos.

- Estamos formados por células.

- Los niveles de organizacion. Seres unicelulares y pluricelulares.

Competencias clave:

- Comunicacion linguistica.

- Competencia matematica y competencia basica en ciencias y tecnologia.
- Competencia digital.

- Competencia social y civica.

EVALUACION CURRICULAR DEL ALUMNADO:
¢Cédmo se va a evaluar la actividad? Relacién con el curriculo (criterios de evaluacidn) e instrumentos (rubrica,
diana, listas de comprobacion, etc.). Formativa/Sumativa. Autoevaluacion, co-evaluacion o hetero-evaluacion.

La actividad se engloba dentro del tema de LOS SERES VIVOS. La evaluacion de los contenidos se realiza al finalizar el tema. Para ello, se toman los criterios de evaluacion y una ribrica en la que se valora la
participacion y motivacion de los estudiantes.

CRITERIOS DE EVALUACION (adaptar a la legislacién vigente):

1 - Obtener informacién relevante sobre hechos o fenémenos previamente delimitados, haciendo predicciones sobre sucesos naturales, integrando datos de observacion a partir de las consultas de fuentes
directas e indirectas, comunicando resultados.

2 - Establecer conjeturas tanto respecto de sucesos que ocurren de una forma natural como sobre los que ocurren cuando se provocan, a través de un experimento o una experiencia o empleando programas
informaticos sencillos de simulacién cientifica.

3 - Utilizar las tecnologfas de la informacién y comunicacién, conociendo y respetando las indicaciones de seguridad en la red.
4 - Trabajar de forma cooperativa, apreciando el cuidado por la seguridad propia y de sus comparieros, cuidando las herramientas y haciendo uso adecuado de los materiales.
5 - Conocer la estructura interna de los seres vivos identificando las principales caracteristicas y funciones.

6 - Usar medios tecnolégicos, respetando las normas de uso, de seguridad y de mantenimiento de los instrumentos de observacion y de los materiales de trabajo, mostrando interés por la observacion y el estudio
riguroso de todos los seres vivos, y habitos de respeto y cuidado hacia los seres vivos.
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CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MAS INFORMACION:
Si procede, afiada las URL de los videos online, imagenes, concursos Y sitios web relacionados con esta

actividad.

EVALUACION DEL DISENO DE LA ACTIVIDAD:
¢Esta actividad es innovadora y cumple con el modelo del Aula del Futuro? Consulta la ribrica del KIT 5 para

poder evaluarla.
La actividad es muy innovadora, ya que los estudiantes desarrollan las competencias del Siglo XXI, creando, investigando, compartiendo...

Durante la actividad, surgieron diferentes problemas que se resolvieron sobre la marcha: el primero fue que no habia ordenadores para todos los
estudiantes, por lo que la mitad se dedic6 a crear una célula gigante para un mural de papel que se utilizara en otras actividades. El segundo fue que a
algunos estudiantes se les bloqueaba la aplicacion. Y en tercer lugar, hubo estudiantes a los que les pareci6 que la actividad era compleja y no
comprendian cémo realizarla. Asi pues, mientras unos comprobaban los enlaces de los cédigos QR, otros utilizaban los dispositivos para explorar con la
aplicacién de QuiverVision y otros utilizaron Assemblr Edu.

Como propuesta de mejora, se propone la adquisicién de mas ordenadores, el uso de Tinkercad y la creacion de un aula virtual donde haya un modelo
basico de célula que pueda ser modificado para la actividad de disefio.

Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento-NoComercial Compartirlgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a
partir del Kit de Herramientas del modelo FCL European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit
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