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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

SITUACION DE APRENDIZAJE VINCULADA:

Las Actividades estan vinculadas a Situaciones de aprendizaje. Escriba el titulo de la misma.

¢ Qué esta ocurriendo en La Palma?

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Disefiamos una erupcioén volcanica

BREVE DESCRIPCION
Una breve de descripcion de dos o tres lineas

Como producto final y para evaluar los conocimientos del alumnado en relacion a los
volcanes, elaboran una animacién utilizando la herramienta Scratch. Esta misma sera
utilizada para hacer una presentacién sobre los volcanes al alumnado de mas corta edad y
poder asi explicarles lo que esta ocurriendo en La Palma.

/Ty ¢Cuanto durara la actividad formativa completa? ¢Qué tipo de espacio de aprendizaje es necesario?
%  ¢Qué tecnologia y/u otros materiales son necesarios?

TIEMPO ZONA (S) DE APRENDIZAJE DE AULA DEL TECNOLOGIA/MATERIALES

FUTURO
o = Crea - Ordenadores

Indica el tiempo en ] Desarrolla « Scratch

sesiones. Ej. 3 sesiones _ .

de 45 minutos. Haz clic [ Investiga . Eg?%e(it:;o de Gooale

para editar. L] Interactua u gie.
m Presenta

4 sesiones de 45
minutos. L1 Explora

L] Otra/s:
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Especifique los distintos pasos de la actividad formativa y describa el papel del docente y del alumnado
en cada etapa. También el tipo de interaccion y actividad.

Tipo de interaccion/actividad

Pasos Tiempo Papel del docente Papel del alumnado .
educativa

3 . Facilitador. Trabajo en parejas. | Creacion.
sesiones
de 45’ En parejas, el alumnado
debera primero disefar el
volcan con la herramienta
de dibujo de Scratch, luego
programar una simulacién
de la erupcién donde se
vean las distintas fases.

Paso 1

1 sesidén | Moderador. Trabajo en parejas | Presentacion.
de 4%’ y en grupos de 4.
El alumnado presenta su
proyecto final y lo explica
en las clases de Educacion
Infantil y cursos bajos de
Paso 2 Educacién Primaria.

Paso 3
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Paso 4

Paso 5

Paso 6

PREPARACION
¢Qué preparacion es necesaria para esta actividad formativa? (Y agentes involucrados)

En este caso, el alumnado ya tiene conocimientos basicos sobre el manejo de Scratch, si
no fuese asi, seria necesario iniciarlos en la programacién por bloques a traves de esta
aplicacion.
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ETAPA

Primaria

NIVEL
Nivel (curso) para el que esta pensada.

50

AREAS
Areas/materias que intervienen en esta actividad.

Ciencias Naturales y Robdtica.

RELACION CON EL CURRICULO:

Describe brevemente la relacidn con el curriculo: objetivos, saberes basicos, criterios de
evaluacion, competencias que se trabajan (Semejantes a KIT3), etc. Las actividades pueden haber
sido creadas en base al curriculo anterior, recuerda actualizarlo al vigente si fuera necesario.

- Competencia aprender a aprender: se utiliza una rutina de pensamiento para trabajar la
metacognicion y recuperar contenidos trabajados anteriormente.

- Competencia comunicacion linguistica: el estudiante debe interactuar oralmente con
sus companeros/as de grupo para llegar a acuerdos.

- Competencia digital: el alumnado utiliza distintas tecnologias para realizar las tareas.

- Competencias sociales y civicas: el estudiante trabaja cooperativamente, debe ser
consciente de las normas sociales, respetar turnos de palabras, respetar la opinion de
los demas y llegar a acuerdos.

EVALUACION CURRICULAR DEL ALUMNADO:
¢Como se va a evaluar la actividad? Relacion con el curriculo (criterios de evaluacion) e instrumentos (rdbrica,
diana, listas de comprobacion, etc.). Formativa/Sumativa. Autoevaluacion, co-evaluacion o hetero-evaluacion.

Instrumento:
Rubrica para evaluar Scratch.
Ficha de evaluacion de oratoria.
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CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MAS INFORMACION:
Si procede, afiada las URL de los videos online, imagenes, concursos y sitios web relacionados con esta
actividad.

Ejemplo Scratch (partes del volcan):
http://www.educa.jcyl.es/crol/es/pizarra-digital/volcanes

EVALUACION DEL DISENO DE LA ACTIVIDAD:
¢Esta actividad es innovadora y cumple con el modelo del Aula del Futuro? Consulta la rubrica del KIT 5 para
poder evaluarla.

Teniendo en cuenta la rubrica de las actividades innovadoras hay una serie de criterios que se cumplen:
la colaboracién, la autorregulacién, la construccién de conocimiento, la comunicacidon experta y el uso de
TICS.

También se tiene en cuenta la retroalimentacion del alumnado a través de un formulario de Google en el
que se pide su opiniéon sobre el desarrollo de las sesiones y propuestas sobre cémo se podrian mejorar.

@ Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento-NoComercial Compartirlgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a

partir del Kit de Herramientas del modelo FCL European Schoolnet disponible en http.//fcl.eun.org/toolkit
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