
SITUACIÓN DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

TÍTULO DE LA SITUACIÓN 

AUTOR / ES 

REALIZADO EN UN CENTRO DE: 

Infantil 

Primaria 

Secundaria (ESO) 

Secundaria (Bachillerato) 

Formación profesional 

Otros: 

TENDENCIAS PERTINENTES 

Basadas en el Informe Horizon – (accesible en el siguiente enlace) 

Aprendizaje Basado en Proyectos 

Aprendizaje a lo largo de la vida 

Aprendizaje colaborativo 

Aprendizaje inclusivo 

Aprendizaje personalizado 

BYOD 

Evaluación 

Emprendimiento 

Flipped Classroom 

Gamificación 

Makerspace 

Programación y robótica 

Realidad Aumentada/ Realidad Virtual 

STEAM 

Otros: 

https://intef.es/Noticias/informe-horizon-2017-primaria-y-secundaria-tecnologias-1-a-5-anos/


 

 DESARROLLO 

Desde: Nivel actual de madurez Hasta: Nivel deseado de madurez 

  

 

 OBJETIVOS DE APRENDIZAJE 

 

 

 

 CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA TRANSFORMACIÓN 

CAPACIDADES DE 
APRENDIZAJE 

   Aprender a aprender 

   Aprendizaje a lo largo de la vida 

   Pensamiento crítico y resolución de problemas 

   Pensamiento computacional 

   Creatividad e innovación 

CAPACIDADES 
LABORALES 

   Comunicación 

   Colaboración 

   Iniciativa y espíritu empresarial 

   Alfabetización mediática 

   Capacidades digitales 

CAPACIDADES PARA LA 
VIDA 

   Ciudadanía  

   Vida y carrera 

   Responsabilidad social y personal 

   Conciencia cultural 

   Desarrollo sostenible 
 



 

 MISIÓN DEL ALUMNADO 

 

 

 HERRAMIENTAS Y RECURSOS 

Tecnológicos Analógicos 

  

 

 ESPACIOS DE APRENDIZAJE 

Crea (edita, imagina, manipula)    

Desarrolla (diseña, inventa, planifica)    

Investiga (analiza, averigua, cuestiona, 
examina) 

   

Interactúa (colabora, debate, pregunta)    

Presenta (comparte, escucha, Informa, 
muestra) 

   

Explora (busca, descubre, indaga)    

 

 NARRATIVA DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

 

 



 

 ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE VINCULADAS 

Actividad 1   

Actividad 2   

Actividad 3   

Actividad 4   

Actividad 5   

Actividad 6   

Actividad 7    

Actividad 8   

Actividad 9   

 

 

 

 

 

 

 

Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial 

CompartirIgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL 
European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit 
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	Nivel deseado: Nivel 3: reforzar.
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	objetivos de aprendizaje: - Buscar información sobre los diferentes itinerarios al finalizar la ESO, tanto de forma faborable como no habiéndola superado.
- Crear un ChatBot informativo sobre los itinerarios diseñados por el alumnado.
- Compartir el ChatBot creado con los estudiantes de 3º y 4º de la ESO para que tengan claras sus futuras opciones educativas, formativas y laborales.
	mision del alumnado: - Investigar las diferentes opciones que tienen los alumnos/as que aprueban o no la Educación Secundaria Obligatoria. 
- Hacer un mapa mental sobre las diferentes opciones que se pueden dar.
- ●Aprender a crear un ChatBot con la aplicación ChatCompose y Telegram.
	tecnologicos: - Página web del Ministerio de Educación y de la Consejería sobre los diferentes itinerarios educativos, formativos y laborales.
- Ordenador conectado a internet.
- Aplicación ChatCompose.
- Telegram.
	analogicos: - Mapa mental sobre los itinerarios.
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	40: Aula de Informática
	47: Sí
	45: Sí
	46: Aula 
	41: Sí
	42: Salón de la Educación
	43: Sí
	44: Aula de 3º y 4º ESO
	49: Los alumnos/as tienen que investigar de forma autónoma y colaborativa para posteriormente elaborar un mapa mental con las diferentes opciones que existen una vez finalizada la ESO, tanto habiéndola acabado de forma favorable como sin la titulación. Se entiende que el sistema educativo está abierto y pueden volver en cualquier momento, ya que la educación y la formación es a lo largo de toda la vida.

Tienen como reto elaborar un ChatBot informativo sobre las diferentes opciones que se van a encontrar al finalizar la ESO. Para ello, se les recomienda utilizar ChatCompose para Telegram, pero se deja abierto a propuestas de los propios alumnos/as.

La herramienta elaborada por los alumnos/as de 4º de la ESO será compartida con los alumnos/as de 3º y de 4º.
	48: Aula
	Act 1: Mapa mental de los itinerarios educativos, formativos y laborales a partir de la ESO
	Act 2: Crear ChatBot con las diferentes opciones según el mapa mental de los itineriarios
	Act 3: Compartir el ChatBot con la red de Telegram
	Act 4: Compartir el ChatBot con los alumnos de 3º y 4º de la ESO
	Act 5: Hacer difusión del ChatBot según propuestas del alumnado: web instituto, Instagram...
	Act 6: 
	Act 7: 
	Act 8: 
	Act 9: 
	Autor / es: Jorge Alberca Martínez
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	Título de la situación: Itinerarios post Educación Secundaria Obligatoria


