
 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

 

 SITUACIÓN DE APRENDIZAJE VINCULADA 

 

 

 TÍTULO DE LA ACTIVIDAD 

 

 

 BREVE DESCRIPCIÓN 

 

 

 TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES 

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnología / materiales 

 

 Crea  

 

 Desarrolla  

 Investiga  

 Interactúa  

 Presenta  

 Explora  

 Otras  

 



 

 DESARROLLO 

PASO 1 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 2 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 DESARROLLO 

PASO 3 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 4 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 DESARROLLO 

PASO 5 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 6 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 DESARROLLO 

PASO 7 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 8 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 PREPARACIÓN 

 

 

ETAPA  

NIVEL  

ÁREAS  

 

 RELACIÓN CON EL CURRÍCULO 

Las actividades pueden haber sido creadas en base al currículo anterior, recuerda actualizarlo al vigente si fuera 

necesario.  

 

 



 

 EVALUACIÓN CURRICULAR DEL ALUMNADO 

 

 

 CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MÁS INFORMACIÓN 

 

 



 

 EVALUACIÓN DEL DISEÑO DE LA ACTIVIDAD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial 
CompartirIgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL 
European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit 

 

http://fcl.eun.org/toolkit

	Titulo: KORRIKA gurea egiten
	Descripcion: En esta actividad el alumnado en grupos de tres realizará una maqueta de una comarca del País Vasco que se les asignará. Cada grupo investigará sobre la cultura y las costumbres de un mínimo de cinco localidades de la comarca asignada, elaborará una presentación para dar a conocer al resto de los grupos la información obtenida e iluminará el recorrido que la KORRIKA hace por ese territorio. 
	Situación de aprendizaje vinculada: 
	1: Sí
	tiempo: 11 sesiones de 55 minutos.
	tecnologia / materiales: - Dispositivos con acceso a Internet para recabar información y hacer la presentación audiovisual de su comarca.

- Materiales para crear las maquetas.

- Placas protoboard y elementos electrónicos para hacer el circuito.
	2: Aula de plástica
	3: Sí
	4: Aula de plástica
	5: Sí
	6: Aula de tecnología
	7: Sí
	8: Aula ordinaria
	9: Sí
	10: Aula ordinaria
	11: Off
	12: 
	13: Off
	14: 
	PASO 3a: Sesión 3 y 4 (55 min. cada una) - Geografía e Historia.
	PASO 3b: 
El profesorado guiará al alumnado y resolverá posibles
dudas que puedan surgir en
cuanto al trabajo a realizar.

	PASO 3c: Trabajo en grupo buscando
información que tendrán
que plasmar algún soporte
que presentarán a la clase.

Tendrán también que escribir el diario de la sesión.

	PASO 3d: Investigación y documentación. 

Generación de material para exponer lo aprendido.

DESARROLLA

	PASO 4a: Sesiones 5, 6 y 7 (55 min. cada una) - Educación Plástica
	PASO 4b: Se verificará que los grupos empiecen a hacer la maqueta de su comarca siguiendo la plantilla que se les habrá proporcionado. 

El profesorado  ayudará en los posibles problemas que puedan surgir en la construcción de las maquetas.
	PASO 4c: Construcción en grupos de las maquetas. 

Elaboración del diario de la sesión.
	PASO 4d: Construcción de las maquetas. 

El profesorado supervisará el funcionamiento de los grupos, así como que el trabajo se realice siguiendo las indicaciones.

CREA

	PASO 5a: Sesión 8 (55 min.) - Tecnología
	PASO 5b: El profesorado refrescará conceptos referentes a circuitos y electrónica. Son conceptos ya trabajados pero conviene recordarlos para que la puesta en práctica sea más fluida.

Explicará el funcionamiento del simulador de circuitos y propondrá unos ejemplos para que el alumnado saque conclusiones.

	PASO 5c: Se repasarán en grupo grande conceptos ya conocidos y se familiarizarán con el simulador en grupos pequeños (en los grupos que ya están hechos).

Elaborarán el diario de la sesión y recogerán en él las conclusiones a las que lleguen con los circuitos simulados.

	PASO 5d: La dinámica al principio de la clase será una revisión de conocimientos que se hará de forma participativa, con preguntas que se intentarán contestar entre todos.

Después, fase de indagación con el simulador para sacar conclusiones que les ayuden a la hora de materializar el circuito que cumpla las condiciones dadas.

PRESENTA/INTERACTÚA

	PASO 6a: Sesión 9 (55 min.) - Tecnología�
	PASO 6b: El profesorado repartirá el material necesario para hacer los montajes de los circuitos y resolverá las dudas que puedan surgir a la hora de llevar a cabo la práctica.


	PASO 6c: Cada grupo hará su montaje de circuito atendiendo a las condiciones que se les habían facilitado.

Elaboración del diario de la sesión.

	PASO 6d: En esta sesión se aplicará lo trabajado en la sesión anterior. 

El papel de la profesora será resolver las dudas que puedan surgir a nivel manipulativo de los distintos elementos que conforman el circuito.

CREA

	PASO 7a: Sesión 9 (55 min.) - Tecnología y Plástica
	PASO 7b: El profesorado ayudará a los
grupos a integrar el circuito en la maqueta construida.

Comprobarán que se hace la
coordinación entre los distintos grupos para que las maquetas de las distintas comarcas encajen entre ellas.

	PASO 7c: Los grupos darán los últimos toques a las maquetas e integrarán los circuitos, comprobando que el funcionamiento de
la parte eléctrica sea
correcto.

Coordinación entre los
grupos para ver que las
maquetas encajan entre sí.

Elaboración del diario de la
sesión.

	PASO 7d: Fase de terminación y puesta a punto del proyecto.

Interacción entre profesoras- grupos en resolución de
problemas en maqueta e
interacción entre grupos para
la integración de la maqueta
general.

DESARROLLA

	PASO 8a: Sesión 11 (55 min.) - Geografía e Historia, Plástica y Tecnología
	PASO 8b: Valoración del trabajo final que presentarán los grupos.

	PASO 8c: Cada grupo expondrá su maqueta con la ayuda del
material audiovisual que ha producido.

Evaluarán mediante rúbrica
las exposiciones de todos
los grupos.

	PASO 8d: En esta fase se hace la evaluación del proyecto: el
producto final y lo aprendido.
 
PRESENTA

	PASO 1a: Sesión 1 (55 minutos)
	PASO 1b: En esta sesión el profesorado
de las asignaturas en las que se va a llevar a cabo la actividad harán la presentación de la misma (temporalización, trabajo de distintas asignaturas y material a utilizar y forma de
evaluar la actividad en cada una de ellas). 

Se harán los grupos de trabajo y se asignará a cada grupo su comarca.

	PASO 1c: El alumnado en esta fase
conocerá cuál va a ser la
actividad que tendrá que
realizar en las siguientes
sesiones. 

Se formarán los grupos y cada uno empezará su propio diario de proyecto. 

Toma de contacto con el tema y planteamiento inicial.


	PASO 1d: Esta primera sesión es
especialmente importante, ya
que es una actividad que va a
englobar distintas
asignaturas.

Se llevará a cabo el planteamiento del proyecto,
se formarán grupos y se
compartirá con el alumnado
la manera en la que el
proyecto será evaluado en
cada una de las asignaturas.

PRESENTA

	PASO 2a: Sesión 2 (55 minutos) - Geografía e Historia
	PASO 2b: El profesorado guiará al 
alumnado y resolverá posibles
dudas que puedan surgir en
cuanto al trabajo a realizar.

	PASO 2c: Trabajo en grupo buscando
información que tendrán
que plasmar algún soporte
que presentarán a la clase.
En esta sesión cada grupo
elegirá las poblaciones en
las que se centrará para la
exposición.

Tendrán también que escribir el diario de la sesión.

	PASO 2d: Investigación y documentación. 

Generación de material para exponer lo aprendido.

INVESTIGA

	Relacion con el curric: Mediante la presente actividad el alumnado trabajará las siguientes capacidades del siglo XXI:
● Capacidad aprender a aprender y metacognición
● Capacidad de comunicación
● Capacidad de colaboración
● Capacidad digital
● Conciencia cultural

Que están a su vez relacionadas con las siguientes competencias transversales:
● Competencia en comunicación verbal, no verbal y digital
● Competencia para aprender a aprender y a pensar
● Competencia para la convivencia

Todo ello trabajando contenidos específicos de cada una de las asignaturas involucradas en el proyecto y aplicando a un único producto final que habrán de presentar en grupo a la clase y posteriormente en la feria de ciencias.

	areas: Geografía e Historia, Plástica y Tecnología
	nivel: 3º
	etapa: Educación Secundaria Obligatoria
	preparacion: - La primera sesión (presentación) es clave, ya que pondrá al alumnado en contexto. Al ser una actividad que implica distintas asignaturas y que se va a elaborar en distintas etapas, es importante que el alumnado tenga una visión global y tenga definido el objetivo final, así como la forma en que se va a evaluar. 
- En concreto es necesario que el alumnado tenga los conocimientos de electricidad y electrónica, pero para el momento para el que se programa la presente actividad, esos temas ya se han trabajado en el aula. Así mismo, no es la primera maqueta que hace, por lo que está familiarizado con el procedimiento. En cuanto a la parte de Geografía e Historia referente a la cultura, está integrada en la programación correspondiente de la asignatura para este nivel.
	ev: 
	 diseño actividad: La presente actividad cumple con el modelo de Aula de Futuro, bien porque requiere del uso de las distintas zonas del AdF para su desarrollo, bien porque ha requerido de la coordinación de distintas asignaturas para su diseño. Esto se traduce en una manera no “clásica” de trabajar para el alumnado y lo mismo en el caso del profesorado.
	 alumnado: La evaluación de la actividad se reflejará en las tres asignaturas: Geografía e Historia evaluará el contenido que cada grupo presente, Plástica evaluará la maqueta y Tecnología evaluará el circuito de alumbrado del recorrido. 

Se evalúa tanto la presentación de estas tres partes, que se hará delante de la clase y que tendrá su reflejo en la nota de las tres asignaturas, como el diario del proyecto que cada grupo va elaborando durante las sesiones.

La evaluación es una suma de la valoración del profesorado y la del propio alumnado, que valorará las exposiciones del resto de grupos. Se hace mediante una rúbrica que incluirá cuestiones relativas a las tres asignaturas (se entrega al alumnado en la sesión de presentación del proyecto). 

Una vez finalizada la secuencia didáctica se le pasará al alumnado un cuestionario para la mejora del currículo y la práctica docente, que se puede hacer de forma objetiva y respetuosa y que es algo que valoramos como una colaboración para mejorar nuestro trabajo de cara a los cursos siguientes. Se incluirán entre otras las siguientes preguntas: ¿Te ha resultado interesante este proyecto? ¿Has encontrado alguna dificultad? Y si la ha habido… ¿Cómo se podría ayudar a alguien con esa dificultad? ¿Qué es lo que más te ha gustado?¿Qué es lo que crees que recordarás de este proyecto el año que viene? ¿Qué cambiarías o harías de otra manera? ¿Cómo podríamos mejorarlo?




	recomendaciones: En el siguiente enlace se puede encontrar la información referente a esta edición de la KORRIKA https://www.korrika.eus/es/recorrido 


