
 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

 

 SITUACIÓN DE APRENDIZAJE VINCULADA 

 

 

 TÍTULO DE LA ACTIVIDAD 

 

 

 BREVE DESCRIPCIÓN 

 

 

 TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES 

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnología / materiales 

 

 Crea  

 

 Desarrolla  

 Investiga  

 Interactúa  

 Presenta  

 Explora  

 Otras  

 



 

 DESARROLLO 

PASO 1 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 2 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 DESARROLLO 

PASO 3 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 4 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 DESARROLLO 

PASO 5 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 6 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 PREPARACIÓN 

 

 

ETAPA  

NIVEL  

ÁREAS  

 

 RELACIÓN CON EL CURRÍCULO 

Las actividades pueden haber sido creadas en base al currículo anterior, recuerda actualizarlo al vigente si fuera 

necesario.  

 

 



 

 EVALUACIÓN CURRICULAR DEL ALUMNADO 

 

 

 CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MÁS INFORMACIÓN 

 

 



 

 EVALUACIÓN DEL DISEÑO DE LA ACTIVIDAD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial 
CompartirIgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL 
European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit 

 

http://fcl.eun.org/toolkit

	Titulo: ¡STEAMcomic!
 
	Descripcion: STEAMcomic es un proyecto basado en la narración de historias, especialmente en la técnica del cómic y el contenido se centra en temas STEAM.
 
Diseñaremos nuestros personajes de cómic utilizando software de modelado 3D en línea como Monster Mash y Tinkercad. Luego, los usaremos para escribir la historia y dibujar un cómic. Después de eso, daremos vida a esas piezas usando una impresora 3D. Finalmente, usaremos una aplicación de Stop Motion para crear el tráiler usando las piezas en 3D y los dibujos de los estudiantes. ¡LUCES, CÁMARA, ACCIÓN!
	Situación de aprendizaje vinculada: 
	1: Sí
	tiempo: 7 sesiones de 60 minutos.
	tecnologia / materiales: - Chromebooks 
- Tablets
- Impresora 3D
- Filamento ABS 
Aplicaciones:
-         Canva
-         Tinkercad
-         Cura
-         Stop Motion Studio
-         CoRubrics
-  Google Forms
	2: 
	3: Sí
	4: 
	5: Sí
	6: 
	7: Off
	8: 
	9: Off
	10: 
	11: Off
	12: 
	13: Off
	14: 
	PASO 3a: 60 minutos.
	PASO 3b: Guía y ayuda.
	PASO 3c: Trabajo en equipo.
	PASO 3d: En la zona de INTERACTÚA, dividiremos la historia en tantas partes como grupos haya en clase, y deberán pensar cuántas viñetas necesitarán y qué aparecerá en ellas.         
 
En la zona de DESARROLLA, les repartiremos unas plantillas para diseñar los bocetos de sus viñetas: https://docs.google.com/present ation/d/1YJf1xJFHI5mbxREaO9 7QALy_MB5kchCG32TEgpPqen Q/edit?usp=sharing.         
 
	PASO 4a: 120 minutos (dos sesiones).
	PASO 4b: Guía y ayuda.         
 
	PASO 4c: Trabajo en grupo.
	PASO 4d: Al terminar cada grupo, pasarán a la zona de CREA para digitalizar sus diseños con el programa CANVA.
 
Al mismo tiempo que lo introducen en el programa de segmentación (slicer) como Cura para pasar sus diseños 3D a un archivo de impresión. Luego, imprimen sus diseños con la impresora 3D.
 
	PASO 5a: 60 minutos.
	PASO 5b: Guía y ayuda.
	PASO 5c: Trabajo en grupo.
	PASO 5d: En la zona CREA realizaremos un tráiler usando las piezas en 3D, los diseños en Canva y la aplicación Stop Motion Studio.
 
En la zona PRESENTA, los estudiantes compartirán sus avances en el tráiler con Flipgrid.
	PASO 6a: 60 minutos.
	PASO 6b: Supervisión.
	PASO 6c: Trabajo en grupo.
	PASO 6d: En la zona PRESENTA, reproducen los tráilers de sus cómics y también los dejan en exposición para que los compañeros/as puedan leerlos.
 
Al acabar, realizamos la autoevaluación y la coevaluación con Google Forms.         
 
	PASO 1a: 60 minutos
	PASO 1b: Explicación de la actividad y guía en el uso de Tinkercad y ayuda para los alumnos/as que lo necesiten.         
 
	PASO 1c: Trabajo en grupo.
	PASO 1d: En la zona de INVESTIGA, empezarán a utilizar el Tinkercad y ver sus posibilidades.
 
Luego, irán a la zona de DESARROLLA para diseñar sus personajes de cómic utilizando el software de modelado 3D en línea.         
En la zona de PRESENTA compartirán sus creaciones en un grupo de Flipgrid compartido, donde todos los estudiantes mirarán y enviarán comentarios y mejoras para agregar a sus personajes.         
 
	PASO 2a: 60 minutos
	PASO 2b: Guía.
	PASO 2c: Trabajo en equipo.
	PASO 2d: En la zona de DESARROLLA crearán una historia por grupos relacionada con la energía y con un personaje común en todas las narraciones.         
         
Al terminar, irán a la zona de PRESENTA para hacer un pitch de sus historias y, entre ellos, elegir la que más les guste para hacer el cómic.         
 
	Relacion con el curric: Las competencias que se trabajan son las siguientes:
- Reconocer los géneros de texto, la estructura y su formato, e interpretar sus rasgos léxicos y morfosintácticos para comprenderlo.
- Desarrollar estrategias de búsqueda y gestión de la información para adquirir conocimiento.
- Escribir textos de diversa tipología y en diferentes formatos y soportes con adecuación, coherencia, cohesión y corrección lingüística.
- Producir textos orales de tipología diversa con adecuación, coherencia, cohesión y corrección lingüística, utilizando los elementos prosódicos y no verbales pertinentes.
- Emplear estrategias de interacción oral de acuerdo con la situación comunicativa para iniciar, mantener y terminar el discurso.
- Escribir textos literarios para expresar realidades, ficciones y sentimientos.
- Implicarse activa y reflexivamente en interacciones orales con una actitud dialogante y de escucha.
- Manifestar una actitud de respeto y valoración positiva de la diversidad lingüística del entorno cercano y de todas partes.
 
	areas: Matemáticas, Lengua Extranjera y Ciencias.
	nivel: 6º
	etapa: Primaria
	preparacion: Se necesita colaborar con el profesorado de lengua para que trabajen el formato cómic.
	ev: 
	 alumnado: La actividad se evaluará a través de rúbricas con CoRubrics y autoevaluación y co-evaluación.
 
Los criterios son los siguientes:
- Elabora el discurso de forma ordenada de un tema cercano, siguiendo un guión.
- Adecúa su discurso a su interlocutor.
- Utiliza un vocabulario básico y estructuras morfosintácticas sencillas de forma correcta.
- Vocaliza de forma clara y entendedora.
 
 
	 diseño actividad: La actividad es innovadora y cumple con el modelo del Aula del Futuro: 
 
Colaboración: 5
Construcción de conocimientos: 5 
Autodisciplina: 4
Resolución de problemas en el mundo real: 4 
Uso de las TIC en el aprendizaje: 5
 

	recomendaciones: 


