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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO
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/ SITUACION DE APRENDIZAJE VINCULADA

Escenografia 2.0. Entre bambalinas

> .
/ TITULO DE LA ACTIVIDAD

Scenography 2.0: las partes del teatro a través de foto esférica para VR

g
4 BREVE DESCRIPCION

Creacion de unas imagenes 360° con texto enriquecido de las partes del Teatro Central de
Sevilla: https://www.juntadeandalucia.es/cultura/teatros/teatro-central/

El alumnado aprendera las partes del teatro desde un punto de vista técnico.

@ TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnologia / materiales
5 sesiones v | Crea - Dispositivos
de 90 ] o
minutos - Herramlentgs digitales:
Desarrolla Google Street View, Round me
) - Herramientas
Investiga colaborativas: Drive
Interactua
Presenta
Explora

Otras
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DESARROLLO

PASO 1

Tiempo: 90 minutos

Papel del docente:

El docente inicia la actividad con una ficha
muda con las partes del teatro.

Parte de las ideas previas del alumnado (;Por
qué se dice "estar entre bambalinas"?; ;Qué
es el "backstage”?) .

El el

conocimiento, pudiendo instar a investigar

docente ayuda a completar

ciertas palabras en la red o diccionarios
visuales online.

Papel del alumnado:

A través del debate en clase se llegan a
conclusiones y se construye el contenido a
través del conocimiento que aporta el
grupo.

Tipo de interaccidn o actividad
educativa:

-Investigacién (terminologia técnica)
-Creacion (completar ficha muda)

-Discusidn y puesta en comun (refuerzo de
contenidos)

teatro de la ciudad.

Un técnico jubilado del teatro ejerce de guia
y el docente solo refuerza o ayuda a
rememorar aquel contenido visto en el aula
de forma "tedrica".

Se sale del centro educativo para visitar el

teatro de la ciudad.

fotografias 2D de elementos técnicos del
teatro.

Cada alumno/a realiza fotografia esférica del
escenario. Esta imagen sera la central sobre
la que pivote todo el contenido adicional.

PASO 2 Tiempo: 90 minutos

Tipo de interaccion o actividad
Papel del docente: Papel del alumnado: P .

educativa:
Se sale del centro educativo para visitar el | Trabajo individual de realizacion de | -Explora (en el espacio del teatro de la

ciudad.

-Investiga (se pregunta el uso de los
elementos).

-Interactda (con el guia-técnico del teatro y
también comenta con el resto de
companeros/as).
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DESARROLLO

PASO 3

Tiempo: 90 minutos

Papel del docente:

El docente realiza una breve explicacion
inicial, dudas de
instalacion/registro de la aplicacion.

solventa las

Favorece el trabajo auténomo vy
experimental del alumnado con la nueva

herramienta: round.me.

Papel del alumnado:

Creacioén de vista virtual con texto
enriquecido a través de fotografias esféricas.

1) Introduccion a Round.me
-Explicacién inicial-Resolucion de dudas
-Uso complementario de tutoriales on-line

2) Implementacién del propio proyecto
personal de cada alumno/a

Tipo de interaccidn o actividad
educativa:

-Explora (las posibilidades de la aplicacion).

-Investiga (sobre las partes del teatro ya
estudiadas).

-Interactua (con sus compaiieros sobre las
posibilidades de la aplicacién y resolucion
de dudas entre ellos/as).

PASO 4

Tiempo: 90 minutos

Papel del docente:

Guia motivadora y ayuda. Resolucién de
posibles incidencias con la aplicacion.

Papel del alumnado:

Fase de trabajo individual: inclusién de
material enriquecido (fotos, textos,
explicaciones).

Fase de trabajo en grupo: resolucién de
incidencias y resolucién conjunta entre
companeros/as.

Tipo de interaccidn o actividad
educativa:

-Crea (su propio contenido).

-Interactua (confronta su proyecto con el del
resto).
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DESARROLLO

PASO 5

Tiempo: 90 minutos

Papel del docente:

Guia motivadora y de refuerzo positivo hacia
el trabajo realizado.

Papel del alumnado:

Trabajo en grupo donde se van viendo y
analizando cada uno de los proyectos de
vista 360° con texto enriquecido aportada
por cada participante.Uso de rubrica de
evaluacion "peer-to-peer"”.

Tipo de interaccidn o actividad
educativa:

- Presenta

- Iteractua

PASO 6

Tiempo:

Papel del docente:

Papel del alumnado:

Tipo de interaccidn o actividad
educativa:
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PREPARACION

- Preparacion de los conceptos sobre los que debe trabajar el alumnado.
- Presentacion de las fases del trabajo a los alumnos/as por el docente.

- Uso de dispositivos por parte de los alumnos/as.

- Seleccién de herramientas digitales y nociones basicas sobre su uso.

- Visita programada al teatro para la toma de fotografias.

ETAPA Estudios Artisticos Superiores en Arte Dramatico. Ensefianzas de Régimen Especial (ERE).

NIVEL 1°

) Especialidad de Escenografia
AREAS

RELACION CON EL CURRICULO

Las actividades pueden haber sido creadas en base al curriculo anterior, recuerda actualizarlo al vigente si fuera
necesario.

Competencias Generales:

+ G1. Fomentar la autonomia y autorregulacién en el ambito del conocimiento, las emociones, las
actitudes y las conductas, mostrando independencia en la, andlisis y sintesis de la informacion, en el
desarrollo de las ideas y argumentos de una forma critica y en su capacidad para automotivarse y
organizarse en los procesos creativos.

+ G5. Fomentar la expresién y creacién personal, integrando los conocimientos tedricos, técnicos y
practicos adquiridos; mostrando sinceridad, responsabilidad y generosidad en el proceso creativo;
asumiendo el riesgo, tolerando el fracaso y valorando de manera equilibrada el éxito social.

Competencias Transversales:
+ T1. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
+ T2. Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
« T4. Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacién.
+ T9. Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental.

« T10. Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del
patrimonio cultura, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores
significativos.

Competencias Especificas:

« E1. Concebir las ideas y propuestas que fundamentan la creacién del disefio, explorando la dinamica
del espacio, del cuerpo y de la luz, valorando sus propiedades representativas y su calidad estética.

« E2. Proyectar la composicion del disefio a través del uso del conocimiento de los procedimientos
técnicos y de representacion.
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EVALUACION CURRICULAR DEL ALUMNADO

1. EVALUACION POR PARTE DEL PROFESORADO

El docente usard su diario de clase para evaluacién no cuantitativa mediante observacién directa y ruabricas
publicas para evaluar los resultados finales: Actividad 1.1. mapa conceptual
https://cedec.intef.es/rubrica/rubrica-para-evaluar-un-mapa-conceptual-2/; Actividad 2.1. mural analégico en
https://cedec.intef.es/rubrica/rubrica-para-evaluar-un-mural-analogico/; Actividad 2.2. : archivo virtual de obras
de arte en https://cedec.intef.es/rubrica/rubrica-de-archivo-virtual-de-obras-de-arte/; Actividad 3.1. confeccion
de un mural en https://cedec.intef.es/rubrica/rubrica-para-evaluar-la-confeccion-de-un-mural/

1.2. AUTOEVALUACION DEL PROFESOR Y SU PRACTICA DOCENTE

El profesorado cumplimentard un cuestionario que le ayude a reflexionar sobre su practica docente. Se tomara
como base el documento https://cedec.intef.es/rubrica/lista-de-control-para-la-autoevaluacion-docente/

2. EVALUACION POR PARTE DEL ALUMNADO: AUTOEVALUACION

El alumnado se autoevaluard mediante un cuestionario en GoogleForm al finalizar las actividades 1.1, 2.1., 2.2, y
3.1. De igual modo, se incluiran preguntas de evaluacién relativas al docente. Sobre los productos finales se
utilizaran rdbricas de correccion peer-to-peer en la que aparezcan aspectos como el contenido, la
originalidad, la viabilidad, grado de respeto de las premisas...

CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MAS INFORMACION

Ejemplos de resultados.
- Exposicién virtual Georges Melies:

https://roundme.com/tour/513588/view/1702221/

- Exposicién inventos de Leonardo da Vinci:

https://roundme.com/tour/396304/view/1372757/

Web del proyecto:
https://view.genial.ly/636ade1226d5eb001a8431f7/interactive-content-221105intefcursora-vr
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EVALUACION DEL DISENO DE LA ACTIVIDAD

Esta actividad es innovadora y cumple con el modelo Aula del Futuro:
COLABORACION: 5. El trabajo del alumnado es interdependiente y precisa del trabajo colaborativo.

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO: 4. La actividad no es interdisciplinar aunque se le podria dar ese enfoque al
ser el punto de partida del trabajo en ABP.

AUTODISCIPLINA: 4. La retroalimentacién entre los alumnos es necesaria para entender la importancia y los
resultados del trabajo colaborativo.

RESOLUCION DE CONFLICTOS: 4. Se plantean situaciones directamente relacionadas con la resolucién de
conflictos en el mundo real.

USO DE LAS TIC: 5. El alumnado disena un artefacto TIC.

APTITUD PARA LA COMUNICACION: 4 Los alumnos se dirigiran con sus conclusiones a una audiencia especifica.

@ ®®@ °° Future < E Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial
ooo §iearoom ks ropeat: Compartirlgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL

BY NC SA choolnet
European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit
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	Titulo: Scenography 2.0: las partes del teatro a través de foto esférica para VR
 
	Descripcion: Creación de unas imágenes 360º con texto enriquecido de las partes del Teatro Central de Sevilla: https://www.juntadeandalucia.es/cultura/teatros/teatro-central/
El alumnado aprenderá las partes del teatro desde un punto de vista técnico.
 
	Situación de aprendizaje vinculada: Escenografía 2.0. Entre bambalinas
 
	1: Sí
	tiempo: 5 sesiones de 90 minutos
	tecnologia / materiales: -         Dispositivos
-         Herramientas digitales: Google Street View, Round me
-         Herramientas colaborativas: Drive
 
 
	2: 
	3: Off
	4: 
	5: Off
	6: 
	7: Off
	8: 
	9: Off
	10: 
	11: Off
	12: 
	13: Off
	14: 
	PASO 3a: 90 minutos
	PASO 3b: El docente realiza una breve explicación inicial, solventa las dudas de instalación/registro de la aplicación.
Favorece el trabajo autónomo y experimental del alumnado con la nueva herramienta: round.me.
 
	PASO 3c: Creación de vista virtual con texto enriquecido a través de fotografías esféricas.
1) Introducción a Round.me
-Explicación inicial-Resolución de dudas
-Uso complementario de tutoriales on-line
2) Implementación del propio proyecto personal de cada alumno/a
 
	PASO 3d: -Explora (las posibilidades de la aplicación).
-Investiga (sobre las partes del teatro ya estudiadas).
-Interactúa (con sus compañeros sobre las posibilidades de la aplicación y resolución de dudas entre ellos/as).
 
	PASO 4a: 90 minutos
	PASO 4b: Guía motivadora y ayuda. Resolución de posibles incidencias con la aplicación.
 
	PASO 4c: Fase de trabajo individual: inclusión de material enriquecido (fotos, textos, explicaciones).
Fase de trabajo en grupo: resolución de incidencias y resolución conjunta entre compañeros/as.
 
 
 
 
 
 
 
 
	PASO 4d: -Crea (su propio contenido).
-Interactúa (confronta su proyecto con el del resto).
 
	PASO 5a: 90 minutos
	PASO 5b: Guía motivadora y de refuerzo positivo hacia el trabajo realizado.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
	PASO 5c: Trabajo en grupo donde se van viendo y analizando cada uno de los proyectos de vista 360º con texto enriquecido aportada por cada participante.Uso de rúbrica de evaluación "peer-to-peer".
 
	PASO 5d: - Presenta
- Iteractúa
 
 
 
 
 
 
	PASO 6a: 
	PASO 6b: 
	PASO 6c: 
	PASO 6d: 
	PASO 1a: 90 minutos
	PASO 1b: El docente inicia la actividad con una ficha muda con las partes del teatro. 
Parte de las ideas previas del alumnado (¿Por qué se dice "estar entre bambalinas"?; ¿Qué es el "backstage”?) .
El docente ayuda a completar el conocimiento, pudiendo instar a investigar ciertas palabras en la red o diccionarios visuales online.
 
 
	PASO 1c: A través del debate en clase se llegan a conclusiones y se construye el contenido a través del conocimiento que aporta el grupo.
 
	PASO 1d: -Investigación (terminología técnica)
-Creación (completar ficha muda)
-Discusión y puesta en común (refuerzo de contenidos)
 
	PASO 2a: 90 minutos
	PASO 2b: Se sale del centro educativo para visitar el teatro de la ciudad.
Un técnico jubilado del teatro ejerce de guía y el docente solo refuerza o ayuda a rememorar aquel contenido visto en el aula de forma "teórica".
Se sale del centro educativo para visitar el teatro de la ciudad. 
	PASO 2c: Trabajo individual de realización de fotografías 2D de elementos técnicos del teatro.
Cada alumno/a realiza fotografía esférica del escenario. Esta imagen será la central sobre la que pivote todo el contenido adicional.
 
 
	PASO 2d: -Explora (en el espacio del teatro de la ciudad.
-Investiga (se pregunta el uso de los elementos).
-Interactúa (con el guía-técnico del teatro y también comenta con el resto de compañeros/as).
 
	Relacion con el curric: Competencias  Generales: 
• G1. Fomentar la autonomía y autorregulación en el ámbito del conocimiento, las emociones, las actitudes y las conductas, mostrando independencia en la, análisis y síntesis de la información, en el desarrollo de las ideas y argumentos de una forma crítica y en su capacidad para automotivarse y organizarse en los procesos creativos. 
• G5. Fomentar la expresión y creación personal, integrando los conocimientos teóricos, técnicos y prácticos adquiridos; mostrando sinceridad, responsabilidad y generosidad en el proceso creativo; asumiendo el riesgo, tolerando el fracaso y valorando de manera equilibrada el éxito social. 
 
Competencias Transversales: 
• T1. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora. 
• T2. Recoger información significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente. 
• T4. Utilizar eficientemente las tecnologías de la información y la comunicación. 
• T9. Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.
 • T10. Contribuir con su actividad profesional a la sensibilización social de la importancia del patrimonio cultura, su incidencia en los diferentes ámbitos y su capacidad de generar valores significativos.
 
 Competencias Específicas: 
• E1. Concebir las ideas y propuestas que fundamentan la creación del diseño, explorando la dinámica del espacio, del cuerpo y de la luz, valorando sus propiedades representativas y su calidad estética. 
• E2. Proyectar la composición del diseño a través del uso del conocimiento de los procedimientos técnicos y de representación.
	areas: Especialidad de Escenografía
 
	nivel: 1º
	etapa: Estudios Artísticos Superiores en Arte Dramático. Enseñanzas de Régimen Especial (ERE).
	preparacion: - Preparación de los conceptos sobre los que debe trabajar el alumnado. 
- Presentación de las fases del trabajo a los alumnos/as por el docente.
- Uso de dispositivos por parte de los alumnos/as.
- Selección de herramientas digitales y nociones básicas sobre su uso.
- Visita programada al teatro para la toma de fotografías.
	ev: 
	 alumnado: 1. EVALUACIÓN POR PARTE DEL PROFESORADO 
El docente usará su diario de clase para evaluación no cuantitativa mediante observación directa y  rúbricas públicas para evaluar los resultados finales: Actividad 1.1. mapa conceptual https://cedec.intef.es/rubrica/rubrica-para-evaluar-un-mapa-conceptual-2/; Actividad 2.1. mural analógico en https://cedec.intef.es/rubrica/rubrica-para-evaluar-un-mural-analogico/; Actividad 2.2. : archivo virtual de obras de arte en https://cedec.intef.es/rubrica/rubrica-de-archivo-virtual-de-obras-de-arte/; Actividad 3.1. confección de un mural en https://cedec.intef.es/rubrica/rubrica-para-evaluar-la-confeccion-de-un-mural/
1.2. AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESOR Y SU PRÁCTICA DOCENTE 
El profesorado cumplimentará un cuestionario que le ayude a reflexionar sobre su práctica docente. Se tomará como base el documento https://cedec.intef.es/rubrica/lista-de-control-para-la-autoevaluacion-docente/ 
2. EVALUACIÓN POR PARTE DEL ALUMNADO: AUTOEVALUACIÓN 
El alumnado se autoevaluará mediante un cuestionario en GoogleForm al finalizar las actividades 1.1, 2.1., 2.2, y 3.1. De igual modo, se incluirán preguntas de evaluación relativas al docente. Sobre los productos finales se utilizarán rúbricas de corrección peer-to-peer en la que aparezcan aspectos como el contenido, la originalidad, la viabilidad, grado de respeto de las premisas…
 
 
	 diseño actividad: Esta actividad es innovadora y cumple con el modelo Aula del Futuro:
COLABORACIÓN: 5. El trabajo del alumnado es interdependiente y precisa del trabajo colaborativo.
CONSTRUCCIÓN DE CONOCIMIENTO: 4. La actividad no es interdisciplinar aunque se le podría dar ese enfoque al ser el punto de partida del trabajo en ABP.
AUTODISCIPLINA: 4. La  retroalimentación entre  los alumnos es necesaria para entender la importancia y los resultados del trabajo colaborativo.
RESOLUCIÓN DE CONFLICTOS: 4. Se plantean situaciones directamente relacionadas con la resolución de conflictos en el mundo real.
USO DE LAS TIC: 5. El alumnado diseña un artefacto TIC.
APTITUD PARA LA COMUNICACIÓN: 4 Los alumnos se dirigirán con sus conclusiones a una audiencia específica. 
 

	recomendaciones: Ejemplos de resultados. 
- Exposición virtual Georges Mèlies: 
https://roundme.com/tour/513588/view/1702221/
- Exposición inventos de Leonardo da Vinci:
https://roundme.com/tour/396304/view/1372757/
 
Web del proyecto: https://view.genial.ly/636ade1226d5eb001a8431f7/interactive-content-221105intefcursora-vr
 
 
 


