
 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

 

 SITUACIÓN DE APRENDIZAJE VINCULADA 

 

 

 TÍTULO DE LA ACTIVIDAD 

 

 

 BREVE DESCRIPCIÓN 

 

 

 TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES 

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnología / materiales 

 

 Crea  

 

 Desarrolla  

 Investiga  

 Interactúa  

 Presenta  

 Explora  

 Otras  

 



 

 DESARROLLO 

PASO 1 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 2 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 DESARROLLO 

PASO 3 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 4 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 PREPARACIÓN 

 

 

ETAPA  

NIVEL  

ÁREAS  

 

 RELACIÓN CON EL CURRÍCULO 

Las actividades pueden haber sido creadas en base al currículo anterior, recuerda actualizarlo al vigente si fuera 

necesario.  

 

 



 

 EVALUACIÓN CURRICULAR DEL ALUMNADO 

 

 

 CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MÁS INFORMACIÓN 

 

 



 

 EVALUACIÓN DEL DISEÑO DE LA ACTIVIDAD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial 
CompartirIgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL 
European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit 

 

http://fcl.eun.org/toolkit

	Titulo: Cuidando mi huerto 24 horas
	Descripcion: Utilizando distintos sensores (humedad, temperatura, acelerómetro), se programa el riego de tal manera que ante una alerta por exceso o defecto de humedad, baja o alta temperatura, se desactivan o activan distintas zonas de riesgo. Para ello, se aprende a construir y programar un sistema de riego automático utilizando los componentes de Make CODE con sensores de humedad, temperatura y el acelerómetro.
	Situación de aprendizaje vinculada: Monitorización de un huerto escolar
	1: Sí
	tiempo: 3 sesiones 
de 1 hora
	tecnologia / materiales: Placa de Microbit
Sensor de Humedad
Cable USB
Cables de Cocodrilo
Tornillos
Tierra
 
	2: 
	3: Sí
	4: 
	5: Sí
	6: 
	7: Sí
	8: 
	9: Sí
	10: 
	11: Sí
	12: 
	13: Off
	14: 
	PASO 3a: 1 hora
	PASO 3b: Guía, acompañante.
	PASO 3c: Comprobación de lo aprendido y elaborado.
	PASO 3d: Trabajar con la placa de microbit, analizando los resultados obtenidos.
 
Comparación de los resultados.
	PASO 4a: 
	PASO 4b: 
	PASO 4c: 
	PASO 4d: 
	PASO 1a: 1 hora
	PASO 1b: Explicación funcionamiento placas microbit.
 
Guía para trabajar plataforma Microbit.
	PASO 1c: Interacturar con la aplicación Make Code.
	PASO 1d: Interactividad con la interfaz del programa. Primeros pasos en el uso de la aplicación.
	PASO 2a: 1 hora
	PASO 2b: Papel del docente: guía y acompañante.
	PASO 2c: Indagar e investigar sobre distintos tipos de material terrestre.
	PASO 2d: Búsqueda de información a través de los distintos medios telemáticos.
	Relacion con el curric: Objetivos:
- Diseñar y construir dispositivos y aparatos con una finalidad previamente establecida, aplicando el conocimiento de la propiedades elementales (peso, volumen, dureza...) de algunos materiales, sustancias y objetos presentes en el medio.
 
Competencias
- Aprender a aprender: autonomía del alumnado.
- Competencia digital.
- Competencia matemática y en ciencia y tecnología.
 
Contenido:
- El paisaje.
- El medio físico.
 
Criterios de Evaluación:
- Valorar la participación en grupo en el proyecto de trabajo.
- Participar en situaciones de aprendizaje en el aula.
- Captar el sentido global del proyecto.
	areas: Robótica 
Biología 
Matemáticas
	nivel: 1º ESO 
	etapa: Secundaria
	preparacion: - Formación del profesorado en el uso y funcionamiento de placa microbit.
- Se debe contar con un "huerto escolar". Se puede adaptar creando un "huerto de aula" con distintas plantas en sus macetas.
- Hay que descargar la aplicación Make Code en los ordenadores o dispositivos que se vayan a utilizar.
	ev: 
	 alumnado: Los criterios de evaluación se relacionan con los objetivos y los contenidos que se indican, atendiendo siempre al desarrollo y capacidades del alumnado y a su evolución psicopedagógica.
 
Los procedimientos se plantean con carácter general, están abiertos a una concreción posterior, y por ser objeto de aprendizaje también deberán ser evaluados, atendiendo fundamentalmente a la capacidad de «saber hacer» eficazmente.
 
Criterios de evaluación:
- Identificar propiedades físicas observables de los materiales (olor, sabor, textura, peso, masa, color, dureza, estado o capacidad de disolución en agua), relacionando algunas de ellas con sus usos.
- Reconocer efectos visibles de las fuerzas sobre los objetos.
	 diseño actividad: Esta actividad es innovadora y cumple con el modelo del Aula del Futuro:
- Requiere una aplicación en el mundo real.
- Las Tic son necesarias para la construcción del conocimiento.
- Los estudiantes se comunican ante una audiencia específica.
- El trabajo de los alumnos/as es colaborativo e interdisciplinar.
- El alumnado planifica su trabajo y lo revisa a través de la retroalimentación. 

	recomendaciones: 


