
SITUACIÓN DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

TÍTULO DE LA SITUACIÓN 

AUTOR / ES 

REALIZADO EN UN CENTRO DE: 

Infantil 

Primaria 

Secundaria (ESO) 

Secundaria (Bachillerato) 

Formación profesional 

Otros: 

TENDENCIAS PERTINENTES 

Basadas en el Informe Horizon – (accesible en el siguiente enlace) 

Aprendizaje Basado en Proyectos 

Aprendizaje a lo largo de la vida 

Aprendizaje colaborativo 

Aprendizaje inclusivo 

Aprendizaje personalizado 

BYOD 

Evaluación 

Emprendimiento 

Flipped Classroom 

Gamificación 

Makerspace 

Programación y robótica 

Realidad Aumentada/ Realidad Virtual 

STEAM 

Otros: 

https://intef.es/Noticias/informe-horizon-2017-primaria-y-secundaria-tecnologias-1-a-5-anos/


 

 DESARROLLO 

Desde: Nivel actual de madurez Hasta: Nivel deseado de madurez 

  

 

 OBJETIVOS DE APRENDIZAJE 

 

 

 

 CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA TRANSFORMACIÓN 

CAPACIDADES DE 
APRENDIZAJE 

   Aprender a aprender 

   Aprendizaje a lo largo de la vida 

   Pensamiento crítico y resolución de problemas 

   Pensamiento computacional 

   Creatividad e innovación 

CAPACIDADES 
LABORALES 

   Comunicación 

   Colaboración 

   Iniciativa y espíritu empresarial 

   Alfabetización mediática 

   Capacidades digitales 

CAPACIDADES PARA LA 
VIDA 

   Ciudadanía  

   Vida y carrera 

   Responsabilidad social y personal 

   Conciencia cultural 

   Desarrollo sostenible 
 



 

 MISIÓN DEL ALUMNADO 

 

 

 HERRAMIENTAS Y RECURSOS 

Tecnológicos Analógicos 

  

 

 ESPACIOS DE APRENDIZAJE 

Crea (edita, imagina, manipula)    

Desarrolla (diseña, inventa, planifica)    

Investiga (analiza, averigua, cuestiona, 
examina) 

   

Interactúa (colabora, debate, pregunta)    

Presenta (comparte, escucha, Informa, 
muestra) 

   

Explora (busca, descubre, indaga)    

 

 NARRATIVA DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

 

 



 

 ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE VINCULADAS 

Actividad 1   

Actividad 2   

Actividad 3   

Actividad 4   

Actividad 5   

Actividad 6   

Actividad 7    

Actividad 8   

Actividad 9   
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	Nivel deseado: NIVEL 3 (reforzar)
El alumnado aprende a trabajar de forma cooperativa e inclusiva, usando las nuevas tecnologías de forma más regular en el aula. Adopta un papel más protagonista haciendo uso de la tecnología de una forma más
autónoma y reflexiva. Se refuerza su resiliencia, la resolución de problemas y el pensamiento reflexivo de forma colaborativa entre iguales.
	Nivel actual: Nive 2 (enriquecer)
El alumnado es usuario de nuevas tecnologías y usa metodologías activas limitadas a ciertas ocasiones.
	22: Sí
	23: Sí
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	26: Sí
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	29: Sí
	30: Sí
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	32: Off
	33: Off
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	36: Sí
	objetivos de aprendizaje: Desarrollar estrategias de investigación y aplicar conocimientos.
Convertir al alumnado en el protagonista del proceso.
Promover actividades de trabajo en equipo.
Fomentar las habilidades TIC del alumnado de forma correcta y autónoma.
Fomentar el pensamiento crítico y las habilidades comunicativas.
Concienciar al alumnado de la importancia de una buena gestión y comunicación de las situaciones de emergencia.
	mision del alumnado: El alumnado utilizará la app "VoiceThread" para crear una presentación que incluya un vídeo o un podcast sobre una situación de emergencia atendida por el 112 y elaborará una infografía sobre el algoritmo del caso elegido (ataque epiléptico, IAM, ictus... ). Después subirá sus trabajos a "VoiceThread" y los presentará en un ambiente colaborativo y constructivo, donde se podrán compartir opiniones sobre los trabajos realizados.
	tecnologicos: Ordenadores y tablets.
Apps: Voicethread, Canva y Flipgrid.
Repositorio de imágenes: Pixabay, Pexels, etc.
	analogicos: Libreta y bolígrafo.
	37: Sí
	38: Realización de los vídeos, podcasts, infografías, etc. Montaje del Voicethread.
	39: Sí
	40: Realización de guiones para vídeos y podcasts sobre situaciones de emergencia.
	47: Sí
	45: Sí
	46: Presentación al grupo del trabajo realizado por cada equipo en Voicethread. 
	41: Sí
	42: Búsqueda de información sobre las situaciones de emergencia elegidas.
	43: Sí
	44: Intercambio de ideas para elegir la situación de emergencia sobre la que van a trabajar.
	49: El alumnado irá trabajando por las diferentes estaciones del Aula del Futuro en función de la fase de la situación de aprendizaje en la que se encuentre. Divideremos al grupo en equipos heterogéneos de 4 o 5 integrantes, cada uno de los cuales contará con un portavoz que será el encargado de agilizar el proceso y llevar el seguimiento de las tareas. El alumnado debe saber manejar las diferentes TICs y seleccionar el tipo de recurso y de información que va a incluir en el producto final, asumiendo un rol protagonista durante todo el proceso de aprendizaje. Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado alcance los objetivos y desarrolle las diferentes competencias y capacidades previstas.
	48: Expresan sus opiniones en los Voicethread.
	Act 1: Actividad inicial:
Búsqueda de información sobre diferentes formas de actuar en distintas situaciones de emergencia.
	Act 2: Actividad de desarrollo:
Creación de un vídeo o podcast y de una infografía a partir de la información obtenida.
	Act 3: Actividad final:
Creación de una presentación, incluyendo las actividades anteriores en Voicethread. 
	Act 4: Actividad de evaluación:
Presentación de los Voicethread al resto de compañeros/as, que comparten su opinión sobre lo expuesto.
	Act 5: 
	Act 6: 
	Act 7: 
	Act 8: 
	Act 9: 
	Autor / es: Alicia Sánchez Ortiz
	otros 1: 
	otros 2: 
	Título de la situación: 112 ¿En qué puedo ayudarle?


