
SITUACIÓN DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

TÍTULO DE LA SITUACIÓN 

AUTOR / ES 

REALIZADO EN UN CENTRO DE: 

Infantil 

Primaria 

Secundaria (ESO) 

Secundaria (Bachillerato) 

Formación profesional 

Otros: 

TENDENCIAS PERTINENTES 

Basadas en el Informe Horizon – (accesible en el siguiente enlace) 

Aprendizaje Basado en Proyectos 

Aprendizaje a lo largo de la vida 

Aprendizaje colaborativo 

Aprendizaje inclusivo 

Aprendizaje personalizado 

BYOD 

Evaluación 

Emprendimiento 

Flipped Classroom 

Gamificación 

Makerspace 

Programación y robótica 

Realidad Aumentada/ Realidad Virtual 

STEAM 

Otros: 

https://intef.es/Noticias/informe-horizon-2017-primaria-y-secundaria-tecnologias-1-a-5-anos/


 

 DESARROLLO 

Desde: Nivel actual de madurez Hasta: Nivel deseado de madurez 

  

 

 OBJETIVOS DE APRENDIZAJE 

 

 

 

 CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA TRANSFORMACIÓN 

CAPACIDADES DE 
APRENDIZAJE 

   Aprender a aprender 

   Aprendizaje a lo largo de la vida 

   Pensamiento crítico y resolución de problemas 

   Pensamiento computacional 

   Creatividad e innovación 

CAPACIDADES 
LABORALES 

   Comunicación 

   Colaboración 

   Iniciativa y espíritu empresarial 

   Alfabetización mediática 

   Capacidades digitales 

CAPACIDADES PARA LA 
VIDA 

   Ciudadanía  

   Vida y carrera 

   Responsabilidad social y personal 

   Conciencia cultural 

   Desarrollo sostenible 
 



 

 MISIÓN DEL ALUMNADO 

 

 

 HERRAMIENTAS Y RECURSOS 

Tecnológicos Analógicos 

  

 

 ESPACIOS DE APRENDIZAJE 

Crea (edita, imagina, manipula)    

Desarrolla (diseña, inventa, planifica)    

Investiga (analiza, averigua, cuestiona, 
examina) 

   

Interactúa (colabora, debate, pregunta)    

Presenta (comparte, escucha, Informa, 
muestra) 

   

Explora (busca, descubre, indaga)    

 

 NARRATIVA DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

 

 



 

 ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE VINCULADAS 

Actividad 1   

Actividad 2   

Actividad 3   

Actividad 4   

Actividad 5   

Actividad 6   

Actividad 7    

Actividad 8   

Actividad 9   
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	Nivel deseado: Nivel 3 ReforzarSe pretende que el alumnado trabaje colaborativamente desarrollando su competencia digital a través del lenguaje de programación. 
	Nivel actual: Nivel 2 EnriquecerSe  parte  de  que  el  alumnado  ya  ha  visto  contenidos  de  programación,  control, robótica y diseño e impresión 3D en cursos anteriores.
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	objetivos de aprendizaje: - Conocer el funcionamiento de  los ROVs y su uso en situaciones de riesgo.- Desarrollar un prototipo ROVs implementando en el aula el lenguaje de programación y el diseño 3D.- Trabajar colaborativamente para aportar soluciones a un problema real a través de la tecnología. 
	mision del alumnado: Como solución al estudio de erupciones submarinas, como la del volcán Tagoro en la isla de El Hierro, o la formación de los recientes deltas lávicos originados por el volcán Tajogaite en la isla de La Palma, el alumnado de 1º Bachillerato de la materia Tecnología e Ingeniería I desarrollará un prototipo de vehículo de operación remota (ROV). 
	tecnologicos: - Dispositivos
- Tinkercad
- Material de robótica Arduino: sensores, controlador de motores L298N
- Aplicación de laminación Cura
- Impresora 3D
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	46: Aula con dispositivos y proyector
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	49: En esta situación de aprendizaje el alumnado conocerá el funcionamiento de los ROVs(vehículos operados remotamente), desde su uso en la robótica submarina hasta su contribución en situaciones de riesgo como la erupción del volcán en El Hierro.Deberán partir del análisis de la tecnología de la que hacen uso de estos vehículos para a continuación, a través del desarrollo del pensamiento computacional, el lenguaje de programación y el diseño 3D, seguir distintas fases de trabajo colaborativo que concluirán con el diseño de su propio prototipo ROV, que presentarán a sus compañeros. 
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	Autor / es:  Félix Jonay Mayoral Gutiérrez
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	otros 2: 
	Título de la situación: Construyendo nuestro vehículo de operación remota (ROV)


