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Infantil

Primaria

O Secundaria (ESO)

Secundaria (Bachillerato)

Formacion profesional

Otros:

@ TENDENCIAS PERTINENTES

Basadas en el Informe Horizon — (accesible en el siguiente enlace)

Aprendizaje Basado en Proyectos

Aprendizaje a lo largo de la vida

0 Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje inclusivo

Aprendizaje personalizado
BYOD

Evaluacion

Emprendimiento

Flipped Classroom

Gamificacion

Makerspace

O Programacion y robdtica

O Realidad Aumentada/ Realidad Virtual
STEAM

Otros:



https://intef.es/Noticias/informe-horizon-2017-primaria-y-secundaria-tecnologias-1-a-5-anos/
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DESARROLLO

Desde: Nivel actual de madurez

Nivel 1: Cambiar

El alumnado (1° ESO) no tiene conocimientos
en el uso de las herramientas digitales
implicadas en esta situacion de aprendizaje
asi como en el uso de la plataforma Moodle.

Hasta: Nivel deseado de madurez

Nivel 2: Enriquecer

El alumnado desarrollara las destrezas
necesarias para dar los primeros pasos en el
disefio 3D con herramientas digitales online
asi como en el envio de tareas y desarrollo de
la autoevaluacion a través de Moodle.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

- Entender la perspectiva 'y representar las vistas principales de un objeto, colocandolas de
forma normalizada como medio de comunicacion universal.
- Disefiar objetos en 3D con la aplicacién Tinkercad y dibujar las vistas concretando las

medidas utilizando la aplicacién Autocad

- Desarrollar la capacidad de trabajar en entornos virtuales ( compartir archivos, entregar

tareas, evaluar...) de forma colaborativa.

CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA TRANSFORMACION

CAPACIDADES DE

APRENDIZAIJE
O
O
O Comunicacién
O Colaboracion
CAPACIDADES
LABORALES
O

Ciudadania

CAPACIDADES PARA LA
VIDA

0 Vida y carrera

0 Aprender a aprender

Aprendizaje a lo largo de la vida

Pensamiento critico y resolucion de problemas
Pensamiento computacional

Creatividad e innovacion

Iniciativa y espiritu empresarial
Alfabetizacidn medidtica

Capacidades digitales

Responsabilidad social y personal
Conciencia cultural

Desarrollo sostenible
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MISION DEL ALUMNADO

El alumnado debe explorar las distintas perspectivas de un objeto escogido por él para,
posteriormente, disefiarlo digitalmente a través de Tinkercad y Autocad.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS

Tecnoldgicos Analdgicos

- Dispositivos digitales - Cuaderno de clase.
- Herramientas digitales: Tinkercad y Autocad
- Plataforma Moodle o similar

- Proyector de aula

ESPACIOS DE APRENDIZAIJE

Crea (edita, imagina, manipula) r | Taller de Tecnologia- Aula de Informatica

Desarrolla (disefia, inventa, planifica) r | Taller de Tecnologia- Aula de Informatica

Investiga (analiza, averigua, cuestiona, | Taller de Tecnologia- Aula de Informatica

examina)
Interactta (colabora, debate, pregunta) | Taller de Tecnologia- Aula de Informatica
Presenta (comparte, escucha, Informa, o |Taller de Tecnologia- Aula de Informatica
muestra)
Explora (busca, descubre, indaga) | Taller de Tecnologia- Aula de Informatica

NARRATIVA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en la materia Tecnologia y digitalizacién de 1° de la
ESO, concretamente esta relacionada con el blogque de contenidos "Comunicacién y difusion
de ideas".

A través de ella el alumnado desarrollara técnicas de representacion grafica asi como el uso
de aplicaciones CAD y software de modelado en dos dimensiones y en tres dimensiones para
la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Al mismo tiempo, trabajaran en entornos digitales de ensefianza-aprendizaje que le permitiran
hacer uso de herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a esta situacion y sus distintas
actividades de aprendizaje.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE VINCULADAS

Disefio de objetos para dibujar sus vistas
Actividad 1

Actividad 2

Actividad 3

Actividad 4

Actividad 5

Actividad 6

Actividad 7

Actividad 8

Actividad 9

Future sta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercia
Q = ElifGDesn E: lantill bajo la li ia Creative Ci R imi NoC ial
A ) °¢ {eatoom \\Schoo?net Compartirlgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL

European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit



http://fcl.eun.org/toolkit
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El alumnado desarrollará las destrezas necesarias para dar los primeros pasos en el diseño 3D con herramientas digitales online así como en el envío de tareas y desarrollo de la autoevaluación a través de Moodle. 
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El alumnado (1º ESO)  no tiene conocimientos en el uso de las herramientas digitales implicadas en esta situación de aprendizaje así como en el uso de la plataforma Moodle. 
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	objetivos de aprendizaje: - Entender la perspectiva y  representar las vistas principales de un objeto, colocándolas de forma normalizada como medio de comunicación universal. 

- Diseñar objetos en 3D con la aplicación Tinkercad y dibujar las vistas concretando las medidas utilizando la aplicación Autocad 

- Desarrollar la capacidad de trabajar en entornos virtuales ( compartir archivos, entregar tareas, evaluar...) de forma colaborativa.
	mision del alumnado: El alumnado debe explorar las distintas perspectivas de un objeto escogido por él para, posteriormente, diseñarlo digitalmente a través de Tinkercad y Autocad. 
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- Herramientas digitales: Tinkercad y Autocad

- Plataforma Moodle o similar

- Proyector de aula
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	49: Esta situación de aprendizaje se desarrolla en la materia Tecnología y digitalización de 1º de la ESO, concretamente está relacionada con el bloque de contenidos "Comunicación y difusión de ideas".

A través de ella el alumnado  desarrollará técnicas de representación gráfica así como el uso de aplicaciones CAD y software de modelado en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representación de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Al mismo tiempo, trabajarán en entornos digitales de enseñanza-aprendizaje que le permitirán hacer uso de herramientas digitales para la elaboración, publicación y difusión de documentación técnica e información multimedia relativa a esta situación y sus distintas actividades de aprendizaje. 
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