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 BREVE DESCRIPCIÓN 

 

 

 TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES 

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnología / materiales 
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 Desarrolla  

 Investiga  

 Interactúa  

 Presenta  

 Explora  

 Otras  

 



 

 DESARROLLO 

PASO 1 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 2 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 
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PASO 3 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 4 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 
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Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 
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Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 
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ETAPA  

NIVEL  

ÁREAS  

 

 RELACIÓN CON EL CURRÍCULO 

Las actividades pueden haber sido creadas en base al currículo anterior, recuerda actualizarlo al vigente si fuera 

necesario.  
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	Titulo: Carrera de obstáculos matemáticos
	Descripcion: El alumnado programa el Robot Maqueen para que recorra un circuito, previamente diseñado por él mismo. El robot debe detenerse al detectar cada obstáculo y el grupo de alumnos y alumnas debe responder una pregunta de cálculo mental en cada uno de ellos.
	Situación de aprendizaje vinculada: Carrera de obstáculos matemáticos
	1: Sí
	tiempo: 10 sesiones de 60 minutos
	tecnologia / materiales: - Portátiles y robots Maqueen con placa Microbit. - Obstáculos y circuito diseñado por el alumnado.
	2: Aula ordinaria y de TICs
	3: Sí
	4: Aula ordinaria y de TICs
	5: Sí
	6: Aula ordinaria y de TICs
	7: Sí
	8: Aula ordinaria y de TICs
	9: Sí
	10: Aula ordinaria y de TICs
	11: Off
	12: 
	13: Off
	14: 
	PASO 3a: 2 sesiones de 60 minutos
	PASO 3b: Guía y ayuda.Explicación Inicial.
	PASO 3c: Propuesta de operaciones matemáticas de modo individual. Puesta en común en pequeño grupo.
	PASO 3d: Elaboración de operaciones matemáticas y su resolución. Presentación ante el grupo clase. Explicación de estrategias de resolución de cálculo mental por parte del docente.
	PASO 4a: 1 sesión de 60 minutos
	PASO 4b: Guía y ayuda.Explicación.
	PASO 4c: Trabajo en pequeño grupo.
	PASO 4d: Investigación práctica para conocer la relación entre la velocidad del robot, el tiempo y el espacio recorrido. 
	PASO 5a: 3 sesiones de 60 minutos
	PASO 5b: Guía y ayuda.Explicación.
	PASO 5c: Trabajo en grupo.
	PASO 5d: Investigación, creación y depuración de la programación del robot.
	PASO 6a: 1 sesión de 60 minutos
	PASO 6b: Guía y ayuda.
	PASO 6c: Trabajo en grupo.
	PASO 6d: Presentación del funcionamiento del robot durante la carrera y resolución de cuestiones de cálculo mental.
	PASO 1a: 2 sesiones de 60 minutos
	PASO 1b: Guía y ayuda.Explicación inicial.
	PASO 1c: Diseño individual del boceto. Puesta en común en pequeño grupo. Elección de propuesta final en gran grupo.
	PASO 1d: Investigación del tipo de circuito y obstáculos más apropiados. Creación del boceto del circuito. Presentación de su propuesta a sus compañeros y compañeras.
	PASO 2a: 1 sesión de 60 minutos
	PASO 2b: Guía y ayuda.
	PASO 2c: Elaboración de obstáculos en pequeño grupo. Montaje del circuito en gran grupo.
	PASO 2d: Implementación del circuito.
	Relacion con el curric: CONTENIDOS Computación y Robótica - Bloque 2 "Fundamentos de la computación física"  Matemáticas- Bloque 2 "Números y álgebra"
	areas: - Matemáticas- Computación y robótica
	nivel: 1º
	etapa: ESO
	preparacion: - Previamente, haber trabajado los conocimientos matemáticos necesarios y la programación con Makecode para microbit con el alumnado. Además, es necesario elaborar el circuito y disponer de robots Maqueen.- Los agentes involucrados son tres docentes y el alumnado de dos grupos del centro.
	ev: 
	 alumnado: CRITERIOS DE EVALUACIÓN Computación y Robótica:1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computación física, sus componentes y principales características. CCL, CMCT, CD, CAA3. Ser capaz de construir un sistema de computación que interactúe con el mundo físico en el contexto de un problema del mundo real.  CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC4. Trabajar en equipo en el proyecto de construcción de un sistema sencillo de computación física, colaborando y comunicándose de forma adecuada. CCL, CD, CAA, CSC, SIEP. Matemáticas:2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los números en contextos de paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando así la comprensión del concepto y de los tipos de números. CMCT3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como síntesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquía de las operaciones o estrategias de cálculo mental. CMCT4. Elegir la forma de cálculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con números enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precisión de los resultados obtenidos. CMCT, CD, CAA,SIEPDescribe brevemente la relación con el currículo: Objetivos, Contenidos, Criterios de evaluación, Competencias que se trabajan (Semejantes a KIT3), etc

	recomendaciones: https://edpuzzle.com/media/6291471cddcace415c9e2d05 https://view.genial.ly/628bc5d58d28d8001844da66/presentation-proyecto-steam-carrera-de-obstaculos


