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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

g z
/ SITUACION DE APRENDIZAJE VINCULADA

Carrera de obstaculos matematicos

> .
/ TITULO DE LA ACTIVIDAD

Carrera de obstaculos matematicos

g
4 BREVE DESCRIPCION

El alumnado programa el Robot Maqueen para que recorra un circuito, previamente disefiado
por él mismo. El robot debe detenerse al detectar cada obstaculo y el grupo de alumnos y
alumnas debe responder una pregunta de calculo mental en cada uno de ellos.

@ TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnologia / materiales

10 sesiones v | crea Aula ordinaria y de TICs - Portétiles y robots Maqueen
de 60 con placa Microbit.

minutos

v | Desarrolia | Aula ordinaria y de TICs - Obstéaculos y circuito disefiado

por el alumnado.

00 | Investiga |Aula ordinariay de TICs

0O | Interactya | Aula ordinaria 'y de TICs

[0 | Presenta | Aula ordinariay de TICs

Explora

Otras
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DESARROLLO
PASO 1 Tiempo: 2 sesiones de 60 minutos
Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de. interaccion o actividad
_________________________________________________________________ educativa: ____________________
Guiay ayuda. Disefio individual del boceto. Investigacion del tipo de
Explicacién inicial. circuito y obstaculos méas
Puesta en comin en pequefio | apropiados.
grupo.
Creacion del boceto del
Eleccion de propuesta final en | circuito.
gran grupo.
Presentacién de su propuesta
a sus comparieros y
compaferas.
PASO 2 Tiempo: 1 sesion de 60 minutos
Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de.lnteracaon 0 actividad
__________________________________________________________________ educativa: ____________________
Guiay ayuda. Elaboracion de obstaculos en | Implementacién del circuito.
pequefio grupo.
Montaje del circuito en gran
grupo.




auladequturo—ée

‘GOBIERNO MINISTERIO
DEESPANA  DE EDUCACION
¥ FORMACION PROFESIONAL

INSTITUTO NACIONAL DE
TECNOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE
FORMACION DEL PROFESORADO

Cy ntef

DESARROLLO
PASO 3 Tiempo: 2 sesiones de 60 minutos
Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de_mteracc:on 0 actividad
__________________________________________________________________ educativa: ____________________
Guiay ayuda. Propuesta de operaciones Elaboracion de operaciones

Explicacién Inicial.

matematicas de modo
individual.

Puesta en comln en pequefio
grupo.

matematicas y su resolucion.

Presentacién ante el grupo
clase.

Explicacién de estrategias de
resolucién de célculo mental
por parte del docente.

PASO 4 Tiempo: 1 sesion de 60 minutos
Tino de int Iy tividad
Papel del docente: Papel del alumnado: 'po e.ln eraccion o activiaa
__________________________________________________________________ educativa: ____________________
Guiay ayuda. Trabajo en pequefio grupo. Investigacién préctica para
Explicacion. conocer la relacion entre la

velocidad del robot, el tiempo
y el espacio recorrido.
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DESARROLLO

PASO 5 Tiempo: 3 sesiones de 60 minutos

Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de_mteracc:on 0 actividad
__________________________________________________________________ educativa: ____________________
Guiay ayuda. Trabajo en grupo. Investigacion, creacion y
Explicacion. depuracion de la

programacion del robot.

PASO 6 Tiempo: 1 sesion de 60 minutos

Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de.lnteracaon 0 actividad
__________________________________________________________________ educativa: ____________________
Guiay ayuda. Trabajo en grupo. Presentacion del

funcionamiento del robot
durante la carrera y resolucion
de cuestiones de calculo
mental.
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PREPARACION

- Previamente, haber trabajado los conocimientos matematicos necesarios y la programacion
con Makecode para microbit con el alumnado. Ademas, es necesario elaborar el circuito y
disponer de robots Maqueen.

- Los agentes involucrados son tres docentes y el alumnado de dos grupos del centro.

ETAPA ESO

NIVEL 1°

) - Matematicas

AREAS - Computacion y robética

RELACION CON EL CURRICULO

Las actividades pueden haber sido creadas en base al curriculo anterior, recuerda actualizarlo al vigente si fuera
necesario.

CONTENIDOS
Computacién y Robética

- Blogue 2 "Fundamentos de la computacion fisica"

Matematicas
- Blogue 2 "Numeros y algebra"
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EVALUACION CURRICULAR DEL ALUMNADO

CRITERIOS DE EVALUACION

Computacion y Robotica:

1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacién fisica, sus componentes y
principales caracteristicas. CCL, CMCT, CD, CAA

3. Ser capaz de construir un sistema de computacién que interactiie con el mundo fisico en el
contexto de un problema del mundo real. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC

4. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de un sistema sencillo de computacion
fisica, colaborando y comunicandose de forma adecuada. CCL, CD, CAA, CSC, SIEP.

Matemaéticas:

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nUmeros en contextos de
paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi la comprensién del concepto y
de los tipos de numeros. CMCT

3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como
sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de
las operaciones o estrategias de calculo mental. CMCT

4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan simplificar las operaciones con nimeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos.
CMCT, CD, CAA,SIEPDescribe brevemente la relacién con el curriculo: Objetivos, Contenidos,
Criterios de evaluacion, Competencias que se trabajan (Semejantes a KIT3), etc

CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MAS INFORMACION

https://edpuzzle.com/media/6291471cddcace415c9e2d05

https://view.genial.ly/628bc5d58d28d8001844da66/presentation-proyecto-steam-carrera-de-obs
taculos
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	Descripcion: El alumnado programa el Robot Maqueen para que recorra un circuito, previamente diseñado por él mismo. El robot debe detenerse al detectar cada obstáculo y el grupo de alumnos y alumnas debe responder una pregunta de cálculo mental en cada uno de ellos.
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	tiempo: 10 sesiones de 60 minutos
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Puesta en común en pequeño grupo.
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Explicación de estrategias de resolución de cálculo mental por parte del docente.
	PASO 4a: 1 sesión de 60 minutos
	PASO 4b: Guía y ayuda.
Explicación.
	PASO 4c: Trabajo en pequeño grupo.
	PASO 4d: Investigación práctica para conocer la relación entre la velocidad del robot, el tiempo y el espacio recorrido. 
	PASO 5a: 3 sesiones de 60 minutos
	PASO 5b: Guía y ayuda.
Explicación.
	PASO 5c: Trabajo en grupo.
	PASO 5d: Investigación, creación y depuración de la programación del robot.
	PASO 6a: 1 sesión de 60 minutos
	PASO 6b: Guía y ayuda.
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	PASO 1a: 2 sesiones de 60 minutos
	PASO 1b: Guía y ayuda.
Explicación inicial.
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Matemáticas
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Matemáticas:
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