
 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

 

 SITUACIÓN DE APRENDIZAJE VINCULADA 

 

 

 TÍTULO DE LA ACTIVIDAD 

 

 

 BREVE DESCRIPCIÓN 

 

 

 TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES 

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnología / materiales 

 

 Crea  

 

 Desarrolla  

 Investiga  

 Interactúa  

 Presenta  

 Explora  

 Otras  

 



 

 DESARROLLO 

PASO 1 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 2 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 DESARROLLO 

PASO 3 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 4 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 DESARROLLO 

PASO 5 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 6 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 DESARROLLO 

PASO 7 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 8 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 DESARROLLO 

PASO 9 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 10 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 PREPARACIÓN 

 

 

ETAPA  

NIVEL  

ÁREAS  

 

 RELACIÓN CON EL CURRÍCULO 

Las actividades pueden haber sido creadas en base al currículo anterior, recuerda actualizarlo al vigente si fuera 

necesario.  

 

 



 

 EVALUACIÓN CURRICULAR DEL ALUMNADO 

 

 

 CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MÁS INFORMACIÓN 

 

 



 

 EVALUACIÓN DEL DISEÑO DE LA ACTIVIDAD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial 
CompartirIgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL 
European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit 

 

http://fcl.eun.org/toolkit

	Titulo: Los trogloditas conocen la P
	Descripcion: La situación de aprendizaje consiste en conocer las diferentes letras (acercamiento a la lectoescritura) a través de un paisaje de aprendizaje ambientado en la prehistoria. En esta actividad de aprendizaje el alumnado trabajará la letra P a través de retos y un escape-room final. 
	Situación de aprendizaje vinculada: Pre-Escritura
	1: Off
	tiempo: 5 sesiones de 45 minutos cada una.
	tecnologia / materiales: - Pizarra digital
- Tablet
- Ruleta interactiva
- Genially
- Maletín
- Bolis con tinta invisible y luz ultravioleta
- Carné de las letras realizado con Canva
- Mesa de luz
- Diploma de la letra P
- Material impreso realizado con Genially
	2: 
	3: Sí
	4: Aula ordinaria
	5: Off
	6: 
	7: Sí
	8: Aula ordinaria
	9: Sí
	10: Aula ordinaria
	11: Off
	12: 
	13: Off
	14: 
	PASO 3a: 2ª Sesión: 45 minutos.
	PASO 3b:  
 
Tarea 1: Pasivo. Sólo explicará la actividad.
 
Tarea 2: Pasivo. Sólo explicará la actividad.
	PASO 3c:  
 
Tarea 1: Activo. Manipulando las tarjetas.
 
Tarea 2: Activo. Escucha activa y responder adecuadamente.
	PASO 3d: Practicamos la P con la mesa de luz y trabajamos la memoria auditiva.
 
Tarea 1: El alumnado buscará las bocas relacionándolas con su dibujo correspondiente.
 
Tarea 2: Se le muestra una serie de estímulos auditivos (palabras) y el niño/a tendrá que recordar en el mismo orden las palabras escuchadas.
	PASO 4a: 3ª sesión: 40 minutos.
	PASO 4b:  
 
 
Tarea 1: Pasivo. Sólo explicará la actividad.
 
 
 
 
Tarea 2:Pasivo. Sólo explicará la actividad.
	PASO 4c:  
 
 
Tarea 1:Activo. El alumno/a responderá a la actividad planteada contando con palmadas el nº de sílabas (uniendo y clasificando)
 
Tarea 2:Activo. El alumno/a responderá a la actividad planteada, tachando o arrastrando en la pantalla.
	PASO 4d: Conciencia silábica y léxica con la letra P
 
Tarea 1:El alumno/a tendrá que contar el número de sílabas que contiene la palabra. Juego interactivo y manipulativo.
 
Tarea 2: El alumno/a contará el número de palabras que contiene la frase. Juego interactivo y manipulativo.
	PASO 5a: 4ª sesión: 25 minutos.
	PASO 5b:  
 
Tarea 1:Pasivo. Explicación de actividad.
 
 
 
 
Tarea 2: Pasivo. Explicación de actividad.
	PASO 5c:  
 
Tarea 1: Activo. Tienen que descubrir la palabra oculta (trabajo colaborativo).
 
 
 
Tarea 2: Activo. Haciendo uso de las linternas. Trabajo colaborativo.
	PASO 5d: Scape-room letra P
 
Tarea 1: Con la ayuda de los articulemas, el alumno/a tendrá que decir qué palabra es la adecuada. La recortarán y la pegarán.
 
Tarea 2: Usando las linternas tienen que averiguar qué sílaba es la correspondiente.
	PASO 6a: 4ª sesión: 20 minutos.
	PASO 6b:  
 
Tarea 1: Pasivo. Explicación de la actividad.
 
 
 
 
Tarea 2: Activo, ayudará al alumnado a buscar el regalo final.
	PASO 6c:  
 
Tarea 1: Activo. Trabajo colaborativo.
 
 
 
 
Tarea 2: Activo. Buscarán el regalo final.
	PASO 6d: Scape-room letra P
 
Tarea 1: Se les facilita una serie de códigos que tendrán que colocar en su lugar correspondiente y averiguar de qué palabra se trata.
 
Tarea 2: Abren el maletín y descubren el regalo final (unos monstruítos y la insignia para pegarla en su carné).
	PASO 7a: 5ª sesión: 20 minutos.
	PASO 7b:  
 
Tarea 1: El docente evalúa al cada alumno/a a través un material manipulativo de elaboración propia hecho con Genially.
	PASO 7c:  
 
Tarea 1: Activo. El alumno/a realiza la actividad presentada por la docente.
	PASO 7d: Evaluación de la letra P
 
Tarea 1: El alumno/a responderá a lo que el docente le pregunte en ese momento.
	PASO 8a: 5ª sesión: 20 minutos.
	PASO 8b:  
 
 
Tarea 1:Pasivo. Guía con las preguntas.
	PASO 8c:  
 
 
 Tarea 1:Activo. Evalúa su propio aprendizaje.
	PASO 8d: Autoevaluación por parte del niño y niña.
 
Tarea 1:El alumno/a pinta en función de cómo se evalúa (color verde, amarillo y rojo).
	PASO 1a: 1ª Sesión: 20 minutos
	PASO 1b:  
 
 
-Tarea 1: El docente explicará en qué consiste el paisaje de aprendizaje. Papel activo.
 
-Tarea 2: El docente explicará el carné de las letras. Papel activo.
	PASO 1c:  
 
 
- Tarea 1: Escuchar atentamente al docente.
Papel pasivo.
 
- Tarea 2: Escuchar atentamente al docente.
Papel pasivo.
	PASO 1d: Presentación Genially de la letra P
 
- Tarea 1: Explicación del paisaje de aprendizaje.
 
- Tarea 2: Explicamos nuestro carné de las letras (cuando el alumnado supere la letra recibirá una insignia).
	PASO 2a: 1ª Sesión: 25 minutos.
	PASO 2b:  
 
 
Tarea 1: Explica la actividad. Papel pasivo.
 
 
Tarea 2:  Explica la actividad. Papel pasivo.
	PASO 2c:  
 
 
Tarea 1: Papel activo. El alumnado interactuará con la Tablet.
 
Tarea 2: Papel activo. El alumnado interactuará con la Tablet.
	PASO 2d: Presentamos la P. Conocemos los articulemas.
 
Tarea 1: Conciencia silábica P. Clasifica los dibujos.
 
 
Tarea 2: Debe responder asociando los articulemas (bocas) con la sílaba correspondiente.
	PASO 9a: 5ª sesión: 5 minutos.
	PASO 9b: Tarea 1: Activo. Entregando la insignia y el diploma.
	PASO 9c: Tarea 1: Activo, pegando la insignia en su carné de letras.
	PASO 9d: Tarea 1: Reciben su diploma de la letra P. Han aprendido con éxito la letra trabajada. Pegan en su carné de letras la insignia conseguida.
	PASO 10a: 
	PASO 10b: 
	PASO 10c: 
	Relacion con el curric: Objetivos:
 
-Desarrollar y mejorar las habilidades metalingüísticas (conciencia fonológica) necesarias para un adecuado aprendizaje lectoescritor.
-Aumentar el léxico comprensivo y expresivo.
-Hacer un uso funcional del lenguaje oral, aumentando su repertorio lingüístico y construyendo progresivamente un discurso más eficaz, organizado y coherente en contextos formales e informales.
-Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la acción en las interacciones con los demás con seguridad y confianza.
-Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizándose con diferentes medios y herramientas digitales.
 
Saberes básicos: conciencia fonológica, lectoescritura, léxico, usos del lenguaje, expresión oral, interacción social, uso TICs.
 
Competencias clave: Competencia en comunicación lingüística, competencia digital, competencia personal, social y de aprender a aprender, competencia ciudadana.
 
	areas: -Crecimiento en armonía.
-Descubrimiento y exploración del entorno.
-Comunicación y representación de la realidad.
	nivel: 2º curso de 2º ciclo de EI (4 años).
	etapa: Infantil.
	preparacion: - Agentes: tutora del aula especialista de audición y lenguaje.
- Preparación del Genially, rúbricas, scape-room, carné de las letras y diploma de la letra P.
	ev: 
	 alumnado: La evaluación será continua y global. Se llevará a cabo de la siguiente manera:
 
Criterios de evaluación:
-Conocen las letras trabajadas en la unidad P.
-Mejoran las habilidades metafonológicas (conciencia silábica y fonémica) de la letra P.
-Conocen y expresan el vocabulario relacionado con la Prehistoria.
-Son capaces de trabajar en grupo de forma adecuada.
-Utilizan el lenguaje de forma aumentando su repertorio lingüístico y construyendo progresivamente un discurso más eficaz, organizado y coherente.
-Utilizan el lenguaje oral como instrumento regulador de la acción en las interacciones con los demás con seguridad y confianza.
-Interactúan con distintos recursos digitales, familiarizándose con diferentes medios y herramientas digitales (Genially, Wordwall)
 
-Evaluación individual a través de un Genially donde el alumnado realizará una serie de actividades donde comprobaremos el nivel de adquisición de los contenidos.
 
-Autoevaluación del propio niño/a donde valorará su propio trabajo. Los aspectos para valorar fueron: 1. Me esfuerzo y trabajo. 2. Estoy sentado/a. 3. Estoy en silencio. 4. Estoy atento/a y aprendo. Se hace de forma oral ya que no saben leer.
	 diseño actividad: Según la rúbrica del KIT, la actividad propuesta sí cumple con el modelo  de Aula del Futuro.
 
Los aspectos a mejorar son:
-Realizar una situación del mundo real y actual.
-Diseñar un producto final, ya que este caso no han tenido que elaborar un producto en sí, sino realizar el scape-room.
-Crear un cuestionario de autoevaluación docente.

	recomendaciones: Enlaces de los Genially realizados y fichas interactivas utilizadas.
 
https://view.genial.ly/63300e0bc3ba5c0017f3aca6
 
https://es.liveworksheets.com/en643752cy
 
https://view.genial.ly/63300e7f5cee5e001134af34
 
https://view.genial.ly/633015db5cee5e001134c255
 
 
	PASO 10d: 


