
 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

 

 SITUACIÓN DE APRENDIZAJE VINCULADA 

 

 

 TÍTULO DE LA ACTIVIDAD 

 

 

 BREVE DESCRIPCIÓN 

 

 

 TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES 

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnología / materiales 

 

 Crea  

 

 Desarrolla  

 Investiga  

 Interactúa  

 Presenta  

 Explora  

 Otras  

 



 

 DESARROLLO 

PASO 1 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 2 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 DESARROLLO 

PASO 3 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 4 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 DESARROLLO 

PASO 5 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 6 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 PREPARACIÓN 

 

 

ETAPA  

NIVEL  

ÁREAS  

 

 RELACIÓN CON EL CURRÍCULO 

Las actividades pueden haber sido creadas en base al currículo anterior, recuerda actualizarlo al vigente si fuera 

necesario.  

 

 



 

 EVALUACIÓN CURRICULAR DEL ALUMNADO 

 

 

 CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MÁS INFORMACIÓN 

 

 



 

 EVALUACIÓN DEL DISEÑO DE LA ACTIVIDAD 
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CompartirIgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL 
European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit 
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	Titulo: Ego sum servus ("Soy un esclavo")
	Descripcion: La actividad "Ego Sum Servus" se desarrolla a lo largo de una mañana (más o menos 3 horas) después de llegar al Campo de Aprendizaje (CdA) y al Campus Educativo de Tarragona (CET). Es un espacio donde, aparte de 2 institutos y un centro de educación especial, hay residencias, enfermería, comedor, cantina, aulas y otros muchos espacios. Esta actividad consta de una gincana que da la oportunidad de recorrer los diferentes espacios del CET (hasta 6 espacios) con un guía digital a la vez que un soporte de orientación de plano.  Se convierte en una actividad lúdica de aprendizaje en el marco de un sistema educativo inclusivo.
	Situación de aprendizaje vinculada: "Preparación y bienvenida al Campo de Aprendizaje"
	1: Sí
	tiempo: 1 sesión de 3 horas
	tecnologia / materiales: En el aula:  -Cañón de luz, pizarra digital o pantalla táctil.-Ordenador. -Mobiliario que permita a los equipos trabajar en conjunto. -Collares de esclavo.  Exterior: -Mochila de equipo: mapa del CET, fichas de los diferentes espacios, brújula, dossier y lápiz y papel. -Myfines. 
	2: 
	3: Sí
	4: 
	5: Sí
	6: 
	7: Sí
	8: 
	9: Sí
	10: 
	11: Sí
	12: 
	13: Off
	14: 
	PASO 3a: 5 minutos
	PASO 3b: Dirige.
	PASO 3c: Trabajo en grupo pequeño y  heterogéneo.
	PASO 3d: - Interactúa.  Se entrega una mochila por equipos para realizar la gincana para el CET. Se pone a punto el temporizador para el  encuentro final en el aula del CdA.
	PASO 4a: 1 hora y 30 minutos
	PASO 4b: Observación y acompañamiento a los grupos  (cada docente estará en una prueba). 
	PASO 4c: Trabajo en grupo pequeño y  heterogéneo.
	PASO 4d: - Interactúa. - Investiga.- Desarrolla.- Crea. El alumnado resuelve diferentes enigmas para poderse liberar de la pesada carga de ser esclavo.  Todas las pruebas deben tener un carácter diferente y representar un área distinta del aula del futuro.
	PASO 5a: 20 minutos.
	PASO 5b: Observación y acompañamiento.
	PASO 5c: Trabajo en grupo pequeño y  heterogéneo.
	PASO 5d: - Interactúa. - Investiga.- Desarrolla.- Crea. Momento que se aprovechará para que los diferentes equipos suban los registros visuales de las pruebas y los diferentes resultados y se preparen para el debate final. 
	PASO 6a: 30 minutos.
	PASO 6b: Supervisión en el visionado de los registros de las pruebas subidas a Classroom. Guía el debate y la valoración de la actividad (evaluación por todas las partes).
	PASO 6c: Trabajo en gran grupo clase.
	PASO 6d: - Presenta.- Interactúa.  Visualización de los registros visuales subidos.  Debate y evaluación y valoración oral de la actividad.
	PASO 1a: 15 minutos.
	PASO 1b: Explicación, guía y ayuda.
	PASO 1c: Trabajo en gran grupo clase. Trabajo en grupo pequeño y heterogéneo. 
	PASO 1d: - Explora.  Recibimiento del centro educativo, pequeña explicación rápida del CdA  y formación de los equipos de exploración. 
	PASO 2a: 15 minutos.
	PASO 2b: Explicación, guía y ayuda.  El docente explica las normas del juego, funcionamiento del hardware digital y el contenido de la mochila. 
	PASO 2c: Trabajo en gran grupo clase. Trabajo en grupo pequeño y heterogéneo. 
	PASO 2d: - Explora.  A través de un vídeo, el propio Octavio Augusto explica la actividad "Ego sum servus". Los estudiantes son esclavos y esclavas, a los que se les pone un collar simbólicamente. Para liberarse deben realizar 5 trabajos. A través de un Genially se les presenta las normas del juego y el funcionamiento del hardware digital así como el material de la mochila.
	Relacion con el curric: Objetivos:-Acoger al alumnado en la estadía facilitándoles información de los seis espacios del CET que deben conocer (residencia, comedor, CdA, administración, enfermería y campos de juego).-Favorecer un aprendizaje lúdico mediante una actividad basada en la superación de unas pruebas que requieren un desplazamiento y una investigación.-Introducir al alumnado en el conocimiento de los principales monumentos romanos de la ciudad y alrededores.-Hacer conscientes a los estudiantes de aspectos vitales del día a día de la civilización romana a partir de los espacios que utilizarán y frecuentarán durante la estancia. Contenidos:-Descubrimiento de los 6 espacios del CET por los que se moverá el alumnado: zona de juegos, comedor, residencia, enfermería y administración del CET y CdA.-Introducción al legado romano y medieval de la ciudad de Tarragona. Competencias:-Interpretar el presente a partir del análisis de los cambios y continuidades a lo largo del tiempo para comprender la sociedad en la que vivimos.-Adoptar hábitos de aprendizaje cooperativo que promuevan el compromiso personal y las actitudes de convivencia.-Construir nuevo conocimiento personal mediante estrategias de tratamiento de la información con el soporte de aplicaciones digitales.- Adoptar hábitos de aprendizaje cooperativo que promuevan el compromiso personal y las actitudes de convivencia.
	areas: Ciencias Sociales, Cultura Clásica, Valores Éticos y Educación Física
	nivel: Toda la etapa de ESO (podría adaptarse a Bachillerato)
	etapa: Secundaria-ESO
	preparacion: - Encuentros de coordinación entre los docentes del centro visitante y los del CdA.- Explorar la carpeta compartida de Drive con materiales y el cofre de descubrimiento (lleno de materiales para explorar el pasado y el presente de Tarragona así como los edificios que forman el CET) que se envía al centro educativo. 
	ev: 
	 alumnado: Criterios de evaluación:- Plantear nuevas preguntas relacionadas con los contenidos expuestos.- Reconocer la adquisición de nuevos contenidos.- Descubrir y valorar el legado cultural de la ciudad de Tarragona. - Adoptar conductas que favorezcan la convivencia.- Utilizar estrategias de aprendizaje en grupo y fomentar la colaboración de todos los integrantes.- Utilizar aplicaciones digitales para identificar y comprender los nuevos contenidos y expresar razonamientos a partir de éstas. Evaluación por parte del docente: - Registro de observación directa del trabajo en grupo y del trabajo individual.- Check-list para corroborar el cumplimiento de los criterios establecidos para el juego y las actividades.  Evaluación alumnado:-Diana de coevaluación basada en una rúbrica con indicadores sobre el trabajo en pequeños grupos, el gran grupo y la realización del juego.-Diana basada en una rúbrica de autoevaluación del trabajo en equipo.-Valoración oral en conjunto con respecto a la gincana y a lo aprendido. -Encuesta a través de mentimeter. 
	 diseño actividad: Aunque esta actividad debe pulirse bastante, cumple a grandes rasgos con gran parte de los requisitos del modelo Aula del Futuro. De hecho, de los 6 inputs a valorar todos tienen una puntuación bastante buena.  Esta actividad es una interesante actualización de una presentación que antes era eminentemente expositiva por parte del profesorado. Con estos cambios, se pretende transitar hacia un aprendizaje útil en un mundo real, además de fomentar un aprendizaje autónomo y colaborativo por parte del alumnado.

	recomendaciones: - Pagina web del Campo de aprendizaje: https://serveiseducatius.xtec.cat/cda-tarragona/ - Antigua pagina web (para ver las publicaciones): http://cdatarragona.net  


