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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

SITUACION DE APRENDIZAJE VINCULADA

El Pensamiento de Disefio (Design Thinking) en el Aula del Futuro

" TITULO DE LA ACTIVIDAD

La Feria del Juguete

BREVE DESCRIPCION

Esta actividad se vertebra en torno al siguiente reto: ¢ Cémo podriamos disefiar un juguete que
integre los aspectos ludicos y educativos dirigidos a nifios y nifias en una franja de edad entre 6
y 12 afios? El producto final del proyecto es una feria del juguete, en la que los estudiantes
exponen su prototipo, elaborado con material reciclable (papel, carton, botellas de plastico...),
ante un jurado. Todo esto quedara reflejado en un blog de clase que se difundira por redes
sociales. Para la realizacion de este proyecto, se requiere de la participacion y colaboracion de
dos centros educativos: un Instituto de Educacién Secundaria (IES) y un Centro de Educacién
Especial (CEE).

TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnologia / materiales
21 sesiones v | Crea - Material reciclable: papel,
de 55 carton, botellas de plastico...
minutos cada - Boligrafos, rotuladores,
una v’ | Desarrolla colores...
- Ordenadores para disefiar un
O | Investiga blog.

O | Interactua

O Presenta

O | Explora

Otras
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DESARROLLO
PASO 1 Tiempo: 55 minutos.
T ; ~ —
Papel del docente: Papel del alumnado: 'po de.mteracaon 0 actividad
_________________________________________________________________ educativa: ____________________
Explicacion. Comprension del proyecto y Presentacion del proyecto a
resolucion de dudas. los estudiantes de 4° ESO del
IES.
PASO 2 Tiempo: 11 sesiones de 55 minutos cada una.
T : ~ —
Papel del docente: Papel del alumnado: Ipo de interaccion o actividad

Explicacién y guia.

Ejerce un rol de cliente para
gue los estudiantes obtengan
informacion relevante para la
creacion de su prototipo de
juguete.

En grupos, los estudiantes
formulan hipétesis y
seleccionan ideas para
desarrollar el proyecto.

Autoevaluacion tanto
individual como en grupo para
la identificacion de debilidades
y fortalezas para el desarrollo
del proyecto.

Trabajo en grupo en la
elaboracion y consecucion de
la entrevista al cliente
(docente) para la recogida de
informacion de sus
preferencias sobre el juguete.

educativa:

Alumnos de 4° ESO

6 sesiones: por grupos,
elaboran hip6tesis sobre el
posible perfil de cliente del
juguete y seleccionan ideas
para desarrollar el proyecto.

3 sesiones: elaboran un
estudio de sus debilidades y
fortalezas para el desarrollo
del proyecto.

2 sesiones: disefian un mapa
de empatia del cliente y lo
entrevistan para validar las
hipétesis iniciales.




auladequturo—éé

MINISTERIO
DE EDUCACION
¥ FORMACION PROFESIONAL

INSTITUTO NACIONAL DE
TECNOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE
FORMACION DEL PROFESORADO

Cy nitef

DESARROLLO

PASO 3

Tiempo: 2 sesiones de 55 minutos cada una.

Papel del docente:

Explicacién y guia.

Coordinacion de los docentes
de los dos centros.

Papel del alumnado:

Trabajo en grupo y
colaboracioén de los
estudiantes de los dos
centros.

Tipo de interaccidn o actividad
educativa:

12 sesion: los estudiantes de
4° ESO preparan una
presentaciéon de sus ideas
para el alumnado del CEE.

22 sesidn: preparan
conjuntamente un esbhozo del
prototipo del juguete.

PASO 4

Tiempo: 6 sesiones de 55 minutos cada una.

Papel del docente:

Explicacién y guia.

Coordinacion de los docentes
de ambos centros.

Papel del alumnado:

Trabajo en grupo y
colaboracién de los
estudiantes de ambos centros
para elaborar un prototipo de
Su juguete.

Tipo de interaccidn o actividad
educativa:

3 sesiones: los estudiantes de
4° ESO empiezan a disefar el
prototipo del juguete.

1 sesion: en el IES, los
estudiantes de ambos centros
contintian con el disefio.

3 sesiones: los estudiantes de
4° ESO siguen disefiando el
prototipo del juguete.

1 sesion: en el IES los
estudiantes de ambos centros
contintian con el disefio.
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PASO 5

Tiempo: 3 sesiones de 55 minutos cada una.

Papel del docente:

Explicacion y guia.

Coordinacion de los docentes
de ambos centros.

Papel del alumnado:

Trabajo en grupo y
colaboracién de los
estudiantes de ambos centros
para la elaboracion de la
presentacion del prototipo del
juguete.

Tipo de interaccidn o actividad
educativa:

1 sesién: los estudiantes de 4°
ESO preparan la
presentacion.

1 sesién: en el IES los
estudiantes de ambos centros
preparan la presentacion.

1 sesion: en el IES los
estudiantes de ambos centros
realizan la presentacion ante
los docentes.

PASO 6

Tiempo: 2 sesiones de 55 minutos cada una.

Papel del docente:

Explicacién y guia..

Papel del alumnado:
Trabajo en grupo para
preparar un blog con fotos.

Tipo de interaccidn o actividad
educativa:

Los estudiantes de 4° ESO
disefian un blog por cada
grupo y lo dan a conocer en
las redes sociales de los dos
centros.
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PREPARACION

El proyecto se desarrollara de manera colaborativa por equipos compuestos por estudiantes
del IES Maestro Juan Rubio y CEE Virgen de los Remedios de La Roda (Albacete).

Estan involucrados el profesor del IES y las 2 tutoras del CEE, que tuvieron dos reuniones
previas de una hora cada una para establecer los objetivos y el desarrollo del proyecto.

ETAPA Secundaria-ESO

NIVEL 4° ESO (IES) y Transicion a la Vida Adulta (CEE)

) Iniciacién a la Actividad Emprendedora y Empresarial (ESO)
AREAS

RELACION CON EL CURRICULO

Las actividades pueden haber sido creadas en base al curriculo anterior, recuerda actualizarlo al vigente si fuera
necesario.

Objetivos:

- Fomentar el espiritu emprendedor y las habilidades de comunicacion en el alumnado.

- Fomentar el trabajo colaborativo y la integracién entre estudiantes con diferentes capacidades
y pertenecientes a distintos centros.

Criterios de evaluacion:

1. Crear un proyecto de empresa en el aula describiendo las caracteristicas internas y su
relacion con el entorno asi como su funcion social, identificando los elementos que constituyen
su red logistica como proveedores, clientes, sistemas de produccion y comercializacion y redes
de almacenaje, entre otros.

2. Identificar y organizar la informacion de las distintas areas del proyecto de empresa
aplicando los métodos correspondientes a la tramitacion documental empresarial.

3. Realizar actividades de produccién y comercializacién propias del proyecto de empresa-.
aplicando técnicas de comunicacion y trabajo en equipo.

Competencias que se trabajan:

- Aprender a aprender.

- Pensamiento critico y resolucion de problemas.

- Creatividad e innovacion.

- Comunicacion.

- Colaboracion.

- Iniciativa y espiritu empresarial.

- Capacidades digitales.

- Ciudadania.

- Responsabilidad social y personal.

- Desarrollo sostenible.
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EVALUACION CURRICULAR DEL ALUMNADO

La evaluacion se lleva a cabo mediante una rabrica que establece los criterios para cada etapa
del proyecto y cuya informacion es recogida mediante observacion.

Se valora el contenido, la expresion, el tiempo de realizacion, la integracion de los estudiantes

del otro centro y la iniciativa individual.

CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MAS INFORMACION

El curso en el que se puso en marcha este proyecto fue el 2019/2020, por lo que hubo una
interrupcién debido al confinamiento. Los estudiantes del 4° ESO del IES Maestro Juan Rubio
de La Roda elaboraron este video para los alumnos del CEE Virgen de los Remedios durante

el mismo: https://youtu.be/ aJPdzOHWXxY
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EVALUACION DEL DISENO DE LA ACTIVIDAD

- Colaboracion: Nivel 5

- Construccion de conocimiento: Nivel 4

- Autodisciplina: Nivel 4

- Resolucion de problemas en el mundo real: Nivel 3
- Uso de las TIC en el aprendizaje: Nivel 2

- Aptitud para la comunicacion: Nivel 3

@ ®® @ °° Future < E Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial
A o °¢ Sisaroom 4 Scﬁro%?r?g? Compartirlgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL

European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit
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	Titulo: La Feria del Juguete
	Descripcion: Esta actividad se vertebra en torno al siguiente reto: ¿Cómo podríamos diseñar un juguete que integre los aspectos lúdicos y educativos dirigidos a niños y niñas en una franja de edad entre 6 y 12 años? El producto final del proyecto es una feria del juguete, en la que los estudiantes exponen su prototipo, elaborado con material reciclable (papel, cartón, botellas de plástico…), ante un jurado. Todo esto quedará reflejado en un blog de clase que se difundirá por redes sociales. Para la realización de este proyecto, se requiere de la participación y colaboración de dos centros educativos: un Instituto de Educación Secundaria (IES) y un Centro de Educación Especial (CEE).
 
	Situación de aprendizaje vinculada: El Pensamiento de Diseño (Design Thinking) en el Aula del Futuro
	1: Sí
	tiempo: 21 sesiones de 55 minutos cada una
	tecnologia / materiales: - Material reciclable: papel, cartón, botellas de plástico… 
- Bolígrafos, rotuladores, colores...
- Ordenadores para diseñar un blog.
	2: 
	3: Sí
	4: 
	5: Sí
	6: 
	7: Sí
	8: 
	9: Sí
	10: 
	11: Sí
	12: 
	13: Off
	14: 
	PASO 3a: 2 sesiones de 55 minutos cada una.
	PASO 3b: Explicación y guía.
 
Coordinación de los docentes de los dos centros.
	PASO 3c: Trabajo en grupo y colaboración de los estudiantes de los dos centros.
	PASO 3d: 1ª sesión: los estudiantes de 4º ESO preparan una presentación de sus ideas para el alumnado del CEE.
 
2ª sesión: preparan conjuntamente un esbozo del prototipo del juguete.
	PASO 4a: 6 sesiones de 55 minutos cada una.
	PASO 4b: Explicación y guía.
 
Coordinación de los docentes de ambos centros.
	PASO 4c: Trabajo en grupo y colaboración de los estudiantes de ambos centros para elaborar un prototipo de su juguete.
 
 
	PASO 4d: 3 sesiones: los estudiantes de 4º ESO empiezan a diseñar el prototipo del juguete.
 
1 sesión: en el IES, los estudiantes de ambos centros continúan con el diseño.
 
3 sesiones: los estudiantes de 4º ESO siguen diseñando el prototipo del juguete.
 
1 sesión: en el IES los estudiantes de ambos centros continúan con el diseño.
 
	PASO 5a: 3 sesiones de 55 minutos cada una.
	PASO 5b: Explicación y guía.
 
Coordinación de los docentes de ambos centros.
	PASO 5c: Trabajo en grupo y colaboración de los estudiantes de ambos centros para la elaboración de la
presentación del prototipo del juguete. 
	PASO 5d: 1 sesión: los estudiantes de 4º ESO preparan la presentación.
 
1 sesión: en el IES los estudiantes de ambos centros preparan la presentación.
 
1 sesión: en el IES los estudiantes de ambos centros realizan la presentación ante los docentes.
	PASO 6a: 2 sesiones de 55 minutos cada una.
	PASO 6b: Explicación y guía..
	PASO 6c: Trabajo en grupo para preparar un blog con fotos. 
	PASO 6d: Los estudiantes de 4º ESO diseñan un blog por cada grupo y lo dan a conocer en las redes sociales de los dos centros.
	PASO 1a: 55 minutos.
	PASO 1b: Explicación.
	PASO 1c: Comprensión del proyecto y resolución de dudas.
	PASO 1d: Presentación del proyecto a los estudiantes de 4º ESO del IES.
	PASO 2a: 11 sesiones de 55 minutos cada una.
	PASO 2b: Explicación y guía. 
 
Ejerce un rol de cliente para que los estudiantes obtengan información relevante para la creación de su prototipo de juguete. 
 
 
 
	PASO 2c: En grupos, los estudiantes formulan hipótesis y seleccionan ideas para desarrollar el proyecto.
 
Autoevaluación tanto individual como en grupo para la identificación de debilidades y fortalezas para el desarrollo del proyecto.
 
Trabajo en grupo en la elaboración y consecución de la entrevista al cliente (docente) para la recogida de información de sus preferencias sobre el juguete.
	PASO 2d: Alumnos de 4º ESO
 
6 sesiones: por grupos, elaboran hipótesis sobre el posible perfil de cliente del juguete y seleccionan ideas para desarrollar el proyecto.
 
3 sesiones: elaboran un estudio de sus debilidades y fortalezas para el desarrollo del proyecto.
 
2 sesiones: diseñan un mapa de empatía del cliente y lo entrevistan para validar las hipótesis iniciales.
	Relacion con el curric: Objetivos:
- Fomentar el espíritu emprendedor y las habilidades de comunicación en el alumnado.
- Fomentar el trabajo colaborativo y la integración entre estudiantes con diferentes capacidades y pertenecientes a distintos centros.
Criterios de evaluación:
1. Crear un proyecto de empresa en el aula describiendo las características internas y su relación con el entorno así como su función social, identificando los elementos que constituyen su red logística como proveedores, clientes, sistemas de producción y comercialización y redes de almacenaje, entre otros.
2. Identificar y organizar la información de las distintas áreas del proyecto de empresa aplicando los métodos correspondientes a la tramitación documental empresarial.
3. Realizar actividades de producción y comercialización propias del proyecto de empresa-. aplicando técnicas de comunicación y trabajo en equipo. 
Competencias que se trabajan:
- Aprender a aprender. 
- Pensamiento crítico y resolución de problemas. 
- Creatividad e innovación. 
- Comunicación. 
- Colaboración.
- Iniciativa y espíritu empresarial. 
- Capacidades digitales. 
- Ciudadanía. 
- Responsabilidad social y personal. 
- Desarrollo sostenible.
	areas: Iniciación a la Actividad Emprendedora y Empresarial (ESO)
	nivel: 4º ESO (IES) y Transición a la Vida Adulta (CEE)
	etapa: Secundaria-ESO
	preparacion: El proyecto se desarrollará de manera colaborativa por equipos compuestos por estudiantes del IES Maestro Juan Rubio y CEE Virgen de los Remedios de La Roda (Albacete).
 
Están involucrados el profesor del IES y las 2 tutoras del CEE, que tuvieron dos reuniones previas de una hora cada una para establecer los objetivos y el desarrollo del proyecto.
	ev: 
	 alumnado: La evaluación se lleva a cabo mediante una rúbrica que establece los criterios para cada etapa del proyecto y cuya información es recogida mediante observación. 
 
Se valora el contenido, la expresión, el tiempo de realización, la integración de los estudiantes del otro centro y la iniciativa individual.
	 diseño actividad: - Colaboración: Nivel 5
- Construcción de conocimiento: Nivel 4
- Autodisciplina: Nivel 4
- Resolución de problemas en el mundo real: Nivel 3
- Uso de las TIC en el aprendizaje: Nivel 2
- Aptitud para la comunicación: Nivel  3

	recomendaciones: El curso en el que se puso en marcha este proyecto fue el 2019/2020, por lo que hubo una interrupción debido al confinamiento. Los estudiantes del 4º ESO del IES Maestro Juan Rubio de La Roda elaboraron este vídeo para los alumnos del CEE Virgen de los Remedios durante el mismo: https://youtu.be/_aJPdzOHWxY


