
SITUACIÓN DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

TÍTULO DE LA SITUACIÓN 

AUTOR / ES 

REALIZADO EN UN CENTRO DE: 

Infantil 

Primaria 

Secundaria (ESO) 

Secundaria (Bachillerato) 

Formación profesional 

Otros: 

TENDENCIAS PERTINENTES 

Basadas en el Informe Horizon – (accesible en el siguiente enlace) 

Aprendizaje Basado en Proyectos 

Aprendizaje a lo largo de la vida 

Aprendizaje colaborativo 

Aprendizaje inclusivo 

Aprendizaje personalizado 

BYOD 

Evaluación 

Emprendimiento 

Flipped Classroom 

Gamificación 

Makerspace 

Programación y robótica 

Realidad Aumentada/ Realidad Virtual 

STEAM 

Otros: 

https://intef.es/Noticias/informe-horizon-2017-primaria-y-secundaria-tecnologias-1-a-5-anos/


 

 DESARROLLO 

Desde: Nivel actual de madurez Hasta: Nivel deseado de madurez 

  

 

 OBJETIVOS DE APRENDIZAJE 

 

 

 

 CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA TRANSFORMACIÓN 

CAPACIDADES DE 
APRENDIZAJE 

   Aprender a aprender 

   Aprendizaje a lo largo de la vida 

   Pensamiento crítico y resolución de problemas 

   Pensamiento computacional 

   Creatividad e innovación 

CAPACIDADES 
LABORALES 

   Comunicación 

   Colaboración 

   Iniciativa y espíritu empresarial 

   Alfabetización mediática 

   Capacidades digitales 

CAPACIDADES PARA LA 
VIDA 

   Ciudadanía  

   Vida y carrera 

   Responsabilidad social y personal 

   Conciencia cultural 

   Desarrollo sostenible 
 



 

 MISIÓN DEL ALUMNADO 

 

 

 HERRAMIENTAS Y RECURSOS 

Tecnológicos Analógicos 

  

 

 ESPACIOS DE APRENDIZAJE 

Crea (edita, imagina, manipula)    

Desarrolla (diseña, inventa, planifica)    

Investiga (analiza, averigua, cuestiona, 
examina) 

   

Interactúa (colabora, debate, pregunta)    

Presenta (comparte, escucha, Informa, 
muestra) 

   

Explora (busca, descubre, indaga)    

 

 NARRATIVA DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

 

 



 

 ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE VINCULADAS 

Actividad 1   

Actividad 2   

Actividad 3   

Actividad 4   

Actividad 5   

Actividad 6   

Actividad 7    

Actividad 8   

Actividad 9   

 

 

 

 

 

 

 

Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial 

CompartirIgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL 
European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit 

 

http://fcl.eun.org/toolkit
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	Nivel deseado: Se pretende alcanzar el nivel 2 de mismo modelo en todas las áreas.




	Nivel actual: Según el modelo AdF, todas las áreas se encuentran en el nivel 1.
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	objetivos de aprendizaje: Crear un pódcast con sus diferentes partes (introducción, parte principal, parte final con resumen y despedida) para su emisión en la emisora escolar.



Investigar sobre posibles temas de interés, elaborar guiones y grabar entrevistas (incluyendo música y efectos especiales con aplicaciones).
	mision del alumnado: Diseño del guion del pódcast Cervantes kids Radi en grupos de 5. Submisiones: elegir el tema del programa; investigar las partes de las que consta un pódcast, repartir roles y tareas, crear el contenido siguiendo un guion; grabar y editar el pódcast (Audacity); emitir en Cervantes kids Radio (emisora del colegio) el pódcast, evaluar resultados y disfrutar del trabajo bien realizado.


	tecnologicos: Chromebooks, tabletas u ordenadores; equipo completo para grabación (pecera radio, micrófonos, etc) y la aplicación de edición audio Audacity.
	analogicos: Bolígrafo. 

Papel.

Pizarra blanca.
	37: Sí
	38: En el AdF, el aula de clase y en casa.
	39: Sí
	40:  En el aula de clase y en casa.
	47: Sí
	45: Sí
	46: En el aula del futuro.
	41: Sí
	42: En la biblioteca.
	43: Sí
	44: En el recinto escolar.
	49: El alumnado de 6º de primaria tendrán la oportunidad de tratar temas de su interés en un espacio creado para ellos: "Cervantes Kids Radio: donde los niños y niñas tienen la palabra".     Se trata de elaborar un pódcast mediante el uso de las TIC en el que queden reflejada su opinión sobre temas de actualidad, a la vez que investiga otros puntos de vista. Con esta SA se pretende potenciar la creatividad, la imaginación, la reflexión y el pensamiento crítico a través del desarrollo personal y el trabajo interdisciplinar. Está directamente vinculada con varias competencias clave:  comunicación lingüística, digital, personal, social, aprender a aprender, ciudadana, emprendedora y conciencia y expresiones culturales.
	48: En el recinto escolar y en casa.
	Act 1: Elección del moderador y los invitados. Elección del tema sobre el que va a tratar en el pódcast. Para ello, es necesaria la reflexión propia y la de otros puntos de vista (preguntas que se van a plantear en el programa, giros y reflexiones...). Redacción de dichas investigaciones.
	Act 2: Elaboración del guion y grabación de entrevistas.
	Act 3: Sección de edición: grabación, edición e inclusión de música y efectos especiales realizados con programas adecuados (con ayuda del docente).
	Act 4: Emisión del pódcast en la radio escolar "Cervantes Kids Radio: dónde los niños tiene la palabra"
	Act 5: 
	Act 6: 
	Act 7: 
	Act 8: 
	Act 9: 
	Autor / es: Francisca Azorín Campos
	otros 1: 
	otros 2: 
	Título de la situación: CERVANTES KIDS RADIO: DONDE LOS NIÑ@S TIENEN LA PALABRA


