
SITUACIÓN DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

TÍTULO DE LA SITUACIÓN 

AUTOR / ES 

REALIZADO EN UN CENTRO DE: 

Infantil 

Primaria 

Secundaria (ESO) 

Secundaria (Bachillerato) 

Formación profesional 

Otros: 

TENDENCIAS PERTINENTES 

Basadas en el Informe Horizon – (accesible en el siguiente enlace) 

Aprendizaje Basado en Proyectos 

Aprendizaje a lo largo de la vida 

Aprendizaje colaborativo 

Aprendizaje inclusivo 

Aprendizaje personalizado 

BYOD 

Evaluación 

Emprendimiento 

Flipped Classroom 

Gamificación 

Makerspace 

Programación y robótica 

Realidad Aumentada/ Realidad Virtual 

STEAM 

Otros: 

https://intef.es/Noticias/informe-horizon-2017-primaria-y-secundaria-tecnologias-1-a-5-anos/


 

 DESARROLLO 

Desde: Nivel actual de madurez Hasta: Nivel deseado de madurez 

  

 

 OBJETIVOS DE APRENDIZAJE 

 

 

 

 CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA TRANSFORMACIÓN 

CAPACIDADES DE 
APRENDIZAJE 

   Aprender a aprender 

   Aprendizaje a lo largo de la vida 

   Pensamiento crítico y resolución de problemas 

   Pensamiento computacional 

   Creatividad e innovación 

CAPACIDADES 
LABORALES 

   Comunicación 

   Colaboración 

   Iniciativa y espíritu empresarial 

   Alfabetización mediática 

   Capacidades digitales 

CAPACIDADES PARA LA 
VIDA 

   Ciudadanía  

   Vida y carrera 

   Responsabilidad social y personal 

   Conciencia cultural 

   Desarrollo sostenible 
 



 

 MISIÓN DEL ALUMNADO 

 

 

 HERRAMIENTAS Y RECURSOS 

Tecnológicos Analógicos 

  

 

 ESPACIOS DE APRENDIZAJE 

Crea (edita, imagina, manipula)    

Desarrolla (diseña, inventa, planifica)    

Investiga (analiza, averigua, cuestiona, 
examina) 

   

Interactúa (colabora, debate, pregunta)    

Presenta (comparte, escucha, Informa, 
muestra) 

   

Explora (busca, descubre, indaga)    

 

 NARRATIVA DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

 

 



 

 ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE VINCULADAS 

Actividad 1   

Actividad 2   

Actividad 3   

Actividad 4   

Actividad 5   

Actividad 6   

Actividad 7    

Actividad 8   

Actividad 9   

 

 

 

 

 

 

 

Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial 

CompartirIgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL 
European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit 

 

http://fcl.eun.org/toolkit
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	Nivel deseado: Nivel 3 de madurez según el modelo de AdF (reforzar). Se busca que el alumnado aumente su conocimiento sobre nuevos sensores y su programación, así como que conozca y valore la necesidad y trabajo de reciclar.




	Nivel actual: Nivel 2 de madurez según el modelo de AdF (enriquecer), puesto que el alumnado ha trabajado alguna vez con simuladores electrónicos y ha programado con Lego. 
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	objetivos de aprendizaje: Reforzar los conocimientos previos sobre sensores y programación de robots Lego y ampliarlos.Potenciar la creación de contenido digital mediante hojas de cálculo, presentaciones y documentación en Google Drive. Crear un robot o sistema capaz de separar elementos de los residuos urbanos normales a través del trabajo colaborativo con el fin de concienciar sobre el reciclado y sobre la importancia del uso de nuevas tecnología en la resolución de retos del siglo XXI.
	mision del alumnado: Diseñar, construir y programar un robot en grupo que contribuya a la consecución del ODS 13 (Acción por el clima). Plasmar el proceso de aprendizaje de la SA en un blog. Llevar a cabo una presentación y una demostración de dicho proceso.   
	tecnologicos: Pantalla interactiva, ordenadores, robots Lego y sus componentes, documentos compartidos en Google Drive y un programa para realizar presentaciones.
	analogicos: Mesas grandes para trabajar en equipo. Materiales: madera, pegamento, cartón, pintura y herramientas.
	37: Sí
	38: En el aula taller.
	39: Sí
	40: En el aula taller.
	47: Sí
	45: Sí
	46: En el aula taller.
	41: Sí
	42: En el aula taller.
	43: Sí
	44: En el aula taller.
	49: La robótica puede recuperar con menores costes económicos y psicológicos los residuos derivados de la tecnología. En el futuro, sería recomendable desarrollar una escuela completamente sostenible y comprometida con el medioambiente. Por este motivo, se hace necesario afrontar el emocionante desafío de aprender sobre la gestión de residuos y la importancia de reciclar. Para ello, se contó con la ayudar del asistente virtual Ecobot, cuya misión de separar los deshechos. Este proyecto se llevó a cabo en 20 sesiones.

Esta SA ha permitido que los discentes adquieran un profundo conocimiento sobre la gestión de residuos y la conservación del medioambiente y darse cuenta de lo poderosa que es la tecnología para hacer frente a retos mundiales. 

Este innovador enfoque promueve ciudadanos capaces de aplicar la tecnología en situaciones de la vida diaria. Por esta razón, el alumnado primero investiga y repasa la definición de un robot y sus partes y luego lo programa con nuevos sensores. 
	48: En el aula taller.
	Act 1: Investigación en internet sobre la importancia del reciclaje, la reciclabilidad de los materiales, los beneficios de esta práctica, la contaminación, los recursos naturales (que son limitados) y los residuos que genera la sociedad.  
	Act 2: Diseño del Ecobot con piezas de Lego.
	Act 3: Adquisición de conocimientos sobre programación de movimientos y acciones del Ecobot.
	Act 4: Pruebas y mejoras de los protoptipos basadas en los resultados. Para ello, cada grupo trae un pequeño conjunto de residuos no separados. El Ecobot identifica y clasifica los residuos.
	Act 5: Elaboración de un registro detallado sobre todo el proceso de diseño y construcción del Ecobot en el blog, donde podrá participar todo el grupo.
	Act 6: Evaluación del desempeño del propio robot y discusión sobre posibles mejoras.
	Act 7: Presentación grupal del Ecobot ante la clase explicando cómo funcionan.
	Act 8: Organización de una competición amistosa entre los Ecobots del alumnado para ver cuál puede separar los deshechos de forma más eficiente.
	Act 9: Reflexión sobre el proceso de aprendizaje y sobre cómo su propio Ecobot puede contribuir a la sostenibilidad.
	Autor / es: Ángel Montes Calderón
	otros 1: 
	otros 2: 
	Título de la situación: ¿PUEDE LA TECNOLOGÍA RECICLARSE A SÍ MISMA?


