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DESARROLLO

Desde: Nivel actual de madurez

Nivel 2 de madurez segun el modelo de AdF
(enriquecer), puesto que el alumnado ha
trabajado alguna vez con simuladores
electrénicos y ha programado con Lego.

Hasta: Nivel deseado de madurez

reciclar.

Nivel 3 de madurez segun el modelo de AdF
(reforzar). Se busca que el alumnado
aumente su conocimiento sobre nuevos
sensores y su programacion, asi como que
conozca y valore la necesidad y trabajo de

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Reforzar los conocimientos previos sobre sensores y programacion de robots Lego y
ampliarlos.Potenciar la creacion de contenido digital mediante hojas de célculo, presentaciones
y documentacion en Google Drive. Crear un robot o sistema capaz de separar elementos de
los residuos urbanos normales a través del trabajo colaborativo con el fin de concienciar sobre
el reciclado y sobre la importancia del uso de nuevas tecnologia en la resolucion de retos del

siglo XXI.

CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA TRANSFORMACION

CAPACIDADES DE
APRENDIZAJE

CAPACIDADES
LABORALES

CAPACIDADES PARA LA
VIDA

Aprender a aprender

Aprendizaje a lo largo de la vida

Pensamiento critico y resolucion de problemas

Pensamiento computacional
Creatividad e innovacion
Comunicacion

Colaboracién

Iniciativa y espiritu empresarial
Alfabetizacidn medidtica
Capacidades digitales
Ciudadania

Vida y carrera

Responsabilidad social y personal
Conciencia cultural

Desarrollo sostenible
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MISION DEL ALUMNADO

Disefiar, construir y programar un robot en grupo que contribuya a la consecucién del ODS 13
(Accion por el clima). Plasmar el proceso de aprendizaje de la SA en un blog. Llevar a cabo
una presentacién y una demostracion de dicho proceso.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS

Tecnoldgicos Analdgicos

Pantalla interactiva, ordenadores, robots Lego | Mesas grandes para trabajar en equipo.
y sus componentes, documentos compartidos | Materiales: madera, pegamento, carton,
en Google Drive y un programa para realizar pintura y herramientas.

presentaciones.

ESPACIOS DE APRENDIZAIJE

Crea (edita, imagina, manipula) O En el aula taller.

En el aula taller.

Desarrolla (disefia, inventa, planifica) O

Investiga (analiza, averigua, cuestiona, 0 En el aula taller.
examina)

Interactua (colabora, debate, pregunta) O En el aula taller.
Presenta (comparte, escucha, Informa, o |En el aula taller.
muestra)

Explora (busca, descubre, indaga) OJ En el aula taller.

NARRATIVA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

La robdtica puede recuperar con menores costes econdmicos y psicologicos los residuos
derivados de la tecnologia. En el futuro, seria recomendable desarrollar una escuela
completamente sostenible y comprometida con el medioambiente. Por este motivo, se hace
necesario afrontar el emocionante desafio de aprender sobre la gestién de residuos y la
importancia de reciclar. Para ello, se contd con la ayudar del asistente virtual Ecobot, cuya
mision de separar los deshechos. Este proyecto se llevo a cabo en 20 sesiones.

Esta SA ha permitido que los discentes adquieran un profundo conocimiento sobre la gestion
de residuos y la conservacion del medioambiente y darse cuenta de lo poderosa que es la
tecnologia para hacer frente a retos mundiales.

Este innovador enfoque promueve ciudadanos capaces de aplicar la tecnologia en situaciones
de la vida diaria. Por esta razén, el alumnado primero investiga y repasa la definicion de un
robot y sus partes y luego lo programa con nuevos sensores.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE VINCULADAS

Investigacidon en internet sobre la importancia del reciclaje, la reciclabilidad de

Actividad 1 los materiales, los beneficios de esta practica, la contaminacion, los recursos
ctiviaa naturales (que son limitados) y los residuos que genera la sociedad.

Disefio del Ecobot con piezas de Lego.
Actividad 2

Adquisicion de conocimientos sobre programacion de movimientos y acciones
Actividad 3 del Ecobot.

Pruebas y mejoras de los protoptipos basadas en los resultados. Para ello,
Actividad 4 cada grupo trae un pequefio conjunto de residuos no separados. El Ecobot

ctiviaa identifica y clasifica los residuos.

Elaboracién de un registro detallado sobre todo el proceso de disefio y

construccion del Ecobot en el blog, donde podré participar todo el grupo.
Actividad 5 g P P P grip

Evaluacion del desempefio del propio robot y discusién sobre posibles
Actividad 6 mejoras.

Presentacién grupal del Ecobot ante la clase explicando como funcionan.
Actividad 7

Organizacién de una competicién amistosa entre los Ecobots del alumnado
Actividad 8 para ver cuél puede separar los deshechos de forma mas eficiente.

Reflexion sobre el proceso de aprendizaje y sobre como su propio Ecobot

- puede contribuir a la sostenibilidad.

Actividad 9

®@© °° Future Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial
Classroom European

Sy NG SA o e¢ Lab ASchoolnet Compartirlgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL
European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit
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