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SITUACION DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

g z. z
/ TITULO DE LA SITUACION

Afade el titulo de la situacion. Haz clic para editar.

g
4 AUTOR/ES

Nombre del autor/es de la situacion. Haga clic para editar.

&

/ REALIZADO EN UN CENTRO DE:

Infantil

Primaria

Secundaria (ESO)

Secundaria (Bachillerato)

Formacion profesional

Otros:

@ TENDENCIAS PERTINENTES

Basadas en el Informe Horizon — (accesible en el siguiente enlace)

Aprendizaje Basado en Proyectos

Aprendizaje a lo largo de la vida

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje inclusivo

Aprendizaje personalizado
BYOD

Evaluacion

Emprendimiento

Flipped Classroom

Gamificacion

Makerspace

Programacion y robdtica
Realidad Aumentada/ Realidad Virtual
STEAM

Otros:



https://intef.es/Noticias/informe-horizon-2017-primaria-y-secundaria-tecnologias-1-a-5-anos/
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DESARROLLO

Desde: Nivel actual de madurez

Nivel actual de madurez segun cualquiera de
los modelos (Madurez de AdF, SELFIE, etc.)
Haga clic para editar.

Hasta: Nivel deseado de madurez

Nivel de madurez que se pretende alcanzar
segun cualquiera de los modelos (Madurez de
AdF, SELFIE, etc.) Recuerda que sea un
objetivo alcanzable. Haga clic para editar.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

¢, Cuales son los obijetivos principales? ¢ Qué capacidades desarrollard y demostrara el
estudiante en la situacién de aprendizaje? (por ejemplo, capacidades del siglo XXI). Maximo

recomendado 4 objetivos. Haga clic para editar.

CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA TRANSFORMACION

CAPACIDADES DE
APRENDIZAIJE

CAPACIDADES
LABORALES

Ciudadania

CAPACIDADES PARA LA
VIDA

Colaboracién

Vida y carrera

Aprender a aprender

Aprendizaje a lo largo de la vida

Pensamiento critico y resolucion de problemas
Pensamiento computacional

Creatividad e innovacion

Comunicacién

Iniciativa y espiritu empresarial
Alfabetizacion mediatica

Capacidades digitales

Responsabilidad social y personal
Conciencia cultural

Desarrollo sostenible
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MISION DEL ALUMNADO

¢, Cudl serd la misién que realizara el alumnado en esta situacion de aprendizaje? ¢Qué tipo de
actividades realizara? Haga clic para editar.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS

Tecnoldgicos Analdgicos
¢, Qué recursos tecnoldgicos se necesitan? ¢ Qué recursos analégicos se necesitan?
Haga clic para editar. Haga clic para editar.

ESPACIOS DE APRENDIZAIJE

Crea (edita, imagina, manipula) O | Indica el espacio real donde se desarrollara.

Desarrolla (disefia, inventa, planifica) O | Ej. En el aula de informética, biblioteca, etc.

Investiga (analiza, averigua, cuestiona,
examina)

Interactua (colabora, debate, pregunta)

Presenta (comparte, escucha, Informa,
muestra)

Explora (busca, descubre, indaga)

NARRATIVA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

Describe las principales ideas de la situacion de aprendizaje. Haga clic para editar.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE VINCULADAS

Si tu situacion de aprendizaje Aula del Futuro tiene actividades de aprendizaje
Actividad 1 vinculadas, escribe el titulo de las mismas. En el KIT 4 puedes encontrar la
plantilla de la actividad de aprendizaje.

Actividad 2

Actividad 3

Actividad 4

Actividad 5

Actividad 6

Actividad 7

Actividad 8

Actividad 9

®®© °° Future Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial
Classroom European
BY NC SA

o °¢ Lab 1Schoolnet Compartirlgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL
European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit



http://fcl.eun.org/toolkit
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	Act 1: Si tu situación de aprendizaje Aula del Futuro tiene actividades de aprendizaje vinculadas, escribe el título de las mismas. En el KIT 4 puedes encontrar la plantilla de la actividad de aprendizaje.
	Act 2: 
	Act 3: 
	Act 4: 
	Act 5: 
	Act 6: 
	Act 7: 
	Act 8: 
	Act 9: 
	Autor / es: Nombre del autor/es de la situación. Haga clic para editar. 
	otros 1: 
	otros 2: 
	Título de la situación: Añade el título de la situación. Haz clic para editar. 


