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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

Q z
f SITUACION DE APRENDIZAJE VINCULADA

Robética para todos

Q .
f TITULO DE LA ACTIVIDAD

Construccion y Programacion de Robots para Solucionar Problemas del Mundo Real

Q‘ z
f BREVE DESCRIPCION

Se trata de que los alumnos y alumnas realicen una indagacién sobre problemas del mundo
que les rodea, que sean susceptibles que resolver mediante la creacidén de sistemas roboéticos y
que lleven a cabo el disefio y construccion de un robot.

1? TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnologia / materiales

10 sesiones v | crea Aula con mesas grupales Kits de robética avanzados con
de 55 componentes como sensores,

minutos . motores y placas de desarrollo.
cada una Desarrolla | T2ller de tecnologia
) — Ordenadores o dispositivos para
v | Investiga | Aula de informatica programar y controlar los robots.
Aula-taller Problemas del mundo real (por

v | Interactia ejemplo, desafios de

sostenibilidad, seguridad o
salud) para ser resueltos.

v | presenta | Aulacon proyector

v | Explora Aula-taller

Otras
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PASO 1 Tiempo: 1 sesion de 55 minutos
- - ~ —
Papel del docente: Papel del alumnado: 'po de.mteracaon 0 actividad
________________________________________________________________ educativa: |
SESION 1 Tarea 1: el alumnado estara Tarea 1: presentacion de la

Tarea 1: introduccién: el
profesor presenta la actividad
explicando que los
estudiantes utilizaran la
robética para abordar
problemas del mundo real y
mejorar la calidad de vida de
las personas.

Tarea 2: formacion de
equipos.

El docente indicaré los
criterios.

atento a la informacién
recibida.

Tarea 2: el alumnado se
organizan en equipos de 3-4
personas .

actividad de aprendizaje en la
pizarra digital.

Tarea 2: reciben un kit de
robbtica.

PASO 2 Tiempo: 2 sesiones de 55 minutos
T - = —
Papel del docente: Papel del alumnado: 'po de.mteracaon 0 actividad
_________________________________________________________________ educativa: ___________________|]
SESION 2 Tarea 3:cada equipo elige un | Tarea 3:investigacion sobre el

Tarea 3: identificacién de
problemas del mundo real.

El docente actuara como guia
y ayudara al alumnado.
SESION 3:

Tarea 4: analisis del problema
desde el punto de vista
técnico.

El docente indicara las pautas
que seguir para el analisis
técnico del problema.

problema del mundo real que
desea abordar utilizando la
robotica.

Tarea 4:el alumnado trabajara
en grupo.

tema asignado, puesta en
comun y discusion en grupo.

Tarea 4:investigacion sobre el
tema asignado, discusion en
grupo y alcance de
resultados.
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PASO 3 Tiempo: 4 sesiones de 55 minutos
Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de./nteracaon 0 actividad
__________________________________________________________________ educativa: .
SESION 4 SESION 4 SESION 4

Tarea 5: disefio y
construccion de

robots: uso de programas de
diseno.

SESION 5

Tarea 6: disefio y
construccién de

robots: optimizacién del
disefio.

SESION 6
Tarea 7: construccion de
robots.

SESION 7
Tarea 8: puesta a punto de
robots.

Tarea 5: los equipos disefan
robots capaces de abordar
el problema elegido.

SESION 5

Tarea 6: los equipos
optimizan el disefio de robots
que sean capaces de abordar
el problema elegido.

SESION 6

Tarea 7: utilizando los
componentes, los equipos
llevan a cabo la construccion.

SESION 7
Tarea 8: se comprueba el
funcionamiento de los

Tarea 5: los estudiantes
deben considerar como su
robot puede ser util en
situaciones reales.

SESION 5

Tarea 6: trabajo en grupo de
forma coordinada y
colaborativa.

SESION 6

Tarea 7: trabajo en grupo de
forma coordinada y
colaborativa.

SESION 7
Tarea 8: trabajo en grupo de
forma coordinada y

PASO 4 Tiempo: 2 sesiones de 55 minutos

Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de.mteracaon 0 actividad
__________________________________________________________________ educativa: ___________________|]

SESION 8 SESION 8 SESION 8

Tarea 9: Programacion del
robot.

Tarea 10: el profesor explica
el lenguaje de programacion.

SESION 9

Tarea 11: programacion del
robot.

Tarea 12: el profesor ayuda y
orienta en la realizacion del
programa.

Tareas 9 y 10: los equipos
programan sus

robots para llevar a cabo
tareas especificas
relacionadas con la solucion
del problema.

SESION 9

Tareas 11y 12:

el alumnado realiza el
programa para llevar a cabo
tareas especificas
relacionadas.

Tareas 9 y 10: se deben
utilizar lenguajes de
programacién apropiados y
sensores para el control y la
toma de decisiones.

SESION 9

Tareas 11 y 12: colaboracion
en el disefio de las rutinas
adecuadas para el control y la
toma de decisiones.
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PASO 5 Tiempo: 1 sesion de 55 minutos

Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de.mteracaon 0 actividad
__________________________________________________________________ educativa: _______________

SESION 10 Tareas 13 y 14: los equipos Tareas 13 y 14: colaboracion

Tareas 13 y 14: el profesor
supervisa las
comprobaciones.

prueban sus

robots en situaciones
similares a las del mundo real
y realizan ajustes en el
disefio y la programacion
para

mejorar su rendimiento.

y desarrollo del
pensamiento critico para
analizar el funcionamiento.

PASO 6 Tiempo: 1 sesion de 55 minutos

Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de.mteracaon 0 actividad
__________________________________________________________________ edycative: ______________ ]

SESION 11 SESION 11 SESION 11

Tarea 15: toma notas para,
posteriormente, dar
retroalimentacién a los
equipos.

Tarea 16: el profesor ayuda y
supervisa las presentaciones.
Evaluacién y
retroalimentacion.

Tarea 15: cada equipo
presenta su robot y
demuestra como aborda el
problema del mundo real.
También explica el impacto
positivo que su solucién
podria tener en la sociedad.
Tarea 16: los equipos reciben
retroalimentacion de sus
companeros y del profesor..

Tarea 15: presentacion y
demostracion.

Tarea 16: presentacion de la
actividad de aprendizaje en la
pizarra digital.
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PREPARACION

Eleccion de un kit de robética apropiado para estudiantes de 4° de la ESO, asegurandose de
que el kit incluya componentes tales como sensores, motores y placas de desarrollo que
permitan al alumnado realizar proyectos interesantes.

ETAPA ESO

NIVEL 4°
Tecnologia

AREAS Digitalizacion

RELACION CON EL CURRICULO

Las actividades pueden haber sido creadas en base al curriculo anterior, recuerda actualizarlo al vigente si fuera
necesario.

LOMLOE

Digitalizacion

Competencia especifica 1: Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y
configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y
sistemas operativos, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de
comunicacion de uso cotidiano.

Competencia especifica 2: Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje
permanente.

Tecnologia

Competencia especifica 1: Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y
creatividad estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y
procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos para idear y planificar soluciones de
manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
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EVALUACION CURRICULAR DEL ALUMNADO

Instrumentos de evaluacion: registro anecdético, registro descriptivo y diario de clase del
profesorado.

Técnicas de evaluacion: observacion sistematica, analisis de documentos, producciones y
artefactos.

Se llevaran a cabo tareas de autoevaluacion, de coevaluacion y de heteroevaluacion por parte
del profesor utilizando los instrumentos anteriores.

Productos evaluables:

- Programacién del robot para la ejecucién de la tarea planificada para la resolucion del
problema diagnosticado.

- Montaje realizado: robot y su funcionamiento.

- Presentacién multimedia.

DIGITALIZACION

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcioén de
sus necesidades personales.

TECNOLOGIA

1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MAS INFORMACION
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=| EVALUACION DEL DISENO DE LA ACTIVIDAD

https://auladelfuturo.intef.es/wp-content/uploads/2022/10/6-7_R%C3%BAbrica-competencias-
s-XXI.pdf
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——— o °¢ Sisaroom 4 chg%’f:g? Compartirlgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL

European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit
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	Titulo: Construcción y Programación de Robots para Solucionar Problemas del Mundo Real
	Descripcion: Se trata de que los alumnos y alumnas realicen una indagación sobre problemas del mundo que les rodea, que sean susceptibles que resolver mediante la creación de sistemas robóticos y que lleven a cabo el diseño y construcción de un robot.
	Situación de aprendizaje vinculada: Robótica para todos
	1: SÃ­
	tiempo: 10 sesiones de 55 minutos cada una
	tecnologia / materiales: Kits de robótica avanzados con componentes como sensores, motores y placas de desarrollo.

 

Ordenadores o dispositivos para programar y controlar los robots.

 

Problemas del mundo real (por ejemplo, desafíos de sostenibilidad, seguridad o salud) para ser resueltos.
	2: Aula con mesas grupales
	3: SÃ
	4: Taller de tecnología
	5: Sí
	6: Aula de informática
	7: Sí
	8: Aula-taller
	9: Sí
	10: Aula con proyector
	11: Sí
	12: Aula-taller
	13: Off
	14: 
	PASO 3a: 4 sesiones de 55 minutos
	PASO 3b: SESIÓN 4

Tarea 5: diseño y  construcción de 

robots:  uso de programas de diseño.

  

SESIÓN 5

Tarea 6: diseño y construcción de 

robots: optimización del 

diseño.

 

SESIÓN 6

Tarea 7: construcción de robots.

 

SESIÓN 7

Tarea 8: puesta a punto de robots.
	PASO 3c: SESIÓN 4

Tarea 5: los equipos diseñan robots capaces de abordar 

el problema elegido.



SESIÓN 5

Tarea 6: los equipos optimizan el diseño de robots que sean capaces de abordar el problema elegido.

 

SESIÓN 6

Tarea 7: utilizando los componentes, los equipos llevan a cabo la construcción.

 

SESIÓN 7

Tarea 8: se comprueba el

funcionamiento de los elementos mecánicos.
	PASO 3d: SESIÓN 4

Tarea 5: los estudiantes deben considerar cómo su robot puede ser útil en situaciones reales.



SESIÓN 5

Tarea 6: trabajo en grupo de forma coordinada y  colaborativa.

 

SESIÓN 6

Tarea 7: trabajo en grupo de forma coordinada y colaborativa.

 

SESIÓN 7

Tarea 8: trabajo en grupo de forma coordinada y colaborativa.
	PASO 4a: 2 sesiones de 55 minutos
	PASO 4b: SESIÓN 8

Tarea 9: Programación del robot.

Tarea 10: el profesor explica el lenguaje de programación.



SESIÓN 9

Tarea 11: programación del robot.

Tarea 12: el profesor ayuda y orienta en la realización del programa.

 
	PASO 4c: SESIÓN 8

Tareas 9 y 10: los equipos programan sus 

robots para llevar a cabo 

tareas específicas 

relacionadas con la solución 

del problema.



SESIÓN 9

Tareas 11 y 12:

el alumnado realiza el 

programa para llevar a cabo 

tareas específicas relacionadas.
	PASO 4d: SESIÓN 8

Tareas 9 y 10: se deben utilizar lenguajes de programación apropiados y sensores para el control y la toma de decisiones.

 

SESIÓN 9

Tareas 11 y 12: colaboración en el diseño de las rutinas adecuadas para el control y la toma de decisiones.
	PASO 5a: 1 sesión de 55 minutos
	PASO 5b: SESIÓN 10

Tareas 13 y 14: el profesor supervisa las comprobaciones.
	PASO 5c: Tareas 13 y 14: los equipos prueban sus 

robots en situaciones 

similares a las del mundo real y realizan ajustes en el diseño y la programación para 

mejorar su rendimiento.
	PASO 5d: Tareas 13 y 14: colaboración y desarrollo del 

pensamiento crítico para 

analizar el funcionamiento.
	PASO 6a: 1 sesión de 55 minutos
	PASO 6b: SESIÓN 11

Tarea 15: toma notas para, posteriormente, dar retroalimentación a los equipos.



Tarea 16: el profesor ayuda y supervisa las presentaciones.

Evaluación y retroalimentación.


	PASO 6c: SESIÓN 11

Tarea 15: cada equipo presenta su robot y demuestra cómo aborda el problema del mundo real. También explica el impacto positivo que su solución podría tener en la sociedad.

Tarea 16: los equipos reciben retroalimentación de sus compañeros y del profesor.. 
	PASO 6d: SESIÓN 11

Tarea 15: presentación y demostración.

Tarea 16: presentación de la actividad de aprendizaje en la pizarra digital.
	PASO 1a: 1 sesión de 55 minutos
	PASO 1b: SESIÓN 1
Tarea 1: introducción: el profesor presenta la actividad explicando que los estudiantes utilizarán la robótica para abordar problemas del mundo real y mejorar la calidad de vida de las personas.
Tarea 2: formación de equipos.
El docente indicará los criterios.
 
	PASO 1c: Tarea 1: el alumnado estará atento a la información recibida.
 
 
 
 
 
 
Tarea 2: el alumnado se organizan en equipos de 3-4 personas .
	PASO 1d:  Tarea 1: presentación de la actividad de aprendizaje en la pizarra digital.
 
 
 
 
 
 
 Tarea 2: reciben un kit de robótica.
	PASO 2a: 2 sesiones de 55 minutos
	PASO 2b: SESIÓN 2

Tarea 3: identificación de problemas del mundo real.

El docente actuará como guía y ayudará al alumnado.

SESIÓN 3: 

Tarea 4: análisis del problema desde el punto de vista técnico.

El docente indicará las pautas que seguir para el análisis técnico del problema.

 
	PASO 2c: Tarea 3:cada equipo elige un 

problema del mundo real que desea abordar utilizando la robótica. 

 

 

Tarea 4:el alumnado trabajará en grupo.
	PASO 2d: Tarea 3:investigación sobre el tema asignado, puesta en común y discusión en grupo.

 

Tarea 4:investigación sobre el tema asignado, discusión en grupo y alcance de resultados.
	Relacion con el curric: LOMLOE

Digitalización

Competencia específica 1: Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar las herramientas e instalaciones informáticas y de comunicación de uso cotidiano.

Competencia específica 2: Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ámbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

 

Tecnología

Competencia específica 1: Identificar y proponer problemas tecnológicos con iniciativa y creatividad estudiando las necesidades de su entorno próximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
	areas: Tecnología
Digitalización
 
	nivel: 4º 
	etapa: ESO
	preparacion:  
Elección de un kit de robótica apropiado para estudiantes de 4º de la ESO, asegurándose de 
que el kit incluya componentes tales como sensores, motores y placas de desarrollo que permitan al alumnado realizar proyectos interesantes. 
	recomendaciones: 


