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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

> ,
/ SITUACION DE APRENDIZAJE VINCULADA

De casa al cole, un camino de ida y vuelta.

g P
# TITULO DE LA ACTIVIDAD

Bee Bot conoce nuestro barrio.

N z
4 BREVE DESCRIPCION

Actividad realizada segun la legislacién vigente Ley Organica 3/2020 de 29 de diciembre,
de modificacion de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, BOE nuam. 340,
de 30 diciembre 2020.

Esta actividad corresponde a la cuarta propuesta de la situacion de aprendizaje “De casa al
cole, un camino de ida y vuelta”.

Se llevara a cabo el montaje del panel de programacion de Bee-Bot, del barrio con las casas, el
centro educativo y los elementos que se han elegido.

A continuacion, se programaran los robots para que realicen diferentes recorridos por el mismo,
utilizando diferentes instrucciones.

@ TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnologia / materiales
Preparacion de sus Dibujos de sus casas en tamafio
cuadrados con el dibujo 15x15cm.

30 minutos X Crea de sus casas y los Edificios emblematicos del
edificios emblematicos barrio en el mismo tamano
del barrio. Plastico para cubrir el panel.

Desarrolla
Investiga
Colocacién y creacion del 0. .
anel de programacion Dibujos de las casas de los nifios.

30 minutos X Interactua P prog ’ Dibujos de los edificios
formado por todos los .

L El Centro educativo
dibujos de las casas de los
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ninos asi como de los
edificios emblematicos,
colocados de forma libre
por el medio de las casas,
en una esquina se puede
colocar el centro
educativo.

Dejaremos caminos libres
para circular por ellos.

Presenta
1 hora X Explora Programacion de la Bee Bee bot.
bot.
Otras
DESARROLLO
PASO 1 Tiempo:1/2 hora
Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de interaccion o actividad

El papel del docente es activo
guiando y orientando la tarea
que deben desarrollarse en

este primer reto:
1. Una vez colocado el
panel de

programacion, se

explica la primera

ronda de movimiento.
(Lleva la Bee bot de tu casa al
centro educativo- por el
camino libre-)

Los alumnos y alumnas tienen
un rol activo, ejecutando la
programacion de la Bee bot
segun la primera instruccion
(Lleva la Bee bot de tu casa al
centro educativo- por el
camino libre-)

educativa:

1. Sedesarrolla el
pensamiento
computacional.

2. La orientacion espacial
y posicionamiento en
el espacio.

3. Se favorece la
concentracion y se
ponen en
funcionamiento la
busqueda de
estrategias para
resolver retos.
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PASO 2 Tiempo: 1 hora

Ti - — —
Papel del docente: Papel del alumnado: PO de- interaccion o actividad
educativa:

Los nifios y nifias han de
programar al robot segun las
En el segundo paso, coincide indicaciones dadas.

con el segundo reto: Han de elegir la ruta pasando
( Bee bot va al centro por los lugares indicados
educativo desde tu casa, pero | Comprobardn el éxito o el
parando por el parque, o por | error, tomando consciencia
la biblioteca o lugar elegido). | del mismo a través de la

1. Se promueven la
I6gica, la
planificacion, la toma
de decisiones, la
comunicacion y la
resolucion de

verbalizacion de la accion problemas.
erronea.
DESARROLLO
PASO 3 Tiempo: 2 horas
Papel del docente, de forma Papel del alumnado: Tipo de interaccion o
activa como organizador de actividad educativa:

equipos para siguiente reto Doble papel, segun sea emisor | 1. Desarrollo del Pensamiento
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En parejas o equipos de o ejecutor. Légico y Resolucion de

cuatro, serdn los propios nifios | Cuando es emisor, debe Problemas:

y nifias quienes establezcan pensar la ruta que va a

las rutas que debe seguir la mandar ejecutar a su Al planificar la ruta y los

Bee bot. compafiero/a comandos para la Bee-Bot, los
Cuando es ejecutor, debe nifios y nifias deben pensar
programar al robot para Iégicamente y anticipar las

realizar la ruta que le indican. | consecuencias de cada
movimiento, deben tener en
cuenta obstdculos, los giros y
distancias para lograr que el
robot siga la ruta deseada.

2.Desarrollo del Lenguaje de
Comandos:

Los nifios/as aprenden a dar
instrucciones precisas a la
Bee-Bot utilizando comandos
simples como “adelante”,
“izquierda” y “derecha”. Esto
fomenta el desarrollo del
lenguaje y la comprension de
vocabulario especifico.

3.Programacion y Toma de
Decisiones:

La programacion de la Bee-
Bot implica tomar decisiones
sobre qué comandos usary en
qué orden, experimentando
con secuencias 'y regulan su
aprendizaje segun los
resultados.

4.Motivacion y Diversion:

La interaccion con la Bee-Bot
es divertida y motivadora
para los nifios, les proporciona
una retroalimentacion
inmediata del robot (cuando
sigue o no sigue la ruta
correctamente)
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PASO 4

Tiempo: 1 hora

Papel del docente:

Papel del alumnado:

1.Papel de dinamizador del
cierre de la situacion
2.Planteamiento de una
metacognicion
A. ¢Qué he aprendido?
B.¢Qué me ha gustado
mds?
- C.cQué ha sido lo mds
me he dificultoso?
- D.éCon que tarea me
he sentido mds a gusto

Participar activamente en la
exposicion final

Dar respuesta a los elementos
de la metacognicion y
plantear todos cuantos
comentarios deseen

Tipo de interaccion o actividad
educativa:
1.Tomar conciencia de
Aprendizaje:

Aprenden a reconocer sus
fortalezas y debilidades, lo
que les permite adaptar las
estrategias que utilizan para
resolver problemas. Pueden
preguntarse: “¢ Qué funciono
bien?”, “éQué podria haber
hecho diferente?” o “éComo
puedo mejorar?”.

2.La metacognicion ayuda a
los nifios a autorregular su
aprendizaje y a ajustar su
enfoque segun sea necesario.
3.Conexion entre Contenidos:
Los nifios y nifias relacionan lo
que estdn aprendiendo con
conocimientos previos.
3.Desarrollo del Pensamiento
Critico:

Los nifios aprenden a formular

TECNOLOGIAS EDUCATIVAS ¥ DE
FORMACION DEL PROFESORADO
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preguntas y a considerar
diferentes perspectivas.

PREPARACION

Esta actividad esta disefiada para alumnado que ya este familiarizado con el manejo del robot
Bee bot, conoce los comandos, y la ha utilizado en diferentes momentos.

El montaje del gran panel requiere un espacio amplio y libre de mobiliario por lo que puede ser
necesario al movimiento de la estructura del aula.
Es necesario prever la carga 6ptima de los robots

ETAPA Educacion infantil

NIVEL 3° E Infantil (2° ciclo- 5 afios)

) -Crecimiento en armonia.

AREAS -Descubrimiento y exploracién del entorno.

-Comunicacion y representacion de la realidad.

RELACION CON EL CURRICULO
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Areal. Crecimiento en armonia

CE

2.Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades y
sentimientos de logro.

Area2. Descubrimiento y exploracion del entorno

CE

2.Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y las destrezas
de pensamiento computacional, a través de procesos de observacion y manipulacion de
objetos, para iniciarse en la interpretacion del entorno y responder de manera creativa a las
situaciones que se les plantean.

Area3. Comunicacién y representacion de la realidad

CE

3.Producir mensajes de maneta eficaz, personal y creativa, descubriendo los cddigos de cada
uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas, para responder a diferentes
necesidades comunicativas.

Saberes basicos

A. Desarrollo y equilibrio emocional

-Estrategias de ayuda y cooperacion en contextos de trabajo en equipo

-Aceptacion constructiva de los errores y las correcciones: manifestaciones de superacion y
logro.

B. Experimentacion, curiosidad, pensamiento cientifico, razonamiento l6gico y creatividad
-La construccién de nuevos conocimientos: relaciones y conexiones entre lo conocido y lo
novedosa, andamiaje e interacciones de calidad

- Estrategias y técnicas de investigacion: ensayo-error, observacion, comprobacion y
realizacién de preguntas.

C. Comunicacion verbal, el lenguaje y la expresion plastica y visual
-Aplicaciones y herramientas digitales con distintos fines: creacion comunicacion, aprendizaje y
disfrute

EVALUACION CURRICULAR DEL ALUMNADO
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Criterios de evaluacion

Area 1 CE 2

1.3. Expresar inquietudes, gustos y preferencias, mostrando satisfaccion y seguridad.

Area 2 CE 2

2.1. Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas mediante la planificacion de
secuencias de actividades, la manifestacion de interés e iniciativa y la cooperacion con sus
iguales.

2.5. Programar secuencias de acciones o instrucciones para la resolucion de tareas analégicas
y digitales, desarrollando habilidades béasicas de pensamiento computacional

Area3CE 3

3.7. Expresarse de manera creativa, utilizando diferentes herramientas o aplicaciones digitales
intuitivas y visuales

Instrumentos de evaluacion

Rubrica Actividad 3

[

Programo la Programo la Bee | Programo la Programo la Bee | Me cuesta
Bee bot. Con bot con las Bee bot con las | bot con las bastante hacer
una indicacién indicaciones indicaciones indicaciones la programacion
por parte de la dadas por parte | dadas por parte | dadas por parte | de la Bee bot
maestra de la maestra. de la maestra. de la maestra. con las

“De mi casa al “‘De mi casa al “‘De mi casa al indicaciones

centro centro centro dadas por parte

educativo”. educativo”. educativo”, con de la maestra.

Pasando por el Pasando por el | ayuda, el robot | “De mi casa al

camino libre, sin | camino libre, sin | llega a su centro

ayuda y llegando | ayuda aunque la | destino con éxito | educativo”.

con éxito. llegada no ha

sido exacta.

Programo la Bee | Programo la Programo la Bee | Me cuesta hacer
Programo la bot Bee bot con bot para una la secuencia de
Bee bot, con autonomamente, | ayuda, conlas | secuencia comandos.
dos o0 mas con las indicaciones del | sencilla del tipo Necesito
indicaciones por | indicaciones del | tipo - Decasa | hacerlade una
parte de la tipo -De tu casa al al parque | enuna (cada
maestra. -De tu casa al centro pasando - Decasa |ordenuna

centro pasando por el parque y ala ejecucion)

por el parque y la | la casa de .... biblioteca

casade .... - Pasa por tres

- Pasa por tres casas de tus

casas de tus compafieros/as

comparieros/as antes de llegar

antes de llegar al | al centro
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centro educativo.

educativo.

respuesta a
preguntas del
tipo

¢, Qué he
aprendido?
¢,Qué me ha
gustado mas?
¢,Qué ha sido lo
mas me he
dificultoso?
¢,Con que tarea
me he sentido
mas a gusto? Y
planteo otras
cuestiones de mi
interés.

alguna de las
preguntas del
tipo

¢, Qué he
aprendido?

¢ Qué me ha
gustado mas?
¢, Qué ha sido lo
mas me he
dificultoso?
¢Con que tarea
me he sentido
mas a gusto? Y
planteo otras
cuestiones de
mi interés.

respuesta a
alguna de las
preguntas del
tipo

¢ Qué he
aprendido?

¢ Qué me ha
gustado mas?

¢ Qué ha sido lo
mas me he
dificultoso?

¢ Con que tarea
me he sentido
mas a gusto? No
planteo otras
cuestiones de mi
interés.

Soy emisor de Soy capaz de Soy capaz de Me cuesta No soy capaz
secuencias y establecer una establecer una bastante de establecer
receptor de mis | serie de serie de establecer una una serie de
companeros y indicaciones indicaciones serie de indicaciones
comparnieras para que mi para que mi indicaciones para que mi
compafero /a compafiero /a para que mi comparfiero /a
ejecute la ejecute la compainiero /a ejecute la
programacion del | programacion ejecute la programacion
recorrido. del recorrido, programacion del recorrido.
Puedo ejecutar pero no ejecuto | del recorrido.
la secuencia que | la secuencia Puedo ejecutar
mis compafieros | que mis la secuencia que
me indican. compafieros me | mis compafieros
indican. me indican con
ayuda.
En la
metacognicién . - Participo .
. 9 Participo Participo en la articip No participo en
final . NN timidamente en T
activamente en exposicion final . la exposicion
L la exposicion :
la exposicion dando . final dando
) final dando
final dando respuesta a respuesta a

alguna de las
preguntas del
tipo

¢ Qué he
aprendido?

¢ Qué me ha
gustado mas?
¢, Qué ha sido lo
mas me he
dificultoso?
¢Con que tarea
me he sentido
mas a gusto? Y
no planteo otras
cuestiones de
mi interés.
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CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MAS INFORMACION

Como he indicado al comienzo de la actividad, ésta esta disefiada para alumnado ya
familiarizado con este robot. Si tus nifios y nifias aun no lo estan y dispones de alguna Bee bot,
te dejo una serie de sencillos ejemplos para comenzar:

1. Conocer a Bee-Bot:

o Presenta a los nifios a Bee-Bot, un pequefio robot en forma de abeja. Explicales
cémo funciona y cémo se programa. (puedes utilizar el cuento “Abejas” de Britta
Teckentrup.

o Animales a explorar el robot, tocar los botones y observar como se mueve.

2. Tarjetas Bee-Boot:

o Utiliza tarjetas con consignas de movimiento (como “avanza 2 pasos” o “gira a la
derecha”).

o Los nifios deben programar a Bee-Bot para seguir las instrucciones en las
tarjetas. (puedes que dispongas de las tarjetas, suelen venir con el pack)

3. Bee-Boty los colores:

o Prepara un tablero con cuadrantes de colores.

o Pide a los nifios que programen a Bee-Bot para moverse hacia un color
especifico.

4. Bee-Boty los nimeros:

o Utiliza un tapete con una recta numeérica.

o Los nifios deben programar a Bee-Bot para avanzar a nimeros especificos.
5. Aprender vocabulario con Bee-Bot:

o Usa tarjetas con imagenes de objetos y sus nombres.

o Los nifios deben programar a Bee-Bot para llegar a la imagen correcta.
6. Cuentos con Bee.Bot

o Distribuye escenas de un cuento que conozcan por el tablero de
programacion para que hagan el recorrido siguiendo el orden temporal
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del mismo

EVALUACION DEL DISENO DE LA ACTIVIDAD
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Para evaluar esta actividad nos guiamos por el KIT de herramientas del AdF

COLABORACION 5

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO 5

AUTODISCIPLINA 4

RESOLUCION DE PROBLEMAS EN EL MUNDO REAL 4

USO DE LAS TIC EN EL APRENDIZAIJE 3

APTITUD PARA LA COMIUNICACION 4

Por tanto, podemos decir que es una actividad competencial e innovadora, enmarcada en el
Aula del Futuro

@ @@@ °° Future < E Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial
BY NC SA 0°¢ f;assmom uropear Compartirlgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL

o NSchoolnet
European Schoolnet disponible en http.//fcl.eun.org/toolkit
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