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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

g )
/ SITUACION DE APRENDIZAJE VINCULADA

La Feria del Libro.

S
/ TITULO DE LA ACTIVIDAD

El taller literario de Micro:bit.

N 2
#  BREVE DESCRIPCION

Actividad de Aprendizaje realizada teniendo en cuenta la siguiente legislacién en vigor:

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion. Boletin Oficial del Estado. Madrid, 30 de diciembre de 2020,
num. 340, 122868-122953. Enlace.

Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las
enseflanzas minimas de la Educacion Primaria. Boletin Oficial del Estado. Madrid, 2 de
marzo de 2022, num. 52, 24386-24504. Enlace.

En esta Actividad de Aprendizaje, cuarta de la situacion, utilizaremos la feria del libro para
trabajar el mini controlador de programacién Micro:bit como eje central de uno de los talleres
ofertados en la Feria del Libro, relacionado con aspectos literarios.

Utilizaremos de manera sencilla tabletas, imagenes, sonidos y la web gratuita de Micro:bit,
trabajando el uso de imagen, asi como competencias clave como la matematica, tecnologia y de
aprender a aprender.

El reto final es la programacion en Micro:bit de un juego.

Nota: este apartado se amplia con enlaces, bibliografia y otros en “Consejos, recomendaciones,
mas informacioén”

@ TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnologia / materiales



https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2020-17264
https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2022-3296
https://makecode.microbit.org/
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Disefio de la tarea final

To_tal: 225 X Crea de la AdA con Micro-bit. Pantalla Digital Interactiva.
minutos.
Trabajo en equipo con la | Tablets.
Crea: 90 X besarrolla web Micro:bit y placas.
minutos. Trabajo de investigacion | Aplicacién web Micro:bit (editor
X | Investiga |con los bloques de | d& MakeCode)
Desarrolla: programacion Micro:bit. . _ .
45 minutos. Placas Micro:bit (2 por equipo) o
Interactua simulador MakeCode.
Investiga: 45 —
minutos. Presentacion de tareas y | Cable USB si se utiliza un
X Presenta resultados. Evaluacion ordenador / pilas si se utiliza una
final. tableta.

Presenta: 45

minutos. Explora Auriculares y pinzas de cocodrilo
(opcional).
Otras
DESARROLLO
PASO 1 Tiempo: 1 sesion de 45 minutos
Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de. interaccion o actividad
________________________________ educativa:
Actividad inicial. Receptor.

Activo.

El/la docente presenta en la
pantalla digital interactiva el
entorno  Micro:bit  (enlace),
presentando los diferentes
bloques: “Basico”, “Entrada’,
“Radio”, “Leds”, etc. (utilizando
en primer lugar el video tutorial
de Micro:bit “‘Empezar tutorial”,
en caso de que el alumnado
no hubiera utilizado nunca
Micro:bit).

En este primer paso el
alumnado va a conocer cémo
utilizar la placa Micro:bit y los
leds, con las imagenes
predefinidas de la web (en
este caso, el corazon).

Ellla docente entrega una
tablet a cada equipo de
alumnos/as para que puedan
seguir los pasos que ir4
mostrando en la Pizarra Digital
Interactiva y reproducirlos en

Reunido en grupo Unico, a
modo de asamblea:

- Ven el video
presentado por el/la
docente.

- Atender a las
explicaciones del/de la
docente.

Activo:
Equipos:

- Buscan y descargan
imagenes.

- Buscan la web de
Micro:bit y “empiezan a
crear’.

- Practican con los

controles basicos de la
aplicacion de la zona
objeto/fondo.

Zona DESARROLLA:

- Actividad de trabajo en

equipos.

- Interpretacion de
instrucciones.

- Secuencia ordenada
de trabajo.

- Uso adecuado de
aplicacion para la

edicion de imagenes.

- Uso de los elementos
basicos de Micro:bit.

- Uso educativo de
recursos digitales
(tableta);

- Coevaluacion.

TECNOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE
FORMACION DEL PROFESORADO



https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/#editor
https://microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/heart/
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sus dispositivos. Estos son:

- Cuando escriben el
programa al Micro:bit,
el procesador
interpreta una a una
las instrucciones que
le das.

- El programa usa la
pantalla LED como
una salida para
mostrar un corazon.

- El corazon
permanecera en la
pantalla hasta que lo
desconecten, ya que
no le han dado
instrucciones para que
muestre nada mas.

- El  Micro:bit tiene
varias imagenes
predefinidas que
pueden usar para

ampliar esta tarea.

Al terminar la edicién, el/la
docente indica a cada equipo
que muestre el funcionamiento

Eﬁsﬁw HEERouomconnamns C() I'i'tEf

INSTITUTO NACIONAL DE
TECNOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE
FORMACION DEL PROFESORADO

- Capturan la imagen
una vez terminada la
plantilla de trabajo.

- Descarga y
transferencia de
imagenes.

- Atienden a las
respuestas de otros
alumnos, comparando
con las suyas.

- Comparan sus
respuestas con las
correctas y evaluan su
aprendizaje.

de su placa acorde a lo

programado  (ejemplo) vy

comenten las dificultades

surgidas.

PASO 2 Tiempo: 1 sesion de 45 minutos

Papel del docente: Papel del alumnado: J Tipo de interaccion o actividad

educativa:


https://microbit.org/es-es/get-started/features/inputs-outputs-and-processors/#inputs-and-outputs
https://www.youtube.com/watch?v=ykpdk_qkShk&t=68s&ab_channel=Micro%3AbitEducationalFoundation
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Actividad de desatrrollo.
Asesor.
Receptor.
El/lla docente presenta P
nuevamente en la pantalla . .
digital interactiva el entorno Reunido en grupo unico, a
A modo de asamblea:
Micro:bit (enlace). En este
paso se va a centrar en la . Atiende a las
tarea “Conoce tu Micro:bit”, L
L explicaciones del/de la
una actividad centrada en
o . docente.
iniciarse en los diferentes
bloques ensando en la .
ques - (p Activo: Zona INVESTIGA:
actividad del paso 3).
Equipos: - Vi '
En este segundo paso el quip Actlyldad de trabajo en
alumnado va a investigar el . Buscan la web de equipos.
funcionamiento de la placa: Scratch y “empiezan a
¢, Qué eventos hacen que el crear’ - Interpretacién de
m|Cr0b|t I‘eSponda?, ’ instrucciones_
¢, Qué entradas y salidas esta Siguen las
2 ; 4 ) .
usando? 0 ¢Qué conceptos instrucciones delide la| - Secuencia ordenada
de programacion pueden docente de trabaio
estar haciendo que funcione? ' 0.
- Practican con las ;
Ellla docente entrega una categorias  de  la US_O .adecuado de
tablet a cada equipo para que ; o e aplicacion  para la
. etiqueta “Cddigo”. . .
puedan seguir los pasos que edicién de imagenes.
irA mostrando en la Pizarra . Capturan la imagen
Digital ~  Interactiva y una vez terminada. la - Uso de los elementos
(rjeisrggil:i(\;/lg(s)sEstosesr(])n' Sus plantilla de trabajo. de bloques de Scratch:
P ' ' Basico, Entrada,
: - Compara su trabajo Musica y Bucles.
- Instruccﬂmn_e_s_ en el con el de ofros
bloque "al iniciar". companeros
pan y - Uso educativo de
comparnieras. .
- Eventos que hacen recursos digitales
que sucedan cosas . Descarga y (tableta).
diferentes cuando se ,
ulsan diferentes transferencia de y
p imagenes. - Coevaluacion.
botones de entrada.
. . - Atienden a las
- Cadenas: colecciones respuestas de  otros
de letras y simbolos alumnos, comparando
almacenadas en un '
con las suyas.
ordenador.
- Comparan sus
- Puzzles con botones A resplﬂ)estas con las
B. .
y correctas y evallan su
. aprendizaje.
- Salida LED como una P J
entrada o0 un sensor
de luz.
- Blogue "en agitacion”



https://makecode.microbit.org/
https://microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/meet-your-microbit/
https://microbit.org/es-es/get-started/features/inputs-outputs-and-processors/#inputs-and-outputs
https://microbit.org/es-es/get-started/features/leds-and-buttons/#buttons
https://microbit.org/es-es/get-started/features/sensors/#temperature-sensor
https://microbit.org/es-es/get-started/features/sensors/#temperature-sensor
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reaccionando a la
informaciéon de la
entrada.

Al terminar la edicion, el/la
docente indica a cada equipo
que muestre el funcionamiento
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Con los contenidos trabajados
en los pasos 1 y 2, ellla
docente presenta la tarea a
crear en este Ultimo paso: una
placa Micro:bit envia tres
preguntas (basadas en otras y
personajes literarios) a otra
placa; y esta debera
responder de manera
afirmativa o negativa. Estas
respuestas se veran reflejadas
en las dos placas Micro:bit.

Para ello, cada
dispondra de dos placas
Micro:bit junto con dos
ordenadores, disefiando
programaciones diferentes
para cada placa.

equipo

La tarea (enlace) implica:

- Una programacion en
cada placa.

de su placa acorde a lo
programado  (ejemplo) vy
comenten las dificultades
surgidas.
PASO 3 Tiempo: 2 sesiones de 45 minutos
Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de. interaccion o actividad
__________________________________ educativa: |
Actividad final R r.
ecepto Zona CREA:
Asesor Reunido en grupo Unico, a L
modo de asamblea: - Aplicacion de

- Atienden la explicaciéon
del/de la docente.

Activo:
Divididos en equipos:

- Investigan sobre los
blogues de Micro:bit.

- Visualizan la tarea
siguiendo los pasos
indicados por ellla
docente.

- Dan respuestas a las

preguntas del/de la
docente.

- Informan a sus
compafieros y
compafieras de su
aprendizaje.

conocimientos previos.

- Actividad de trabajo en

equipo.

- Secuencia ordenada
de trabajo.

- Técnicas de
programacion y
pensamiento
computacional.

- Uso de los blogues
Micro:bit  necesarios
para la tarea.

- Uso educativo de
recursos digitales
(tablet).



https://www.youtube.com/watch?v=lH1Gu20qpHA&t=4s&ab_channel=Micro%3AbitEducationalFoundation
https://makecode.microbit.org/
https://drive.google.com/file/d/1Tz2MNIWoNvMJIcCbJTIyHF9Ux1nbhpvG/view?usp=sharing

INSTITUTO NACIONAL DE
TECNOLOGIAS EDUCATIVAS ¥ DE
FORMACION DEL PROFESORADO

Cy ntef

- Uso de
“Basico”, “Entrada”,
“Radio” y “Légica”.

- Seleccion de
preguntas basadas en
obras literarias y/o sus
personajes, acordando
éstas en cada equipo.

El alumnado trabaja en
equipos con una tableta,
ayudandose vy participando
todos y todas del disefio. Al
finalizar la tarea se muestra
al/a la docente.

los blogques -

- Atienden a las
respuestas de otros
alumnos y alumnas,
comparando con las
suyas.

- Evaltan el acierto de
sus decisiones y el de
otros comparferos y
compalfieras.

- Buscan soluciones a
problemas
relacionados con sus
aprendizajes previos.

Deduccion y
argumentacion.

- Técnicas de memoria.

- Resolucion de
problemas.

- Técnicas de
indagacion.

DESARROLLO
PASO 4 Tiempo: 1 sesion de 45 minutos
Ti ; ~ —
Papel del docente: Papel del alumnado: PO de. interaccion o actividad
__________________________________ educativa: ]
Activo

Actividad de presentacion de
resultados.

Asesor

El/la docente guia al alumnado
en el uso de la pantalla digital
interactiva para presentar la
tarea Micro:bit del paso
anterior.

Cada equipo presenta al resto
de compaferos/as su tarea,
explicando como fue el
proceso de disefio y creacion
edicion: dificultades, aspectos
positivos, qué han aprendido,
etc.

El resto de alumnos valoran el
trabajo presentado por los/las
compafieros y comparieras de
manera positiva, afadiendo
con propuestas de mejora
constructivas.

Zona PRESENTA:

- Presentacién de
resultados.

- Capacidades de
expresion oral para

hablar en publico.
- Valoracion de la tarea.

- Coevaluacion.



https://makecode.microbit.org/
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PREPARACION

La actividad de aprendizaje se ha planteado con un Paso 1 que considera que es la primera vez
que el alumnado utiliza Micro:bit y va a tener un primer contacto con las placas, conexiones y los
blogues de programacion. También se pretende que sea un comienzo sencillo para aquellos/as
docentes que no se sienten muy versados en el uso de la herramienta. Si el nivel de madurez
fuera mayor, se puede pasar al paso 2 e incluso al 3 directamente.

El profesorado debe haber trabajado con anterioridad el entorno Micro:bit y seria conveniente
contar con un profesor de apoyo en el Paso 3. Igualmente, el docente debe tener conocimientos
de inglés, nivel basico, para mostrar los videos de tarea (pasos 1y 2).

Para su acceso a Micro:bit no es necesario iniciar sesion, si bien se recomienda que las tabletas
a utilizar tengan cuentas de acceso genéricas de centro a las diferentes aplicaciones empleadas
usando Google, a fin de evitar el tener que crear cuentas para los alumnos.

Estos y/u otros aspectos relativos a la preparacion son definidos en los diferentes pasos en el
papel del/de la docente.

ETAPA Educacion Primaria

NIVEL EP6

Matematicas; Lengua Castellana y Literatura; y Conocimiento del Medio Natural,
AREAS Social y Cultural.

RELACION CON EL CURRICULO

Las actividades pueden haber sido creadas en base al curriculo anterior, recuerda actualizarlo al vigente si fuera
necesario.


https://makecode.microbit.org/
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Matematicas

Competencia especifica 4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando
y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida
cotidiana.

Competencia especifica 8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente
en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

Criterio de evaluacion 4:

4.1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos
del pensamiento computacional.

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y resoluciéon de problemas.
Criterio de evaluacion 8:

8.1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo
relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.

8.2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales
asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos.

Saberes bésicos. D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

— Estrategias de identificacion, representacion (verbal o mediante tablas, graficos y notaciones
inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de
numeros, figuras o imagenes.

— Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando
numeros, figuras o imagenes.

4. Pensamiento computacional.

— Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias
de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones
anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programacion por bloques,
robdtica educativa...).

Lengua Castellanay Literatura

Competencia especifica 3. Producir textos orales y multimodales, con coherencia, claridad y
registro adecuados, para expresar ideas, sentimientos y conceptos; construir conocimiento;
establecer vinculos personales; y participar con autonomia y una actitud cooperativa y empatica
en interacciones orales variadas.
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Criterio de evaluacion 3:

3.1 Producir textos orales y multimodales, de manera autonoma, coherente y fluida, en contextos
formales sencillos y utilizando correctamente recursos verbales y no verbales basicos.

3.2 Participar en interacciones orales espontaneas o regladas, incorporando estrategias sencillas
de escucha activa, de cortesia linglistica y de cooperacion conversacional.

Saberes basicos. B. Comunicacion:
3. Procesos.

— Interaccion oral: interaccion oral y adecuada en contextos formales e informales, escucha
activa, asertividad, resolucién dialogada de conflictos y cortesia linglistica. La expresién y
escucha empética de necesidades, vivencias y emociones propias y ajenas.

— Comprensién oral: identificacion de las ideas mas relevantes e interpretacion del sentido global
realizando las inferencias necesarias. Valoracién critica. Deteccion de usos discriminatorios del
lenguaje verbal y no verbal.

— Produccién oral: elementos de la prosodia y de la comunicacion no verbal. Construccion,
comunicacion y valoracién critica de conocimiento mediante la planificacion y produccion de
textos orales y multimodales con progresiva autonomia.

Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural.

Competencia especifica 1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura,
responsable y eficiente, para buscar informacion, comunicarse y trabajar de manera individual,
en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades
digitales del contexto educativo.

Criterio de evaluacion 1.1: Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del
contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién, comunicandose y
trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales
sencillos.

Saberes bésicos. A. Cultura cientifica.

1. Iniciacion en la actividad cientifica.

— Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de
acuerdo con las necesidades de la investigacion.

— Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la
realizacién de las diferentes investigaciones.

EVALUACION CURRICULAR DEL ALUMNADO
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docentes o de

explicaciones

explicaciones

Ruabrica

Sobresaliente:9- | Notable: 7-8 Bien: 6 Suficiente: 5 Insuficiente: 0-4
10

Utiliza Utiliza Utiliza Utiliza No sabe utilizar
correctamente correctamente correctamente correctamente los elementos
todos los | los elementos | los elementos | algunos de los | basicos de
elementos basicos de | basicos de | elementos Micro:bit.
basicos de | Micro:bit, sin | Micro:bit, basicos de

Micro:bit, necesidad de | siguiendo Micro:bit.

ademas de | instrucciones. instrucciones.

deducir y

emplear

correctamente

aquellos que no

han sido

presentados.

Presenta total | Presenta Presenta Presenta poca | No presenta
atencion a las | bastante bastante atencion a las | atencion a las
explicaciones atencion a las | atencion a las | explicaciones explicaciones

docentes o de

docentes o de

compafieros, docentes o de | docentes o de | comparfieros. compafieros.
preguntando y | compafieros, compafieros.

respondiendo asi como hace

con inmediatez preguntas.

Tiene mucho | Tiene  interés | Tiene interés | Tiene poco | No tiene interés
interés por las | por las | por las | interés por las | por las

aportaciones de
los comparieros y

aportaciones de
los compafieros

aportaciones de
los comparieros

aportaciones de
los comparieros

aportaciones de
los compafieros y

compaferas; y compaferas,y | y comparieras, | y comparieras. compafieras.
valora es pero no es
positivamente su | participativo/a. participativo/a.
trabajo y es muy
participativo/a.
Sigue Sigue Sigue Sigue No sigue
instrucciones instrucciones instrucciones instrucciones instrucciones
complejas sin | complejas con | sencillas sin | sencillas, pero | sencillas.
ayuda docente o | ayuda docente | ayuda docente o | necesita ayuda
de compaferos. | o de | de compafieros. | docente o de

compafieros. compafieros.
Entiende Entiende el | Entiende el | No entiende el | No entiende el
perfectamente el | funcionamiento | funcionamiento | funcionamiento | funcionamiento
funcionamiento de las | de las | de las | de las
de las | aplicaciones y | aplicaciones, aplicaciones aplicaciones
aplicaciones sin | no requiere | pero  requiere | empleadas, empleadas Ni
ayuda ni | ayuda en su|ayuda en su | peroseesfuerza | intenta
explicacion uso. uso. en aprenderlo. aprenderlo.
previa, siendo
capaz de

extrapolar su uso
a otras similares.

CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MAS INFORMACION
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*Actividad 4

Esta actividad, cuarta de la situacion de aprendizaje, tendra lugar en el Aula del Futuro del centro,
en tres de sus zonas.

El/la docente utiliza la pantalla digital para guiar al alumnado en los pasos a seguir.
Es muy conveniente contar con un/a docente de apoyo en el paso 3, asi como tener
conocimientos de inglés para traducir subtitulos de video si el alumnado desconoce el

vocabulario.

La dificultad de las sesiones puede ampliarse en funcion de la edad y conocimientos de
programacion de placas Micro:bit del alumnado.

Bibliografia y enlaces empleados en la actividad de aprendizaje:
Website “Micro:bit”. Enlace a web.

Tutorial “Micro:bit”. Enlace a web.

Ejemplo actividad Micro:bit Paso 1: Corazén: Enlace.

Ejemplo actividad Micro:bit Paso 2: Conoce tu Micro:bit: Enlace.

Ejemplo actividad Micro:bit Paso 3: Si o no (autor: Leonardo Carrillo Fernandez): Enlace.

EVALUACION DEL DISENO DE LA ACTIVIDAD


https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/#editor
https://microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/heart/
https://microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/meet-your-microbit/
https://drive.google.com/file/d/1Tz2MNIWoNvMJIcCbJTIyHF9Ux1nbhpvG/view?usp=sharing
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El Kit 5, Evaluacioén, del Kit de Herramientas del Aula del Futuro, recoge las diferentes técnicas
de evaluacion (enlace a la web de INTEF: Como evaluar).

La rubrica es una herramienta en forma de tabla que incluye indicadores de qué queremos
evaluar (criterios) y una escala de clasificacion para cada criterio. Podemos elaborar rubricas con
herramientas online como Corubics (valora el trabajo colaborativo del alumnado) o Rubistar
(valora el criterio de evaluacion).
En cualquier caso, esta actividad de aprendizaje busca desarrollar competencias del siglo XXI
en el alumnado como:

e Colaboracion.

e Construccion del conocimiento.

e Autodisciplina.

e Resolucion de problemas en el mundo real.

e Uso de las TIC para la ensefianza.

e Aptitud para la comunicacion.
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