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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

g )
/ SITUACION DE APRENDIZAJE VINCULADA

La Feria del Libro.

S
/ TITULO DE LA ACTIVIDAD

Los teasers de la feria.

N 2
#  BREVE DESCRIPCION

Actividad de Aprendizaje realizada teniendo en cuenta la siguiente legislacioén en vigor:

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion. Boletin Oficial del Estado. Madrid, 30 de diciembre de 2020,
num. 340, 122868-122953. Enlace.

Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las
enseflanzas minimas de la Educacion Primaria. Boletin Oficial del Estado. Madrid, 2 de
marzo de 2022, num. 52, 24386-24504. Enlace.

En esta Actividad de Aprendizaje, quinta de la situacion, utilizaremos la feria del libro para trabajar
el croma con la aplicacién YouTube, sin necesidad de utilizar un chroma key. El alumnado,
utilizando dispositivos moéviles grabara “teasers” promocionando la Feria del Libro, haciéndose
pasar por sus personajes literarios favoritos.

“Teaser” es una palabra procedente de la lengua inglesa que, en el mundo del cine, significa un
pequefo adelanto de la pelicula, de unos 20-30 segundos, que sirve para captar la atencion de
los futuros espectadores con el fin de que vean la pelicula cuando se estrene. En nuestro caso,
sustituimos pelicula por Feria del Libro, siendo el reto de esta actividad de aprendizaje.

Nota: este apartado se amplia con enlaces, bibliografia y otros en “Consejos, recomendaciones,
mas informacioén”

@ TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnologia / materiales



https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2020-17264
https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2022-3296
https://www.youtube.com/

aula de.futuro—@ &= =—— Cyntefiiri:
Grabacion de videos
editados con croma
X Crea .,
desde la aplicaciéon
YouTube.
Total: 135 Desarrolla
minutos. _
Busqueda y descarga de
Crea: 25 X | Investiga imagenes adecue'\das.,al
minutos. contexto de una situacion o _
dramatizada. Pantalla Digital Interactiva.
Interactia: El alumnado trabaja en
45 minutos. equipo, decidiendo los | Tabletas.
personajes que van a Aplicacién / Web YouTub
o : ; plicacion / Web YouTube.
Inyesnga. 20 |y Interactia interpretar, /el contenido
minutos. de sus videos y los| . e
materiales (fondos, Disfraces, atrezo y maquillaje.
atrezo, etc.) que
Presenta: 45 necesitaran.
minutos. Presentacion de tareas y
X Presenta resultados. Evaluacién
final.
Explora
Otras
DESARROLLO
PASO 1 Tiempo: 1 sesién de 45 minutos
Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de' interaccion o actividad
________________________________ educativa:
Actividad inicial. Receptor.
: : _ Zona INTERACTUA:
Activo. Reunido en grupo Unico, a
modo de asamblea: . .
El/la docente explica al ) ACt'Y'dad de trabajo en
alumnado que, en esta - Responden a las equipos.
actividad, cada equipo va a preguntas del/de la
grabar un video promocional docente. - Interpretacion de
de la F_eria Qel Libro, I(? que en N _ instrucciones.
lenguaje cinematogréfico se - Anticipan el trabajo a
Ilama Teaser”. Ellla dpcente realizar basando:c,e_ en . Secuencia ordenada
motiva al alumnado, asi como los saberes bésicos de trabaio
contextualiza la actividad, con trabajados hasta el 10-
preguntas como “;Qué creéis momento. .
que vais a necesitar?”, “;De - Hab'“dadef de
gué puede tratar la historia que | Activo: comprension y

vamos a grabar’, “;Qué
personaje elegiriais y por
qué?”, etc.

Divididos en grupos:

sobre las
gue pueden

- Debaten
tareas

expresion oral.

- Andlisis y valoracion
de propuestas vy



https://www.youtube.com/
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El/la docente explica que cada
equipo dispondra de 60
segundos para grabar un
video con croma en el que
cada uno de sus miembros,
caracterizado como un
personaje de libros, cuentos,
novelas, etc., promociona la
Feria y las actividades que se
van a desarrollar en la misma.

Para ello tienen que acordar
qué personaje va a ser cada
alumno, que materiales va a
necesitar para su
caracterizacion, la imagen o
video de fondo y el cometido
de su discurso. A modo de
ejemplo, se realiza una en la

pizarra  digital interactiva,
recogiendo aportaciones de
los alumnos: “Seré Don

Quijote y animaré al resto de
alumnos del centro” “Me
vestiré como Pakete, de los
Futbolisimos e invitaré a leer
mi coleccion”,”, etc.

El/la docente asesora a los
equipos en su debate e indica
que practiguen las diferentes

propuestas entre ellos.
Igualmente solicita que, en la
proOxima  sesién,  traigan

disfraces, maquillaje y otros
accesorios para caracterizarse
como el personaje elegido.
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realizar.

- Recogen aguellas que

consideran mas
adecuadas para sus
personajes.

- Juego de rol e
interpretacion.

- Improvisan y se

adaptan al desarrollo

del dialogo y la
narrativa.
- Llegan a acuerdos

respecto a las lineas
de didlogo de cada
uno/a

seleccion de las mas
adecuadas.

- Técnicas teatrales,
intercambio de roles y
aprendizaje
guionizado.

- Coevaluacion.

PASO 2

Tiempo: 1 sesién de 45 minutos

Papel del docente:

Papel del alumnado: J

Tipo de interaccidn o actividad
educativa:
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Actividad de desarrollo.
Activo.

El/la docente presenta en la
pantalla digital la aplicacion
YouTube e informa al
alumnado que el video que
van a grabar sera con croma,
pero sin utilizar el croma de la
zona Crea. Aprovecha para
preguntar si saben como es
posible hacerlo, a fin de
despertar su curiosidad.

Recibidas respuestas
variadas, explica que
YouTube tiene una

herramienta que afade a las
grabaciones un fondo verde
digital que después es
sustituido por una imagen o
video.

El/la docente hace uso de la
pantalla digital interactiva para
presentar un ejemplo que ha
preparado haciendo uso de
esta herramienta (enlace de
tutorial sencillo para
docentes).

El/la docente divide al grupo
en los equipos de trabajo para
que puedan grabar sus
diferentes videos con tabletas
(una por equipo).

Ellla docente distribuye vy
dirige al alumnado en dos
zonas diferentes del Aula del
Futuro:

- En la zona Crea,
mientras un equipo
trabaja en el video,
alternando papeles de

grabacion e
interpretacion, otro
grupo espera
observando como
trabajan.

- En la zona Investiga
los otros dos equipos

Receptor.

Reunido en grupo Udnico, a
modo de asamblea:

- Atienden a la
explicacion del
profesor/a sobre el uso
de la aplicacién y la
tarea a realizar.

Activo.
Divididos en grupos y parejas:
- Interpretan a un
personaje animando a
visitar la Feria del

Libro.

- Buscan en una galeria
de imagenes gratuitas

aguellas que
consideran mas
adecuadas como

fondo a su diélogo,
para su descarga.

- Graban a comparieros

interpretando el
dialogo.

- Editan el video
grabado en la zona

croma afadiendo la
imagen buscada en
Pixabay.
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Zona CREA:

Actividad de trabajo en
equipo.

Técnicas teatrales,
intercambio de roles y
aprendizaje

guionizado.
Uso adecuado de
aplicacion para la

grabacion y posterior
edicién de video

Zona INVESTIGA:

Busqueda y selecciéon
de informacién
(imagenes adecuadas
a una situacion
dramatizada concreta).

Trabajo en pareja
alcanzando acuerdos.



https://www.youtube.com/
https://drive.google.com/file/d/140ZRT3jHlQHxIa7X3Xv0_l2d5wEYPCL4/view?usp=drive_link
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buscan imagenes en la
web “Pixabay” que
puedan descargar en
las tablets y utilizar en
la parte de edicién de
video.

- A medida que van
terminando en una
zona, rotan a la otra
con la supervision del/
de la docente.
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Actividad final.
Asesor

El/la docente guia al
alumnado en el uso de la
pantalla digital interactiva
para presentar los diferentes
videos que grabarony
editaron en las sesiones
anteriores. Para ello se
comparte los enlaces ocultos
de las diferentes grabaciones
y se visualizan en YouTube.

PASO 3 Tiempo: 1 sesién de 45 minutos

Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de. interaccion o actividad
__________________________________ educativa: |
Activo

Cada equipo de alumnos
explica al resto cémo fue el
proceso de grabacion y
edicion: dificultades, aspectos
positivos, qué han aprendido,
gué otras aplicaciones al
mismo encuentran, etc.

El resto de alumnos valoran el
trabajo presentado por los/las
compafieros y compafieras de
manera positiva, afiadiendo
con propuestas de mejora
constructivas

Zona PRESENTA:

- Presentacion de
resultados.

- Capacidades de
expresion oral para
hablar en publico.

- Valoracion de la tarea.

- Coevaluacion.



https://pixabay.com/es/
https://www.youtube.com/

P INSTITUTO NACIONAL DE
SOMIS  BEEUCACON roRAGON POSONAL & 4 rte TECNOLOGIAS EDUCATIVAS ¥ DE
l FORMACION DEL PROFESORADO

PREPARACION

El profesorado debe haber trabajado con anterioridad, para conocerla, la aplicacién herramienta
Croma de la aplicacion YouTube. Igualmente, debe estar instalada en las tabletas que se usen
para la grabacion.

El/la docente puede tener preparado material de atrezo, asi como mascaras, disfraces,
complementos, etc. para aquellos alumnos que no hayan llevado nada.

Estos y/u otros aspectos relativos a la preparacion son definidos en los diferentes pasos en el
papel del/de la docente.

ETAPA Educacion Primaria

NIVEL EP6

Lengua castellana y literatura; Conocimiento del Medio Natural, Cultural y Social y

AREAS Educacion Artistica.

RELACION CON EL CURRICULO

Las actividades pueden haber sido creadas en base al curriculo anterior, recuerda actualizarlo al vigente si fuera
necesario.
Lengua Castellana y Literatura

Competencia especifica 3. Producir textos orales y multimodales, con coherencia, claridad y
registro adecuados, para expresar ideas, sentimientos y conceptos; construir conocimiento;
establecer vinculos personales; y participar con autonomia y una actitud cooperativa y empatica
en interacciones orales variadas.

Criterio de evaluacion 3:

3.1 Producir textos orales y multimodales, de manera autonoma, coherente y fluida, en contextos
formales sencillos y utilizando correctamente recursos verbales y no verbales basicos.

3.2 Participar en interacciones orales espontaneas o regladas, incorporando estrategias sencillas
de escucha activa, de cortesia linguistica y de cooperacién conversacional.

Saberes basicos. B. Comunicacion:
1. Contexto.

— Interacciones entre los componentes del hecho comunicativo (situacion, participantes,
propdésito comunicativo, canal, registro).

2. Géneros discursivos.
— Tipologias textuales: la narracion, la descripcion, el didlogo, la exposicion y la argumentacion.

— Propiedades textuales: estrategias basicas para la coherencia, cohesién y adecuacion.
— Géneros discursivos propios del


https://play.google.com/store/search?q=youtube&c=apps&hl=es

P INSTITUTO NACIONAL DE
SOMIS  BEEUCACON roRAGON POSONAL & 4 rte TECNOLOGIAS EDUCATIVAS ¥ DE
l FORMACION DEL PROFESORADO

3. Procesos.

— Interaccioén oral: interaccion oral y adecuada en contextos formales e informales, escucha
activa, asertividad, resolucion dialogada de conflictos y cortesia linguistica. La expresion y
escucha empatica de necesidades, vivencias y emociones propias y ajenas.

— Comprensién oral: identificacion de las ideas mas relevantes e interpretacion del sentido global
realizando las inferencias necesarias. Valoracion critica. Deteccion de usos discriminatorios del
lenguaje verbal y no verbal.

— Produccién oral: elementos de la prosodia y de la comunicacién no verbal. Construccion,
comunicacion y valoracion critica de conocimiento mediante la planificacion y producciéon de
textos orales y multimodales con progresiva autonomia.

Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural.

Competencia especifica 1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable
y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y
en red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del
contexto educativo.

Criterio de evaluacion 1.1: Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto
educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién, comunicandose vy trabajando de
forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Saberes basicos. A. Cultura cientifica.

1. Iniciacion en la actividad cientifica.

— Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la
realizacion de las diferentes investigaciones.

Educacion Artistica.

Competencia especifica 3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y
emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios
digitales, para producir obras propias.

Criterio de evaluacion 3:

3.1 Producir obras propias bésicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido,
la imagen y los medios digitales basicos y mostrando confianza en las capacidades propias.

3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas
manifestaciones artisticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance,
mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecucion.

Saberes basicos. B. Creacion e interpretacion.

— Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacion, experimentacién y evaluacion.
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— Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y
las artes escénicas y performativas.

— Evaluacion, interés y valoracién tanto por el proceso como por el producto final en producciones
plasticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.

— Uso responsable de bancos de imagenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribucion

de contenidos generados por otros. Plagio y derechos de autor.

EVALUACION CURRICULAR DEL ALUMNADO

Rubrica
Sobresaliente:9- | Notable: 7-8 Bien: 6 Suficiente: 5 Insuficiente: 0-4
10
Su capacidad de | Su capacidad | Su capacidad | Su capacidad de | Tiene
expresion y | de expresion y | de expresion y | expresion y | incapacidad de
comprension oral | comprension comprension comprension expresion y
es destacable, | oral es muy | oral es | oral es bésica y | comprension oral.
haciendo uso | correcta e | adecuada, pero | limitada.
adecuado del | intenta  hacer | no utiliza
paralenguaje: uso del | elementos
gestos, paralenguaje: paralinguisticos:
entonacion, gestos, gestos,
ritmo, pausas, | entonacion, entonacion,
etc. ritmo, pausas, | ritmo, pausas,

etc. etc.
Presenta total | Presenta Presenta Presenta poca | No presenta
atencion a las | bastante bastante atencion a las | atencion a las
explicaciones atencion a las | atenciobn a las | explicaciones explicaciones
docentes o0 de | explicaciones explicaciones docentes o de | docentes o de
compafieros, docentes o de | docentes o de | comparieros. compafieros.
preguntando y | compafieros, comparieros.
respondiendo asi como hace
con inmediatez preguntas.
Tiene mucho | Tiene  interés | Tiene  interés | Tiene poco | No tiene interés
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interés por las
aportaciones de
los comparieros y

por las
aportaciones de
los compafieros

por las
aportaciones de
los comparieros

interés por las
aportaciones de
los comparieros

por las
aportaciones de
los comparfieros y

extrapolar su uso
a otras similares.

compafieras; y comparieras,y | y compafieras, | y compafieras. compafieras.
valora es pero no es
positivamente su | participativo/a. participativo/a.
trabajo y es muy
participativo/a.
Sigue Sigue Sigue Sigue No sigue
instrucciones instrucciones instrucciones instrucciones instrucciones
complejas sin | complejas con | sencillas sin | sencillas, pero | sencillas.
ayuda docente o | ayuda docente | ayuda docente 0 | necesita ayuda
de compaferos. | o de | de compafieros. | docente o de

compaferos. compaferos.
Entiende Entiende el | Entiende el | No entiende el | No entiende el
perfectamente el | funcionamiento | funcionamiento | funcionamiento | funcionamiento
funcionamiento de las | de las | de las | de las
de las | aplicaciones y | aplicaciones, aplicaciones aplicaciones
aplicaciones sin | no requiere | pero  requiere | empleadas, empleadas Ni
ayuda ni | ayuda en su|ayuda en su | perose esfuerza | intenta
explicaciéon uso. uso. en aprenderlo. aprenderlo.
previa, siendo
capaz de

CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MAS INFORMACION

*Actividad 5

Esta actividad, quinta de la situacion de aprendizaje, tendra lugar en el Aula del Futuro del centro.

El/la docente utiliza la pantalla digital para guiar al alumnado en los pasos a seguir.

Es muy conveniente contar con un/a docente de apoyo en las sesiones programadas.

No importa tanto el resultado obtenido en la grabacién de video en términos técnicos (enfoque,
plano, ajuste al croma) sino en el proceso llevado a cabo por el alumnado de manera autbnoma
y en equipo, distribuyendo adecuadamente el tiempo de cada uno de los miembros.

Bibliografia y enlaces empleados en la actividad de aprendizaje:

Enlace Tutorial Croma en YouTube (autor: Julio Javier Vegas Alonso). Enlace.

Website “Pixabay”. Enlace a web.


https://drive.google.com/file/d/140ZRT3jHlQHxIa7X3Xv0_l2d5wEYPCL4/view?usp=sharing
https://pixabay.com/es/
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EVALUACION DEL DISENO DE LA ACTIVIDAD

El Kit 5, Evaluacion, del Kit de Herramientas del Aula del Futuro, recoge las diferentes técnicas
de evaluacion (enlace a la web de INTEF: Coémo evaluar).

La rabrica es una herramienta en forma de tabla que incluye indicadores de qué queremos
evaluar (criterios) y una escala de clasificacion para cada criterio. Podemos elaborar rdbricas con
herramientas online como Corubics (valora el trabajo colaborativo del alumnado) o Rubistar
(valora el criterio de evaluacion).

En cualquier caso, esta actividad de aprendizaje busca desarrollar competencias del siglo XXI
en el alumnado como:

e Colaboracion.

e Construccion del conocimiento.

e Autodisciplina.

e Resolucion de problemas en el mundo real.

e Uso de las TIC para la ensefianza.

e Aptitud para la comunicacion.

@ @@@ °° Future < E Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial
TR o0 E;fsmm < Scﬂ!)%?ﬁg? Compartirlgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL
° European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit



https://auladelfuturo.intef.es/kit-aula-del-futuro/kit-de-herramientas-5/5-3-como-evaluar/
https://corubrics-es.tecnocentres.org/
http://rubistar.4teachers.org/index.php?skin=es&lang=es
http://fcl.eun.org/toolkit

