
 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

 

 SITUACIÓN DE APRENDIZAJE VINCULADA 

 

 

 TÍTULO DE LA ACTIVIDAD 

 

 

 BREVE DESCRIPCIÓN 

 

 

 TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES 

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnología / materiales 

 

 Crea  

 

 Desarrolla  

 Investiga  

 Interactúa  

 Presenta  

 Explora  

 Otras  

 

rachel
Tachado



 

 DESARROLLO 

PASO 1 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 2 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 DESARROLLO 

PASO 3 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 4 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 DESARROLLO 

PASO 5 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 6 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 DESARROLLO 

PASO 7 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 8 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 DESARROLLO 

PASO 9 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   

 

PASO 10 Tiempo: 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

   



 

 PREPARACIÓN 

 

 

ETAPA  

NIVEL  

ÁREAS  

 

 RELACIÓN CON EL CURRÍCULO 

Las actividades pueden haber sido creadas en base al currículo anterior, recuerda actualizarlo al vigente si fuera 

necesario.  

 

 



 

 EVALUACIÓN CURRICULAR DEL ALUMNADO 

 

 

 CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MÁS INFORMACIÓN 

 

 



 

 EVALUACIÓN DEL DISEÑO DE LA ACTIVIDAD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial 
CompartirIgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL 
European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit 

 

http://fcl.eun.org/toolkit

	Titulo: How would you live as an alien?
Nos inventamos una rutina diferente para poner en práctica lo aprendido.
	Descripcion: Esta actividad que dividiremos en cuatro pasos trata de aprender a editar un corto con personajes ficticios, usando una aplicación gratuita que hemos instalado desde la consola que gestiona el centro para que todos nuestros alumnos lo tengan en su Chromebook (CBK). Esta aplicación se llama "Toontastic 3D" y es una herramienta muy intuitiva. 
Primero los alumnos visualizaran un vídeo creado con esta herramienta por el docente. En este corto se ve un encuentro entre un alienígena y un pirata. El alien que acaba de aterrizar en nuestro planeta quiere conocer nuestras costumbre y el pirata narra su rutina diaria. 
En la segunda parte de la actividad, los alumnos por grupos tienen que crear una historieta de tres partes (principio, nudo y desenlace) inventando la rutina del alien.  
	Situación de aprendizaje vinculada: Situación de aprendizaje del área de inglés dónde trabajamos las rutinas diarias: " How is your daily routine?". 
	1: Sí
	tiempo: Cinco sesiones de 55 minutos.
	tecnologia / materiales: - Cuadernos de classe y el estuche personal --> para elaborar el diálogo.
-CBK de los alumnos--> para crear y editar el vídeo con la herramienta: Toontastic 3D.
- Los alumnos tendrán a disposición todo tipo de recursos de apoyo y búsqueda como diccionarios (en formato digital y analógico).
- Los ordenadores de las aulas y sus respectivas pizarras digitales.
- Plataforma usada (EVA): Classroom.
 
	2: Aula de inglés e informática 
	3: Sí
	4: inglés/ inform./ biblio
	5: Sí
	6: Aula de informática
	7: Sí
	8: Dos aulas de inglés/ pasillo
	9: Sí
	10: Aula de inglés
	11: Off
	12: 
	13: Sí
	14: intercambia (inglés/ biblio)
	PASO 3a:  1 sesión de 55 minutos
	PASO 3b: SESIÓN 3
 
-Tarea 6: en esta sesión contaremos de nuevo con la ayuda de un segundo docente que actuará como apoyo. De esta manera dividiremos a los alumnos en dos espacios diferentes: la sala de informática y el aula de inglés.
-Tarea 7: cada grupo cooperativo se dividirá a su vez en parejas para poder ser un personaje del diálogo. 
- Tarea 8: crearán lo vídeos en pareja. 
 
	PASO 3c: SESIÓN 3
 
 - Tarea 6 y 7: una vez divididos los espacios y los grupos el alumnado pasará a la creación de la tarea.
 
Tarea 8: crearán el vídeo usando "Toontastic 3D".
	PASO 3d: SESIÓN 3
 
- Tarea 6 y 7: esta tarea se llevará a cabo en parejas.
 
- Tarea 8: usaran los cuadernos donde han apuntado el diálogo creado y usara un Chromebook por parejas para crear el vídeo que luego subirán al DRIVE del correo corporativo de centro.
	PASO 4a: 2 sesiones de 55 minutos
	PASO 4b: SESIÓN 4
 
- Tarea 9: estas dos últimas sesiones contaremos con la ayuda del auxiliar de conversación. En estas sesiones cada pareja presentará su vídeo al resto de la clase. 
- Tarea 10: mientras todos visualizamos el vídeo, el docente y el auxiliar, corregirán el proyecto con una rúbrica.
 
SESIÓN 5
 
- Tarea 11: seguiremos evaluando los vídeos con las rúbricas. 
	PASO 4c: SESIÓN 4
 
- Tarea 9 y 10: el papel del alumnado en estas sesiones es también de evaluador. Aquí ellos también pasaran por una rúbrica su propio trabajo y el de sus compañeros.
 
SESIÓN 5
 
- Tarea 11: seguirán evaluando tanto su trabajo como el de sus compañeros.
	PASO 4d: SESIÓN 4
 
- Tarea 9 y 10: rúbricas.
 
SESIÓN 5
 
- Tarea 11: rúbricas.
	PASO 5a: 
	PASO 5b: 
	PASO 5c: 
	PASO 5d: 
	PASO 6a: 
	PASO 6b: 
	PASO 6c: 
	PASO 6d: 
	PASO 7a: 
	PASO 7b: 
	PASO 7c: 
	PASO 7d: 
	PASO 8a: 
	PASO 8b: 
	PASO 8c: 
	PASO 8d: 
	PASO 1a:  1 sesión de 55 minutos
	PASO 1b: SESIÓN 1
 
- Tarea 1: el docente explicará en qué consiste la actividad de aprendizaje.
 
- Tarea 2: el docente proyectará el vídeo de la rutina del pirata.
 
- Tarea 3: el docente actuará como guía a la hora de hacer los grupos y sentar las bases de la rutina.
	PASO 1c:  SESIÓN 1
 
- Tarea 1: el alumnado estará atento a la información recibida y a la visualización del vídeo.
 
- Tarea 2: el alumnado se divide en grupos heterogéneos y asigna los roles para el trabajo cooperativo (metodología del centro).
 
- Tarea 3: el alumnado decide como será la rutina del alien a grandes rasgos.
	PASO 1d: SESIÓN 1
 
- Tarea 1: presentación de la actividad y visualización del vídeo (pizarra digital).
 
- Tarea 2: decisión sobre las partes de la rutina y como va a ser.
 
Material usado por el alumnado: cuaderno y estuche.
	PASO 2a:  1 sesión de 55 minutos
	PASO 2b: SESIÓN 2
 - Tarea 3:  en las dos siguientes sesiones contaremos con la ayuda de un segundo docente que actuará como apoyo. (aula de inglés/biblioteca).
- Tarea 4: repasaremos brevemente los apuntes tomados en sesiones anteriores, donde aprendimos: las horas, las rutinas y a formar frases con ambas.
- Tarea 5: el docente repartirá un modelo de diálogo a modo de "scaffolding" (modelo), para que todo el alumnado pueda participar de la actividad en igualdad de condiciones.
	PASO 2c: SESIÓN 2
 
- Tarea 3: el alumnado se dividirá en grupos y espacios.
 
- Tarea 4: el alumno repasará el material.
 
- Tarea 5: el alumnado creará el diálogo siguiendo el modelo y usando el vocabulario y las estructuras gramaticales aprendidas en clase. El diálogo se creará en grupos cooperativos de 4.
	PASO 2d: SESIÓN 2
 
- Tarea 3: el alumnado escucha al docente repasando donde puede consultar el vocabulario necesario en su cuaderno.
 
Tarea 4: el diálogo se creará en grupos cooperativos de 4. Podrán usar los cuadernos, el estuche y los diccionarios en papel.
	PASO 9a: 
	PASO 9b: 
	PASO 9c: 
	PASO 9d: 
	PASO 10a: 
	PASO 10b: 
	PASO 10c: 
	Relacion con el curric: LOMLOE
Lengua Extranjera
Competencia específica 2
2. Producir textos sencillos de manera comprensible y estructurada, mediante el empleo de estrategias como la planificación o la compensación, para expresar mensajes breves relacionados con necesidades inmediatas y responder a propósitos comunicativos cotidianos.
Competencia específica 3
3. Interactuar con otras personas usando expresiones cotidianas, recurriendo a estrategias de cooperación y empleando recursos analógicos y digitales, para responder a necesidades inmediatas de su interés en intercambios comunicativos respetuosos con las normas de cortesía
	areas: Área: inglés
	nivel: Nivel: 4º
	etapa: Etapa de primaria 
	preparacion: Antes de desarrollar esta actividad hemos trabajado en clase el vocabulario y las estructuras gramaticales. También es necesario preparar el material que pueden necesitar nuestros alumnos a la hora de desarrollar la tarea. Finalmente, hemos visto un vídeo en Edpuzzle sobre como editar y hacer vídeos con la herramienta usada. Instalación del programa toontastic3D.
 
Agentes: Maestras de inglés (nos hacemos apoyo entre nosotras) , auxiliar de conversación y también es necesario preguntar al equipo directivo por los espacios que vamos a usar (como la biblioteca o la sala de informática), para no coincidir con otro grupo a la vez. 
	ev: 
	 alumnado:  
Criterios de evaluación Lengua Extranjera
  CE 2.1- Expresar oralmente textos breves y sencillos, previamente preparados, sobre asuntos cotidianos y de relevancia para el alumnado.
  CE 2.2- Organizar y redactar textos breves y sencillos, previamente preparados, con adecuación a la situación comunicativo propuesta, a través de herramientas analógicas y digitales, y usando estructuras y léxico básico.
  CE 3.1 Participar en situaciones interactivas breves y sencillas sobre temas cotidianos, de relevancia personal y próximos a su experiencia, preparadas previamente, a través de diversos soportes, apoyándose en recursos tales como la repetición, el ritmo pausado o el lenguaje no verbal, y mostrando empatía y respeto por la cortesía lingüística y la etiqueta digital.
 
 Hemos usado distintos tipos de rúbrica para evaluar la actividad: 
- Una para el profesorado y auxiliar de conversación (evaluación formativa).
- Una para evaluar a los compañeros (heteroevaluación).
- Una para evaluar-se a uno mismo (tanto el profesorado/ como el alumnado - autoevaluación).
 
El vídeo con mejor valoración por parte del alumnado y profesorado será proyectado a los alumnos de 3º grado. De esta manera, son los propios alumnos con sus creaciones, los que enseñan a sus compañeros. 
	 diseño actividad: ¿Esta actividad es innovadora y cumple con el modelo del Aula del Futuro? Consulta la rúbrica del KIT 5 para poder evaluarla. Haz clic para editar. 
 
chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://auladelfuturo.intef.es/wp-content/uploads/2021/02/R%C3%BAbrica.pdf

	recomendaciones: Enlace del vídeo de muestra proyectado por el docente:
 
https://drive.google.com/file/d/1_CmASXv1qpBFHJNIOc-_uuSn70hXUGJo/view?usp=sharing
 
También el enlace de una foto dónde se ve un diálogo creado:
 
https://drive.google.com/file/d/1weE-3nWa5lUmyv0ghAA26HUIjyQm51pR/view?usp=sharing
 
 
 
	PASO 10d: 


