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/ REALIZADO EN UN CENTRO DE:

Infantil

Primaria

X Secundaria (ESO)

Secundaria (Bachillerato)

Formacidn profesional

Otros:

@> TENDENCIAS PERTINENTES

Basadas en el Informe Horizon — (accesible en el siguiente enlace)

Aprendizaje Basado en Proyectos

Aprendizaje a lo largo de la vida

Aprendizaje colaborativo

X Aprendizaje inclusivo

Aprendizaje personalizado
BYOD

Evaluacion

Emprendimiento

Flipped Classroom

Gamificacion

Makerspace

X Programacion y robdtica
Realidad Aumentada/ Realidad Virtual
X STEAM

Otros:



https://intef.es/Noticias/informe-horizon-2017-primaria-y-secundaria-tecnologias-1-a-5-anos/
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DESARROLLO
Desde: Nivel actual de madurez Hasta: Nivel deseado de madurez
De acuerdo con el kit 3 del AdF: De acuerdo con el kit 3 del AdF:
Nivel 4: Ampliar Nivel 5: Dotar de autonomia
Nivel 2: Enriquecer Nivel 3: Reforzar
Profesorado 4 Profesorado 5
Alumnado 2 Alumnado 3
Evaluacion 2 Evaluacion 3
Capacidad del centro para la innovacion 2 Capacidad del centro para la innovacion 3
Recursos 2 Recursos 3

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Esta situacion de aprendizaje, enmarcada en la metodologia STEAM, permite a los alumnos de 22 ESO
abordar el bloque de saberes basicos "El cambio" de Fisica y Quimica de forma creativa, innovadoray
cercana a su realidad. A través de las diferentes actividades, los alumnos desarrollan diversas
competencias clave y especificas, aprenden a aplicar el método cientifico y utilizan las tecnologias de la
informacidn y la comunicacién de forma significativa.

Objetivos de aprendizaje:
1. Identificar y comprender los conceptos cientificos relacionados con los cambios fisicos y

quimicos.

Diferenciar entre procesos quimicos reversibles e irreversibles.

Comprender la relacién entre la energia y los cambios quimicos.

Disefar y realizar experimentos de forma auténoma.

Analizar los datos obtenidos en los experimentos y extraer conclusiones validas.

Comunicar los resultados de forma clara y concisa, utilizando diferentes medios y recursos

tecnoldgicos.

7. Dominar el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacidon para la investigacion
cientifica, incluyendo la utilizacién de herramientas digitales para el analisis de datos, la
programacion de robots y la creacion de presentaciones multimedia.
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Relacién con los retos y competencias del siglo XXI:
Esta situacion de aprendizaje aborda algunos de los retos y competencias mas importantes del siglo XX,
como:

e Pensamiento critico y resolucion de problemas: Los alumnos deben analizar informacion,
formular hipétesis, disefiar experimentos y evaluar resultados para resolver el misterio de la
desaparicién de las galletas.

e Trabajo en equipo y colaboracidn: Las actividades se realizan en grupos, lo que fomenta el
trabajo en equipo, la colaboracién y la comunicacién entre los alumnos.

e Creatividad e innovacion: Los alumnos deben idear soluciones creativas e innovadoras para los
problemas que se les plantean.

e Uso de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién: Los alumnos utilizan diversas
herramientas digitales para realizar las actividades, lo que les permite desarrollar habilidades
digitales y aprender a utilizar la tecnologia de forma responsable.



https://auladelfuturo.intef.es/wp-content/uploads/2019/03/2.2.-Tool-FCM-reference-guide_es-ES.pdf
https://auladelfuturo.intef.es/wp-content/uploads/2019/03/2.2.-Tool-FCM-reference-guide_es-ES.pdf
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Relacién con los ODS:
Esta situacion de aprendizaje también se relaciona con algunos de los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) de la Agenda 2030, como:

e ODS 4: Educacién de calidad: La situacidon de aprendizaje promueve una educacidn inclusiva,
equitativa y de calidad que fomente el pensamiento critico y las habilidades para la resolucién
de problemas.

e ODS 9: Industria, innovacién e infraestructura: La situacion de aprendizaje utiliza herramientas
digitales y fomenta la creatividad y la innovacion.

e ODS 12: Produccion y consumo sostenibles: La situacidon de aprendizaje aborda el tema de la
sostenibilidad a través del andlisis de los cambios quimicos y su impacto en el medio ambiente.

Competencias Clave:

1. Competencia en comunicacién linglistica. (CCL)
Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
Competencia digital (CD)
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
Competencia emprendedora (CE)
Competencia ciudadana (CC)
Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)
Competencia plurilinglie (CP)
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Competencias Especificas:

1. Comprender y relacionar los motivos por los que ocurren los principales fenédmenos fisicoquimicos del
entorno, explicandolos en términos de las leyes y teorias cientificas adecuadas, para resolver problemas
con el fin de aplicarlas para mejorar la realidad cercana y la calidad de vida humana.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1,
STEM2, STEM4, CPSAA4.

2. Expresar las observaciones realizadas por el alumnado en forma de preguntas, formulando hipétesis
para explicarlas y demostrando dichas hipoétesis a través de la experimentacion cientifica, la indagacion
y la busqueda de evidencias, para desarrollar los razonamientos propios del pensamiento cientifico y
mejorar las destrezas en el uso de las metodologias cientificas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3,
STEM1, STEM2, CD1, CPSAA4, CE1, CCEC3.

3. Manejar con soltura las reglas y normas basicas de la fisica y la quimica en lo referente al lenguaje de
la IUPAC, al lenguaje matematico, al empleo de unidades de medida correctas, al uso seguro del
laboratorio y a la interpretacion y produccion de datos e informacion en diferentes formatos y fuentes,
para reconocer el caracter universal y transversal del lenguaje cientifico y la necesidad de una
comunicacion fiable en investigacion y ciencia entre diferentes paises y culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM4,
STEMS5, CD3, CPSAA2, CC1, CCEC2, CCECA4.

4. Utilizar de forma critica, eficiente y segura plataformas digitales y recursos variados, tanto para el
trabajo individual como en equipo, para fomentar la creatividad, el desarrollo personal y el aprendizaje
individual y social, mediante la consulta de informacién, la creacidn de materiales y la comunicaciéon
efectiva en los diferentes entornos de aprendizaje.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3,
STEMA4, CD1, CD2, CPSAA3, CE3, CCECA4.

5. Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo, potenciando el crecimiento entre iguales




auladel futuro 99—) = Oy ntef i

como base emprendedora de una comunidad cientifica critica, ética y eficiente, para comprender la
importancia de la ciencia en la mejora de la sociedad, las aplicaciones y repercusiones de los avances
cientificos, la preservacién de la salud y la conservacidn sostenible del medio ambiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3,
STEM3, STEM5, CD3, CPSAA3, CC3, CE2.

6. Comprender y valorar la ciencia como una construccién colectiva en continuo cambio y evolucién, en
la que no solo participan las personas dedicadas a ella, sino que también requiere de una interaccién
con el resto de la sociedad, para obtener resultados que repercutan en el avance tecnoldgico,
econdmico, ambiental y social.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEMS, CD4, CPSAA1, CPSAA4, CC4, CCEC1.

Criterios de Evaluacién:

1.1. Identificar, comprender y explicar los fendmenos fisicoquimicos cotidianos mas relevantes a partir
de los principios, teorias y leyes cientificas adecuadas, expresandolos, de manera argumentada,
utilizando diversidad de soportes y medios de comunicacién.

2.1. Emplear las metodologias propias de la ciencia en la identificacidn y descripcion de fendmenos a
partir de cuestiones a las que se pueda dar respuesta a través de la indagacidn, la deduccion, el trabajo
experimental y el razonamiento légico-matematico, diferencidndolas de aquellas pseudocientificas que
no admiten comprobacidn experimental.

3.1. Emplear datos en diferentes formatos para interpretar y comunicar informacién relativa a un
proceso fisicoquimico concreto, relacionando entre si lo que cada uno de ellos contiene, y extrayendo
en cada caso lo mas relevante para la resolucién de un problema.

4.1. Utilizar recursos variados, tradicionales y digitales, mejorando el aprendizaje auténomo y la
interaccion con otros miembros de la comunidad educativa, con respeto hacia docentes y estudiantes y
analizando criticamente las aportaciones de cada participante.

5.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas, emprendiendo actividades de cooperacién
como forma de construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia.

6.2. Detectar en el entorno las necesidades tecnoldgicas, ambientales, econdmicas y sociales mas
importantes que demanda la sociedad, entendiendo la capacidad de la ciencia para darles solucion
sostenible a través de la implicacion de todos los ciudadanos.

Saberes basicos:
E. El cambio:

e Los sistemas materiales: andlisis de los diferentes tipos de cambios que experimentan,
relacionando las causas que los producen con las consecuencias que tienen.

e Interpretacidon macroscépica y microscépica de las reacciones quimicas: explicacion de las
relaciones de la quimica con el medio ambiente, la tecnologia y la sociedad.

e Leyde conservacion de la masay de la ley de las proporciones definidas: aplicacidn de estas
leyes como evidencias experimentales que permiten validar el modelo atémico-molecular de la
materia.

e Factores que afectan a las reacciones quimicas: prediccidn cualitativa de la evolucién de las
reacciones, entendiendo su importancia en la resolucién de problemas actuales por parte de la
ciencia.
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CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA TRANSFORMACION

X Aprender a aprender

Aprendizaje a lo largo de la vida

CAPACIDADES DE

APRENDIZAJE Pensamiento critico y resolucion de problemas

Pensamiento computacional

Creatividad e innovacion

Comunicacién

X | X | X | X | X

Colaboracion

CAPACIDADES

LABORALES Iniciativa y espiritu empresarlal

Alfabetizacién mediatica

X Capacidades digitales

Ciudadania

Vida y carrera

CAPACIDADES PARA LA

VIDA X Responsabilidad social y personal

X Conciencia cultural

Desarrollo sostenible

MISION DEL ALUMNADO

En esta situacidn de aprendizaje, los alumnos de 22 ESO se convierten en detectives cientificos
encargados de resolver el misterio de la desaparicidn de las "Reinas de Chocolate", las galletas mas
emblematicas de la Pasteleria San Ginés. A través de una investigacion cientifica rigurosa y utilizando la
metodologia STEAM, los alumnos deberdn:

e Explorar la escena del crimen: Observar y analizar el escenario de la desaparicion de las galletas
para buscar pistas y resolver el misterio.

e Analizar y experimentar la relacién entre la energia y los cambios quimicos que ocurren en el
proceso de elaboracién de las galletas.

e Analizar datos: analizar los datos recogidos en el proceso de elaboracién de las galletas, para
ayudar a resolver el misterio.

e Programar un robot: Disenar en 3D el escenario del robo y programar un robot para que ayude
en la investigacion.

e Comunicar los resultados: Crear una presentacién multimedia interactiva para exponer sus
conclusiones sobre el misterio y compartirlas con la comunidad educativa.

Las cuatro actividades planteadas abordan aspectos del aprendizaje de Fisica y Quimica, utilizando
metodologias activas y herramientas digitales que promueven el desarrollo de habilidades STEAM en los
alumnos. La evaluacién curricular del alumnado se realiza de manera integral, considerando tanto el
aprendizaje de conceptos como el desarrollo de habilidades transversales.

Es importante destacar que el diseio de las actividades debe ser flexible y adaptable a las necesidades y
caracteristicas de cada grupo de alumnos. La evaluacién del diseio de las actividades permitira




auladel futuro 999 =5 C3ntef =i

ACIONAL DE
EDUCATIVAS ¥ Di

identificar posibles mejoras y optimizar el proceso de aprendizaje.

Tipos de actividades que desarrollara el alumnado:

Actividades de observacion y andlisis: Analizar el escenario de la desaparicidén de las galletas
para identificar pistas y caracteristicas relevantes.

Actividades experimentales: Disefiar y realizar experimentos controlados para demostrar la
relacidn entre la energia y los cambios quimicos que ocurren en el proceso de elaboraciéon de las
galletas.

Actividades de andlisis de datos: Utilizar la aplicacion Phyphox (i0S, Android) y la hoja de
calculo de Excel para visualizar, analizar e interpretar los datos obtenidos en los experimentos.
Actividades de programacién: Disefiar y programar un robot para que realice tareas especificas
relacionadas con la investigacién del misterio.

Actividades de comunicacién: Crear una presentacion multimedia interactiva para exponer las
conclusiones sobre el misterio de forma clara, concisa y atractiva.

Agrupamientos:

Trabajo en equipo heterogéneo: Los alumnos se dividiran en grupos de 4 o 5 personas,
asegurando que haya una mezcla de diferentes niveles de habilidad, estilos de aprendizaje y
personalidades dentro de cada grupo. Esto permitira que los alumnos se apoyen mutuamente,
aprendan unos de otros y desarrollen diferentes habilidades.

Agrupamientos flexibles: Se permitirdn cambios en la composicidn de los grupos durante la
situacion de aprendizaje, en funcién de las necesidades y preferencias de los alumnos. Esto
permitira que los alumnos se adapten a diferentes tareas y roles dentro de la investigacion.

Estrategias para la inclusion:

Adaptacion de las actividades: El profesor o la profesora podrd adaptar las actividades y los
materiales para que todos los alumnos puedan participar activamente en la situacién de
aprendizaje. Por ejemplo, se pueden proporcionar instrucciones mas detalladas, ayudas visuales
o herramientas de apoyo tecnolégico.

Apoyo individualizado: El profesor o la profesora proporcionara apoyo individualizado a los
alumnos que lo necesiten, especialmente a aquellos con dificultades de aprendizaje o
necesidades educativas especiales. Esto puede incluir tutorias individuales, explicaciones
adicionales o asistencia personalizada durante las actividades.

Evaluaciéon continua: Se realizara una evaluacidn continua del progreso de los alumnos,
teniendo en cuenta sus diferentes niveles de habilidad y estilos de aprendizaje. Esto permitira al
profesor o la profesora identificar las necesidades de cada alumno y ajustar la ensefianza en
consecuencia.

Creacion de un ambiente inclusivo: El profesor o la profesora fomentara un ambiente inclusivo
en el aula, donde todos los alumnos se sientan valorados y respetados. Esto implica crear un
espacio seguro donde los alumnos puedan expresarse libremente, hacer preguntas y cometer
errores sin temor a ser juzgados.

Recursos para la inclusion:

Materiales adaptados: El profesor o la profesora puede utilizar materiales adaptados, como
lecturas de alta frecuencia, software de lectura en voz alta o herramientas de comunicacién
aumentativa y alternativa, para facilitar el acceso a la informacidn y la participacién de todos los
alumnos.

Asistentes de educacion especial: Si es necesario, se puede contar con la ayuda de asistentes de
educacion especial para apoyar a los alumnos con necesidades educativas especiales.
Colaboracién con las familias: Es importante mantener una comunicacién abierta con las
familias de los alumnos para informarles sobre el progreso de sus hijos y para trabajar juntos en



https://apps.apple.com/es/app/phyphox/id1127319693
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.rwth_aachen.phyphox&hl=es
https://www.microsoft.com/es-es/microsoft-365/excel
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la busqueda de soluciones para garantizar la inclusion de todos los alumnos en la situacion de
aprendizaje.

Al implementar estas estrategias y utilizar los recursos adecuados, el profesor o la profesora puede
crear una situacion de aprendizaje inclusiva en la que todos los alumnos puedan participar activamente
y alcanzar su maximo potencial.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS

Tecnoldgicos Analdgicos
Tableta u ordenador portatil: Los alumnos e Material de laboratorio:
necesitaran dispositivos moviles con acceso a o Lupas.
internet para: o Guantes.
e Buscar informacion sobre la pasteleria, los o Batas de laboratorio.
componentes de las galletas y los procesos e Muestras de los restos de las galletas
qguimicos relacionados con su elaboracion. desaparecidas (migajas, trozos, etc.).

e Crear presentaciones multimedia para
exponer sus conclusiones.

Internet: Los alumnos necesitaran acceso a internet
para realizar las siguientes tareas:
e Buscar informacion.
e Utilizar herramientas digitales como
Minecraft para disefiar en 3D y programar,
Excel para recoger y tratar datos.
e Comunicarse con sus compaferos de equipo.

ESPACIOS DE APRENDIZAIJE

Crea (edita, imagina, manipula) X Zona Crea del AdF.

Desarrolla (disefia, inventa, planifica)

Investiga (analiza, averigua, cuestiona, Zona Investiga del AdF.

examina)

Interactua (colabora, debate, pregunta)

Presenta (comparte, escucha, Informa,

X Zona Presenta del AdF.
muestra)

Explora (busca, descubre, indaga) X Zona Explora del AdF.

NARRATIVA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO
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jAlerta mdxima en el corazén de Madrid! Las "Reinas de Chocolate", las galletas mas emblematicas de la
Pasteleria San Ginés han desaparecido misteriosamente. La noticia corre como la pdlvora por las calles
de la capital, sembrando el panico entre los amantes de la reposteria.

La Pasteleria San Ginés, conocida por su ambiente tradicional y sus recetas centenarias, es un referente
indiscutible de la gastronomia madrilefia. Sus "Reinas de Chocolate", crujientes por fueray
deliciosamente tiernas por dentro, son un placer para el paladar que ha conquistado a miles de
personas.

¢Quién ha sido el responsable de este terrible sacrilegio? ¢Se trata de un robo por parte de un
competidor celoso? ¢O hay un enemigo oculto que busca dafiar la reputacion de la pasteleria? Un grupo
de detectives aficionados, nuestros alumnos de 22 ESO, se ha ofrecido a resolver este misterio utilizando
sus conocimientos de Fisica y Quimica.

Equipados con lupas, batas de laboratorio y un espiritu detectives inquebrantable, nuestros alumnos se
embarcaran en una aventura llena de experimentos, analisis y deducciones. A través de la metodologia
STEAM buscaran pistas entre los restos de las galletas localizados, analizaran sus ingredientes y
recrearan los procesos de elaboracidn.

El producto final de esta situacidén de aprendizaje sera una presentacién multimedia en la que los
detectives expondrdn sus conclusiones sobre el misterio de la desaparicién de las galletas.

En esta situacion de aprendizaje nuestros detectives adquirirdn valiosos conocimientos sobre Fisica y
Quimica, desarrollaran habilidades de pensamiento critico, trabajo en equipo y comunicacién y
utilizaran las tecnologias de la informacion y la comunicacién de forma creativa y responsable.

iEsperamos que nuestros detectives logren resolver este misterio y que las "Reinas de Chocolate"
regresen a su lugar de honor en la Pasteleria San Ginés!

iQue la aventura comience!
Actividad realizada teniendo en cuenta la legislacion en vigor Ley Organica 3/2020, de 29 de

diciembre, de modificacion de la Ley Organica de 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, BOE nim. 340,
de 30 de diciembre de 2020.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE VINCULADAS

Actividad 1: Investigando la escena del robo

Actividad 1 Objetivos:

e Aplicar el método cientifico para resolver el robo de las galletas.
e Identificar y clasificar la materia segun sus propiedades fisicas y quimicas.
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Actividad 2: Analizando las "Reinas de Chocolate"
Actividad 2 Objetivos:

e Explorar los cambios fisicos y quimicos que ocurren durante la elaboracién
de las "Reinas de Chocolate".

Actividad 3: Recreando la escena del robo

. Objetivos:
Actividad 3
e Disefar y construir un modelo 3D de la Pasteleria San Ginés en Minecraft.
e Programar un robot en Minecraft para simular el robo.
e Elaborar las conclusiones finales
Actividad 4: Desvelamos el misterio de las “Reinas de chocolate”
. Obijetivos:
Actividad 4 J

e Presentar la investigacidon realizada sobre el misterio de la desaparicion de
las galletas.

Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons
@@@@ ~°g Fuwre </< European  Reconocimiento NoComercial Compartirlgual 4.0 Internacional.
T Y@ Schoolnet  pg sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo
FCL European Schoolnet disponible en
http://fcl.eun.org/toolkit
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