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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

g )
/ SITUACION DE APRENDIZAJE VINCULADA

Somos tribu

S
/ TITULO DE LA ACTIVIDAD

Creando una app

BREVE DESCRIPCION
TinyTap

Esta cuarta y tltima actividad nos llevara al final de la situacién Somos tribu.
Con todos los aprendizajes realizados a lo lardo de las anteriores actividades

/‘ realizaremos el montaje final de la aplicacién del libro-juego interactivo Somos tribu.
Cada nifio/a realizara al menos una péagina del libro, y si es posible puede realizar dos
paginas
Montaremos la aplicacion y jugaremos con ella.
La presentamos y difundimos entra las familias para que puedan utilizarla en sus casas

@ TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnologia / materiales
O Tabletas
Cada nifio/ nifia monta su L .
. Aplicacion jSomos Tribu! En
45 minutos X Crea foto con su nombre en el ;
. . TinyTap
mismo libro
Implementa la actividad
en cada péagina
Incrustacion de la imagen
en dos diapositivas
: L Tabletas
45 minutos Colocacion y guardado. T .
: Desarrolla . Aplicaciom jSomos Tribu! En
45 minutos Grabacion de las TinyTap

instrucciones en la
primera pagina
Creacion del puzle en la
segunda

Investiga



https://www.tinytap.com/activities/gdxa/play/espa%C3%B1ol
https://www.tinytap.com/activities/gdxa/play/espa%C3%B1ol
https://www.tinytap.com/activities/gdxa/play/espa%C3%B1ol
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Interactua

Presentacion de la . .
: SO ~ Pantalla interactiva
30 minutos Presenta | aplicacion a comparfieros P S
o Difusion de la aplicacion
/as y familias
45 minutos X Explora Testeo de'la Interaccion tabletas

de las acciones

Otras

DESARROLLO

PASO 1

Tiempo:45 minutos

Papel del docente:

Activo
El docente realizara una
primera demostracion de la
incrustacion de las imagenes
que tienen preparadas en la
aplicacion (previamente
creada)
1. Abrir la aplicacion en
la pantalla digital
2. Crear nuevo proyecto
3. Aifadir imagen
Ir a la galeria y elegir
la imagen
Fijarla
Afadir texto
Escribir el nombre del
nifio o nifa
Validar check verde
Afadir otra pagina

No o

©

Papel del alumnado:

Activo

En sus tableas y con la
aplicacion abierta en modo
edicion, incrustan sus dos
imagenes en dos paginas
9onsecutivas

&

.....

Tipo de interaccion o actividad
educativa:

1.Desarrollo de la atencion y
el seguimiento de
instrucciones precisas para
obtener el resultado deseado
2.Disfrutar de la realizacion de
la tarea




auladequturo—&

L= = Cyritef

INSTITUTO NACIONAL DE

PASO 2 Tiempo:45minutos
Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de. interaccion o actividad
__________________________________ educativa: ____________________]
Activo
Con la pagina de la aplicacion
abierta
- Afadir interactividad
- grabar: Con esta actividad se
Activo Sefala la primera letra de tu | hromueven:

El docente va a hacer la
demostracion de la
implementacioén de la
actividad en la primera pagina
del libro interactivo y
acompafara a cada nifio y
nifia en este proceso.

Como observacion hay que
comentar que este paso
puede alargarse, puesto que
es el mas complicado
técnicamente de realizar por
los nifios y nifias)

nombre”
- marcar la letra
- guardar
“Senala la letra L “
- marcar la letra
- guardar
Pueden realizar tantas
instrucciones como se desee
en la misma pagina

1.Las Habilidades
tecnoldgicas, trabajar en un
entorno digital afianza su
confianza en el manejo de
una herramienta de creacion.
2. Acercamiento al
reconocimiento y
discriminacion de fonemas

3. Darse feedback en el
acierto y opcién de correccién
en el fallo

DESARROLLO

PASO 3

Tiempo:45 minutos

Papel del docente:

Papel del alumnado:

Tipo de interaccion o actividad
educativa:

TECNOLOGIAS EDUCATIVAS ¥ DE
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Activo

El docente va a hacer la
demostracion de la
implementacion de la
actividad en la segunda
pagina del libro interactivo y
acompafara a cada nifio y
nifa en este proceso.

Activo

Con la segunda péagina de la
aplicacion abierta en la que
esta so foto sin texto los nifios
y nifias van a crear un puzle
que luego van a montar
Pueden “despiezar” la
imagen, separando las partes
de la cara o de forma libre

Eiﬁiwz R C/D ﬁ'tEf
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Con esta actividad
promovemos
1. El afianzamiento de la
atencion, se necesita
Ser precisos y precisas
en el recortado de las
partes de la cara

2. Laatenciény la
repeticion de acciones
para la obtencién del
resultado deseado

3. La posibilidad de

mejorar la accion
tantas veces como sea
necesario

PASO 4 Tiempo:45 minutos
Tioo de int ~ tividad
Papel del docente: Papel del alumnado: 'bo e. interaccion o activiaa
__________________________________ educativa: |
1.Al tratarse de trabajar
interactivamente con todos y
El papel de alumnado es todas SUS companeros y
activo, cada nifio y ni jugara companeras, esta propuesta
L es altamente motivadora, y
. con la aplicacion montada, en ; 2
- Activo sienta la base de la creacion

Revision final del libro
Puesta en marcha la difusion

la que tendran acceso a cada
compafiero y compariera, y
tendrén la posibilidad de
trabajar con su nombre y con
su imagen.

de contenido desde la etapa
de infantil.

2. Al compartirla, presentarla
y dar acceso a que los demés
puedan utilizarla empodera el
papel creador de los nifios y
nifas

PREPARACION

TECNOLOGIAS EDUCATIVAS ¥ DE
FORMACION DEL PROFESORADO
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En esta actividad, los nifios y nifias crean su propio juego interactivo, cohesionan el grupo,
pues todos y todas son protagonistas con la misma categoria, disfrutan del trabajo y se
empoderan cuando lo comparten y sus familias disfrutan del mismo.

ETAPA Educacion Infantil

NIVEL 3° E Infantil (2° ciclo- 5 afios)

-Crecimiento en armonia.
AREAS -Descubrimiento y exploracion del entorno.
-Comunicacion y representacion de la realidad.

RELACION CON EL CURRICULO

Actividad de Aprendizaje realizada teniendo en cuenta la legislacion en vigor Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, de modificacidén de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion, BOE num. 340, de 30 de diciembre de 2020.

Areal. Crecimiento en armonia
CE

1.3 Manifestar aptitud emocional y sentimientos de seguridad y afecto en la realizacién de cada
accion.

Area2. Descubrimiento y exploracion del entorno

CE

2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y las destrezas
del pensamiento computacional, a través de procesos de observacion y manipulacion de
objetos, para iniciarse en la interpretacion del entorno y responder de forma creativa a las
situaciones y retos que se plantean.

Area3. Comunicacion y representacion de la realidad

CE

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploracién vy el
uso de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y responder a
las exigencias del entorno.
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Saberes basicos

B. Desarrollo y equilibrio afectivo
— Identificacién y adecuacion de estados emocionales a las diferentes situaciones: tiempos de
espera.

B. Experimentacién en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y creatividad

— Estrategias de planificacion, organizacion o autorregulacion de tareas. Iniciativa en la
busqueda de acuerdos o consensos en la toma de decisiones.

— Estrategias para proponer soluciones: creatividad, dialogo.

|.Alfabetizacion digital
— Aplicaciones y herramientas digitales con distintos fines: creacién, comunicacién, aprendizaje

y disfrute.
— Uso saludable y responsable de las tecnologias digitales.

EVALUACION CURRICULAR DEL ALUMNADO

Criterios de evaluacion
Area 1l CE 2

2.2 Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas, valorando los beneficios de la cooperacién y
la ayuda entre iguales.

2.3 Expresar inquietudes, gustos y preferencias, mostrando satisfaccion y seguridad sobre los
logros conseguidos.

Area 2 CE 2

2.4 Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones con progresiva autonomia,
afrontando el proceso de creacion de soluciones originales en respuesta a los retos que se le
planteen.

Area 3 CE 4
1.4 Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizandose con diferentes medios y
herramientas digitales.
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Instrumentos de evaluacion

Actividad 1
Lista de cotejo

| pfantil ...... anos
Area 1l

2.2 Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas, valorando los beneficios de la cooperacion
y la ayuda entre iguales.

Si No

1.ldentifica y expresa sus necesidades

2. Es capaz de controlar su frustracién

3. Reconoce y acepta correcciones en sus fallos

Area 1

2.3 Expresar inquietudes, gustos y preferencias, mostrando satisfaccion y seguridad sobre los
logros conseguidos.

1. Pide ayuda al docente

2. Pide ayuda a sus compafieros

3. Se muestra proactivo en sus colaboraciones con compafieros/as

Ipfantil. ..afos
Area 2

2.4 Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones con progresiva autonomia,
afrontando el proceso de creacion de soluciones originales en respuesta a los retos que se le
planteen.

1.Toma decisiones de forma auténoma

2.Propone soluciones originales a problemas planteados

Infantil...afios

Area 3

1.4. Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizandose con diferentes medios y
herramientas digitales.

1. Utiliza las herramientas digitales propuestas con autonomia

2. Ejecuta las acciones propuestas en la aplicacion
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Valoracién de los criterios Nivel de desempefio
Diez criterios demostrados Muy bien
Ocho o nueve criterios demostrados Satisfactorio
Seis o0 siete criterios demostrados En proceso
Cinco criterios demostrados Necesita un poco de ayuda
Menos de cinco criterios demostrados Requiere apoyo continuado

CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MAS INFORMACION

Os recomiendo la lectura de este articulo publicado en INTEF, donde se explica, como trabajar
con la aplicacion propuesta en la actividad y en la situaciéon “Somos tribu”.

TinyTap: aprender jugando

Observatorio de tecnologia educativa n° 87

Esta ultima actividad puede requerir mas tiempo del previsto, sobre todo si es la primera vez
gue usara esta aplicacion, puede plantearse también como una situacion a largo plazo.
Si ya la habéis usado, la propuesta es realizable en los tiempos sefialados en las actividades.



https://intef.es/observatorio_tecno/tinytap-aprender-jugando/
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EVALUACION DEL DISENO DE LA ACTIVIDAD

Para evaluar esta actividad nos guiamos por el KIT de herramientas del AdF
COLABORACION 3.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO 5.

AUTODISCIPLINA 5.

RESOLUCION DE PROBLEMAS EN EL MUNDO REAL 2.

USO DE LASTIC EN EL APRENDIZAJE 5.

APTITUD PARA LA COMIUNICACION 5.

@ @@@ °° Future < E Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial
BY NG SA O°¢ ﬂfsmom 4s Hropcan Compartirlgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL

choolnet
European Schoolnet disponible en http.//fcl.eun.org/toolkit



https://auladelfuturo.intef.es/kit-aula-del-futuro/kit-de-herramientas-5/
http://fcl.eun.org/toolkit

