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# REALIZADO EN UN CENTRO DE:

Infantil
Primaria
X Secundaria (ESO)

Secundaria (Bachillerato)

Formacion profesional

Otros:

@ TENDENCIAS PERTINENTES

Basadas en el Informe Horizon — (accesible en el siguiente enlace)

X Aprendizaje Basado en Proyectos

Aprendizaje a lo largo de la vida
X Aprendizaje colaborativo
Aprendizaje inclusivo

Aprendizaje personalizado
BYOD
Evaluacion

Emprendimiento

Flipped Classroom

X Gamificacion

Makerspace

Programacion y robdtica

X Realidad Aumentada/ Realidad Virtual
X STEAM

Otros: APRENDIZAJE BASADO EN RETOS



https://intef.es/Noticias/informe-horizon-2017-primaria-y-secundaria-tecnologias-1-a-5-anos/
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DESARROLLO

Desde: Nivel actual de madurez

Hasta: Nivel deseado de madurez

Tomando como referencia el mddulo 2 del kit
ADF:

Profesorado 4.

Alumnado 3.

Objetivos pedagdgicos y evaluacion 3.
Capacidad del centro para dotar de innovacion
3.

Herramientas y recursos 3.

Tomando como referencia el médulo 2 del kit
ADF:

Profesorado 5.

Alumnado 4.

Objetivos pedagdgicos y evaluacion 4.
Capacidad del centro para dotar de innovacion
5.

Herramientas y recursos 4.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAJE

- Conocer y practicar el geocaching.

- Desarrollar el razonamiento de proporcionalidad. Escalas y reglas de tres.

- Aplicar el teorema de Pitagoras
- Introducir el deporte de orientacién.
- Profundizar en el senderismo.

- Desarrollar el sentido espacial. Calculos de areas, volumenes y perimetros.

CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA TRANSFORMACION

CAPACIDADES DE
APRENDIZAIJE

X Aprender a aprender
Aprendizaje a lo largo de la vida
X Pensamiento critico y resolucién de problemas

Pensamiento computacional

X Creatividad e innovacion
X Comunicacion
X Colaboracion
Cal OIS X Iniciativa y espiritu empresarial
LABORALES yesp P
Alfabetizacion mediatica
X Capacidades digitales
Ciudadania

Vida y carrera

CAPACIDADES PARA
LA VIDA

X Responsabilidad social y personal
Conciencia cultural

Desarrollo sostenible
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MISION DEL ALUMNADO

El alumnado de 22 ESO realizard el Camino de Santiago Francés de manera virtual y real. Se
enfrentaran a diferentes retos de EF y Matemadticas para obtener “seis paginas perdidas del
Cddice Calixtino y que, de su destruccion, dependera la humanidad”. Estas paginas estdn ocultas
en varias etapas del Camino de Santiago y estan bajo la custodia de franciscanos matematicos
que pertenecen a la “Orden de lacobi”, la cual solo entregara las paginas a los que superen las

pruebas.

Esta situacion de aprendizaje tiene una parte virtual en VR, en Las Seis Paginas VR, y otra real, en
la que el alumnado debera buscar las paginas in situ hasta llegar a la misma plaza del Obradoiro.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS

Tecnoldgicos

-Portétil o dispositivo similar para la busqueda
de informacion y/o acceso a la plataforma

virtual.

-Gafas VR.
-Dispositivos moviles.
-App Geocaching.

Analdgicos ]
- Cachés con la informacién pertinente y
activas en la app.
- Mapas.
- Material de dibujo técnico.
- Ingredientes tarta de Santiago y
enseres de cocina.

- Cinta métrica.

ESPACIOS DE APRENDIZAIJE

Crea (edita, imagina, manipula)

Desarrolla (disefia, inventa, planifica)

Investiga (analiza, averigua, cuestiona,
examina)

Interactua (colabora, debate,
pregunta)

Presenta (comparte, escucha, Informa,
muestra)

Explora (busca, descubre, indaga)

ADF. Zona crea/Camino de Santiago.

ADF. Zona desarrolla/Camino de Santiago.

ADF. Zona investiga/Camino de Santiago.

ADF. Zona interactua/Camino de Santiago.

ADF. Zona presenta/Camino de Santiago.

ADF. Zona explora/Camino de Santiago



https://www.thinglink.com/scene/1844688229119296356
https://www.geocaching.com/play
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NARRATIVA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

Al alumnado se le entrega una carta con la narrativa introductoria:

“Era una tarde fria de 1886. Matias recibio el aviso de que Fray Agustin queria verle. A galope,
marchd raudo al Convento de las Cinco Llagas a su encuentro. La enfermedad del fraile estaba
muy avanzada y Matias se temia lo peor.

Una vez alli, Fray Agustin lo hizo sentar a su lado y empezd a contarle un secreto que no queria
llevarse a la tumba.

-Matias, soy miembro de la “Orden Secreta de lacobi”. Esta es la responsable de la custodia de
las Seis Pdginas. Seis hojas del Cddice Calixtino que fueron arrancadas en el siglo Xl por el
entonces Arzobispo de Compostela y mandadas a la “Orden Negra”. Por suerte, la “Orden Secreta
de lacobi” las rescato justo antes de ser entregadas. Estas tienen la “Respuesta Sacra”, un secreto
que desveld Santiago y que podria destruir la humanidad.

Nuestra orden estd formada por selectos monjes franciscanos, normalmente expertos en
matemadticas. Cuando mueren, eligen al siguiente monje para que el secreto esté a buen recaudo
a lo largo de los siglos. Hasta el dia profetizado, en el que deben ser entregadas a los sabios
inocentes, como marca Santiago

Continud el fraile:

-Las Seis Pdginas estdn repartidas por seis puntos del Camino de Santiago Francés y cada una
estd protegida con un enigma a resolver. Si es resuelto el enigma, el fraile de la “Orden de lacobi”
estd obligado a entregar la pdgina como en su ordenacion jurd.

Y presta atencion a esto por favor: deben ser sabios inocentes los que resuelvan el reto y los que
las destruyan. Esto es, nifios y nifias ductos en matemadticas.

Tras varios dias pensando en ello, Matias Ramon guardo esta informacion en un lugar seguro, y
se llevd a su tumba el secreto. En cierto modo, no se la creyd lo suficiente para iniciar el camino y
emprender la busqueda de algo que parecia una leyenda o una historia producto de la demencia
de un moribundo.

Pero tras unas obras en una reforma de su casa no hace mucho tiempo, se encontré un cuaderno
con esta informacion y una caja con una nota:

“Lo que hay aqui es el mapa con el lugar donde se encuentra la Primera Pdgina. Pero este secreto
solo debe ser desvelado por los ojos inocentes de un nifio.”

En enero de 2024, esta documentacion fue enviada a investigadores del CSIC para comprobar su
veracidad. Tras varios meses de investigacion se percataron que al Cddice Calixtino le podrian
faltar 6 pdginas, también, se encontraron evidencias de la presencia andmala de franciscanos en
lugares que no pertenecian a su congregacion y textos en los que se mencionan la “Orden de
lacobi”. Esto llevo a los investigadores a dar el paso de buscar las pdginas. Para ello, uno de los
mds formados fue enviado a resolver los enigmas, del cual solo conocemos su sobrenombre
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Agente X.

El CSIC, durante su investigacion sobre la “Orden de lacobi” y el cuaderno de Matias Ramdn, se
dio cuenta de que en los textos consultados se hablaba de la importancia de que sean los sabios
inocentes los que resuelvan las pruebas o enigmas que se encontrarian en los puntos donde
supuestamente estarian las pdginas. Es decir nifos y nifas que supieran matemadticas. Por ultimo,
las conjeturas del CSIC dedujeron que el dia profetizado habia ya acontecido, la lucha entre judios
y drabes habia comenzado. Por lo tanto, hay que llegar a Santiago con las pdginas cuanto antes...
Y los elegidos sois vosotros.”

Una vez leida la carta introductoria con la narrativa de ficcién, el alumnado deberd adquirir esas
seis paginas accediendo a la plataforma VR g, in situ, en las distintas etapas que realizara a pie.

La primera actividad serd un geocaching. En cada caché encontraran la informacién necesaria
para acceder a la Pagina Uno en la plataforma VR.

La Pagina Uno y Dos se desarrollara a través de la plataforma Las Seis Paginas VR elaborada con
“Thinglink”. En esta, se interacciona con imagenes 3602 en la que se puede acceder a la narrativa
especifica y los retos a resolver. Esta plataforma esta disefiada para su visualizacion con gafas VR
y, en caso de no disponer de ellas, se puede acceder en su versidn escritorio. En caso de usar
carcasas VR, accederemos con un movil y pulsaremos el icono de gafas. Usando Oculus o similar,
se aconseja tener el enlace guardado en marcadores del navegador del dispositivo VR de
antemano.

El resto de paginas las buscaran de forma real, a pie, realizando parte del Camino de Santiago
Francés. Al alumnado, en esta excursidn, se le entregara la narrativa via mensajeria instantanea,
la cual, estd reflejada en cada una de las actividades de esta situacion.

En este enlace estd el cartel para poder promocionar entre el alumnado la situacién de
aprendizaje y conseguir mas interés. Como por ejemplo imprimir el cartel con un
“préximamente”.

Proyecto basado en . Realizado en el IESO “Matias Ramdn Martinez” Burguillos
del Cerro (Badajoz)

Situacion de aprendizaje realizada teniendo en cuenta la legislacion en vigor Ley Orgdnica
3/2020, de 29 de diciembre, de modificacion de la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion, BOE num. 340, de 30 de diciembre de 2020.



https://www.thinglink.com/scene/1844688229119296356
https://www.thinglink.com/
https://drive.google.com/file/d/1ZKaVf9xO-j_3GR9GhYfFyL8oHLagoFuK/view?usp=sharing
https://sites.google.com/iesburguillos.com/lasdocepaginas/p%C3%A1gina-principal
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE VINCULADAS
PAGINA 0.

Actividad 1 ., . . .
Introduccidn a la narrativa y busqueda del cédigo de acceso a la plataforma

VR a través de una actividad de geocaching.

PAGINA UNO. LEON
Actividad 2
Reto VR. Escalas.

PAGINA DOS. ASTORGA
Actividad 3
Reto VR. Pitagoras y escalas.

PAGINA TRES. PALAS DE REI
Actividad 4
Llegada. Juego de orientacidn.

PAGINA CUATRO. ARZUA
Actividad 5
Marcha Palas de Rei-Arzua. Calculos figuras geométricas.

PAGINA CINCO. O PEDROUZO

Actividad 6 . . .
Marcha etapa Arzua-O Pedrouzo. Elaboracién de una tarta de Santiago.

Proporcionalidad y voliumenes.

PAGINA SEIS. SANTIAGO DE COMPOSTELA
Actividad 7
Desenlace.

@@@ °° Future Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial
Classroom European
BY NC SA

o o¢ Lab Schoolnet Compartirlgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL
European Schoolnet disponible en http.//fcl.eun.org/toolkit



http://fcl.eun.org/toolkit

