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/ REALIZADO EN UN CENTRO DE:

Infantil

Primaria
X Secundaria (ESO)

Secundaria (Bachillerato)

Formacion profesional
X Otros: E. Permanente (ESA)

@> TENDENCIAS PERTINENTES

Basadas en el Informe Horizon — (accesible en el siguiente enlace)

X Aprendizaje Basado en Proyectos
X Aprendizaje a lo largo de la vida
X Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje inclusivo
Aprendizaje personalizado
BYOD

Evaluacién

X Emprendimiento

Flipped Classroom
Gamificacion

Makerspace
Programacion y robotica
Realidad Aumentada/ Realidad Virtual
X STEAM

Otros:



https://intef.es/Noticias/informe-horizon-2017-primaria-y-secundaria-tecnologias-1-a-5-anos/
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DESARROLLO

Desde: Nivel actual de madurez

Hasta: Nivel deseado de madurez

Papel del profesorado: 2.
Papel del alumnado: 2.

Herramientas y recursos: 1.

Papel del profesorado: 3.
Papel del alumnado: 3.

Objetivo pedagdgicos y evaluacién: 1. Objetivo pedagdgicos y evaluacién: 2.
Capacidad del centro para dotar de Capacidad del centro para dotar de
innovacion: 2. innovacion: 3.

Herramientas y recursos: 2.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

.- Comprender y valorar la importancia de la utilizacién de medidas internacionales.

.- Manejar la proporcionalidad.

.- Valorar el uso de la funcién de proporcion como relacion entre dos variables.

.- Conocer y comprender el uso de otras unidades de medidas manejadas por la poblacion.
.- Conocer la cultura histérica de Espafia.

.- Valorar el potencial del emprendimiento para ayudar a grupos sociales desfavorecidos o

necesitados.

CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA TRANSFORMACION

X

CAPACIDADES DE
APRENDIZAJE

CAPACIDADES
LABORALES

CAPACIDADES
PARA LA VIDA

Aprender a aprender

Aprendizaje a lo largo de la vida

Pensamiento critico y resolucion de problemas
Pensamiento computacional

Creatividad e innovacion

Comunicacién

Colaboracién

Iniciativa y espiritu empresarial
Alfabetizacién mediatica

Capacidades digitales

Ciudadania

Vida y carrera

Responsabilidad social y personal
Conciencia cultural

Desarrollo sostenible
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MISION DEL ALUMNADO

El alumnado, en grupos de 4 0 5 componentes, debera preparar utensilios y actividades
relacionadas con las medidas de la época del descubrimiento de América de forma que puedan
utilizarlas posteriormente en el puesto que cada grupo va a montar en el Mercado Medieval.
Una de las actuaciones que debera realizar cada grupo es acordar el nombre de su puesto en
el mercado.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS

Tecnoldgicos Analégicos

.- Ordenador portatil.

.- GeoGebra.

.- Tablet e Impresora.

.- La App Kinemaster para videos.

.- GIMP para la elaboracion del cartel.
.- Chatgpt con pdf.

.- Lapiz, Papel, Rotuladores y Regla.
.- Cronémetro y Bascula de bafio.

.- Listén de madera, Vara de madera.
.- Cinta métrica y Metro.

.- Vasijas, Mesas y Sillas.

ESPACIOS DE APRENDIZAJE

.- Elaboracién de videos.

.- Elaboracién de un liston.

.- Elaboracién de una vara

.- Imprimir carteles

.- Elaboracién de la construcciones necesarias
Desarrolla (disefia, inventa, planifica) X | con GeoGebra.

.- Disefio de carteles.

Crea (edita, imagina, manipula) X

Investiga (analiza, averigua, x |- Busqueda de informacion sobre medidas
cuestiona, examina) antiguas.
Interactta (colabora, debate, .- Explicacién del docente.

X . . .
pregunta) .- Establecer lineas de trabajo del equipo.
Presenta (comparte, escucha, X .- Colocacion de los puesto y funcionamiento
Informa, muestra) de los mismos.

Explora (busca, descubre, indaga)



https://www.geogebra.org/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nexstreaming.app.kinemasterfree&hl=es_419&gl=US
http://www.gimp.org.es/
https://chatgpt.com/g/g-V2KIUZSj0-pdf-ai-pdf?oai-dm=1
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NARRATIVA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

Situacién de Aprendizaje realizada teniendo en cuenta la legislacion en vigor Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, de modificacién de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion, BOE niim. 340, de 30 de diciembre de 2020.

El ayuntamiento de vuestra localidad tiene planeado organizar un Mercado Medieval y van a
invitar a distintos artesanos y artesanas para que instalen sus puestos en la plaza principal,
decorandolos con elementos medievales y que ofrezcan productos que podrian haber sido
propios de la época medieval.

En esta ocasion quieren ensalzar la figura de Cristbal Colon, por lo que van a colocar en el
centro de la plaza una réplica a escala de una de las naves con las que emprendié su hazafa
del descubrimiento de América. Vosotros y vosotras queréis participar en el Mercado Medieval
recaudando dinero para una conocida ONG, pero no tenéis ningln puesto ni hada que podais
vender. Sin embargo, se os ha ocurrido una idea con la que atraer la atencion de las personas
que visiten dicho mercado: Vais a instalar varios puestos con medidas existentes en el afio del
descubrimiento de América que mostraréis y utilizaréis con las personas que visiten el
mercado, a cambio de unas monedas. En el video que observais en el siguiente enlace podéis
ver el Museo de Pesos y Medidas de Herreruela que os puede servir de inspiracion.

La recaudacion final sera la que donaréis a la ONG. Antes de montar el puesto en el mercado
medieval, vais a practicar en vuestro entorno mas cercano instalandolo en vuestro propio
centro.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE VINCULADAS

Actividad 1 Todo recto.

Actividad 2 Medidas superficiales.
Actividad 3 Peso medio.

Actividad 4 Medio lleno medio vacio.
Actividad 5 ¢Cuanto vale?

Actividad 6 Ayudamos a una ONG.



https://www.youtube.com/watch?v=KrX4C5b8_HM
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Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative
Commons Reconocimiento NoComercial Compartirigual
4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de
Herramientas del modelo FCL European Schoolnet
disponible en http://fcl.eun.org/toolkit



http://fcl.eun.org/toolkit

