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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

SITUACION DE APRENDIZAJE VINCULADA

Las Seis Paginas

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Pagina 0. Inicio de la aventura.

BREVE DESCRIPCION

Al alumnado se le introduce en la narrativa de ficcion que guiard la situaciéon de aprendizaje.
Primero con una breve introduccién verbal y posteriormente con la lectura de una “carta enviada
por el CSIC” a nuestro alumnado:

A continuacidn, se les plantea una actividad de geocaching, en la que, en cada caché, encontraran
la informacién para poder acceder a la plataforma Las Seis Paginas VR y acceder al reto de la
Primera Pagina y obtenerla.

Actividad de aprendizaje realizada teniendo en cuenta la legislacion en vigor Ley Orgdnica
3/2020, de 29 de diciembre, de modificacion de la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion, BOE num. 340, de 30 de diciembre de 2020.

TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnologia / materiales
X Crea
X Desarrolla
- App Geocaching
X Investiga | Zona Investiga ADF. - Cachés con la

informacion pertinente y
activas en la app.
- Dispositivos moviles

Zona Interactua ADF.
X Interactua | Entorno cercano.

Zona Presenta
Presenta (presentacién de la
actividad por parte del



https://www.thinglink.com/scene/1844688229119296356
https://www.geocaching.com/play
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profesorado).

X Explora

Entorno cercano

L= = Cyritef

(geocaching).
Otras
DESARROLLO
PASO 1 Tiempo:
Tino de int — vidad
Papel del docente: Papel del alumnado: 'po de Interaccion o activiaa

En un primer momento el
profesorado crea los grupos
sin decir nada mds (asi se crea
mads expectacion). Inicia la
situacion de aprendizaje con
la introduccidn verbal de la
narrativa de ficcion. Se les
hace entrega de la “carta del
CSIC” para su lectura.

El alumnado hace una lectura
de la carta

educativa:

- Interactuacion entre
los miembros del

grupo
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PASO 2

Tiempo:

Papel del docente:

El profesorado indica que la
informacion para continuar la
aventura estd en una serie de
cachés por el entorno cercano
y que necesita usar la app
Geocaching. No se facilita
mds informacion.

Papel del alumnado:

El alumnado investiga sobre
en qué consiste esta actividad
fisica (geocahing), el app y la
instalan en sus dispositivos.

Tipo de interaccion o actividad
educativa:

- Trabajo en equipo y
exploracion de las
posibles soluciones

Posteriormente se les indica
las normas de sequridad y
pautas para la realizacion de
la actividad. Se determina un
tiempo mdximo y otras
observaciones para
asegurarse de que todo el
alumnado haya entendido la
actividad. Se atenderd de
manera personalizada a los
grupos que tengan problemas
con la aplicacion o no haya
entendido la actividad.

El alumnado hard el
geocaching prestando
atencion a las pautas
indicadas. Localizacidn de las
cachés, extraccion de la
informacion de las mismas y
vuelta al ADF antes del tiempo
limite.

En los cachés se colocard el
enlace a la plataforma y dos
digitos en cada caché. El
codigo es “1234”. El
alumnado testeard el acceso
para ver si lo han conseguido.

DESARROLLO
PASO 3 Tiempo:
Tipo de int io tividad
Papel del docente: Papel del alumnado: 'po ge Interaccion o activiaa

educativa:

- Trabajo en grupo,
exploracion.
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PREPARACION

Se debe dar de alta los cachés en la app geocaching previamente. Se aconseja no mas de 3 cachés
para que la actividad se realice en tiempo y no se alargue mucho. El caché serd un pequeno bote
con un gr dentro con el link o 2 digitos del cédigo.

La plataforma se podrd ver en VR, si disponemos de dispositivos, o en escritorio. Como se
comento en la situacion de aprendizaje.

ETAPA SECUNDARIA
NIVEL 32 ESO
AREAS EF

RELACION CON EL CURRICULO

Las actividades pueden haber sido creadas en base al curriculo anterior, recuerda actualizarlo al
vigente si fuera necesario.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacidén y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

BIOLOGIA:

Competencia especifica 2. Criterio 2.1. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4.
Competencia especifica 5. Criterio 5.3. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4, CPSAA1, CPSAA2, CC4, CE1,
CC3.

Saberes basicos:

F. Cuerpo humano.

— Anatomia y fisiologia basicas de los aparatos digestivo, respiratorio, circulatorio, excretor y
reproductor.

G. Habitos saludables.

— Caracteristicas y elementos propios de una dieta saludable y su importancia.

EDUCACION FiSICA

Competencia especifica 1. Criterios 1.1, 1.2 y 1.4. Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, STEM5, CD4, CPSAA2, CPSAA4.
Competencia especifica 2. Criterio 2.2. Esta competencia especifica se conecta con los
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siguientes descriptores del Perfil de salida: CPSAA4, CPSAAS5, CE2, CE3.

Competencia especifica 5. 5.1. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM5, CC4, CE1, CE3.

Saberes basicos

A. Vida activa y saludable.

— Salud fisica

C. Resolucién de problemas en situaciones motrices.

— Habilidades motrices especificas asociadas a la técnica en actividades fisico-deportivas:
profundizacién, identificacidn y correccidn de errores comunes.

F. Interaccidn eficiente y sostenible con el entorno.

— Normas de uso: respeto a las normas viales en los desplazamientos activos cotidianos para
una movilidad segura, saludable y sostenible.

— Analisis y gestion del riesgo propio y de los demds en las practicas fisico-deportivas en el
medio natural y urbano. Medidas colectivas de seguridad.

— Consumo responsable: uso sostenible y mantenimiento de recursos urbanos y naturales para
la practica de actividad fisica.

— Cuidado del entorno, como servicio a la comunidad, durante la practica de actividad fisica en
entornos naturales y urbanos.

EVALUACION CURRICULAR DEL ALUMNADO

La evaluacion se realizard mediante ribrica para los diferentes descriptores. Se planteara una
rubrica para cada actividad de la situacién de aprendizaje (heteroevaluacién) y en la Ultima sesién
se anadiran de autoevaluacién y coevaluacidn. Se aconseja realizar una hoja de cdlculo en la que
recoja la media aritmética de cada misién, la autoevaluaciéon y coevaluaciones. También se
reflejara en la hoja el porcentaje de la calificacion final de la heteroevaluacion, autoevaluaciény
coevaluaciones.

Las Siete Paginas
Rubrica Pagina 0

Descriptor 10-8 7-5 4-3 2-0
. Realiza Realiza el | Realiza el
Realiza . . .
geocaching un | geocaching con | geocaching con
. perfectamente el | . . . .
Geocaching . tiempo un caché sin|dos cachés sin
geocaching con
adecuado. encontrar. encontrar.

un buen tiempo.
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El grupo
El fUPo consigue acceder El grupo no
. grup al primer reto|El grupo no|consigue acceder
consigue acceder , . .
: después de | consigue acceder | al primer reto
Acceso a la al primer reto ) .
terminar la|al primer reto|dado que no
plataforma antes de ., . 1
. sesion dado que no |tiene los cédigos
terminar la . .y -
., tiene los codigos | ni el link
sesion

CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MAS INFORMACION

Lo ideal de esta actividad es hacerla con codocencia. Para ello, se necesitaria un espacio de
tiempo para hacer reuniones de coordinacién, disefio y evaluacion. En caso contrario, habria que
repartir los tiempos entre las sesiones especificas de cada docente. Cada uno haria parte de la
actividad en su hora de clase.

Esta actividad se realizara en un primer tiempo, el geocaching, obviamente fuera del ADF. Lo
demas se realizara integramente en el ADF.

Esta plataforma esta disenada para su visualizacion con gafas VR y, en caso de no disponer de
ellas, se puede acceder en su versidon escritorio. En caso de usar carcasas VR, accederemos con
un movil y pulsaremos el icono de gafas. Usando Oculus o similar, se aconseja tener el enlace
guardado en marcadores del navegador del dispositivo VR de antemano.

Para crear nuestra propia plataforma, en caso de querer personalizarla, se recomienda ver un
tutorial “Thinglink” previamente. Basicamente, se basa en subir imagenes 3602 o panoramicas
(que las transforma en VR) e insertamos etiquetas que nos llevaran a otra imagen o una
informacidn. Para insertar un cddigo, a la hora de acceder a otra imagen, cuando insertemos una
etiqueta, clicamos “Transicion condicional”. De este modo, podremos adaptar los retos a
nuestros intereses especificos sin tener que ajustarnos a los indicados en estas actividades.
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EVALUACION DEL DISENO DE LA ACTIVIDAD

Para esta parte de autorreflexidén y evaluacién de la actividad proponemos la siguiente plantilla
del kit 5 del ADF. Como es interdisciplinar, seria conveniente hacerla de forma colegiada.

@@@ °° Future Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial
< European
BY NC SA

o0 f;fsmom 1Schoolnet Compartirlgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL
° European Schoolnet disponible en http.//fcl.eun.org/toolkit
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http://fcl.eun.org/toolkit

