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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

SITUACION DE APRENDIZAJE VINCULADA

Las Seis Paginas

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Pagina Dos. Astorga.

BREVE DESCRIPCION

Esta actividad es un tramo virtual del Camino que nos lleva a Astorga en el que leeran la narrativa
especifica de esta prueba y el reto. Resumiendo, el Agente X se relne en el Palacio de Gaudi con
la “Orden de lacobi” para pedir su proteccién y poder continuar con la busqueda. El continta y
es retado en la Catedral de Astorga a hallar dos puntos en un plano callejero donde encontrard
informacién bdsica y consejos de cédmo hacer el Camino de Santiago. Para hallar los puntos
deberdn aplicar el teorema de Pitagoras y escalas y, mediante el uso de la orientacion, acceder a
esos puntos y obtener la informacion. (Para leer la narrativa completa y retos de esta actividad,
se recomienda acceder a la plataforma que se indica a continuacion).

El alumnado accede a la plataforma e introduce el codigo para acceder a la Pagina Uno (adquirido
en la actividad Pagina 0: 1234):

- Para los que no dispongan de gafas VR o carcasas VR para méviles se puede usar este
enlace plataforma VR version escritorio.
- Siusamos gafas VR deberan acceder a https://www.thinglink.com/vr/EgqGAa

Actividad de aprendizaje realizada teniendo en cuenta la legislacion en vigor Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, de modificacion de la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacion, BOE num. 340, de 30 de diciembre de 2020.



https://www.thinglink.com/scene/1844688229119296356
https://www.thinglink.com/vr/EgqGAa
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TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnologia / materiales
Crea
ZONA CREA ADF
X Desarrolla
-Mapas.
x | Investiga | ZONA INVESTIGA ADF -Material de dibujo técnico:

reglas, escuadra, transportador
ZONA INTERACTUA ADF Y | de dngulos y cartabdn

ENTORNO CERCANO - Portdtil o dispositivo similar
para la busqueda de informacion
y visualizacion de la plataforma.
-Gafas o carcasas VR.

X Interactua

Presenta

X Explora ENTORNO CERCANO

Otras
DESARROLLO
PASO 1 Tiempo:
Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de interaccion o actividad

educativa:

Facilitar el acceso a la
plataforma y resolver dudas si
rocediera por los diferentes
p p f Acceder a la plataforma, .
grupos. Se entrega el mapa a . . - Interaccion con la
visualizar el paseo virtual y

resolver con el reto. En este, . plataforma.

. leer la narrativa y retos.
se ven los puntos circulares y

en “x” la solucion (Es un
ejemplo).



https://drive.google.com/file/d/11yaJbwbaOgMcmRaYvbAQ9uKXM_CDJwZU/view?usp=sharing
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PASO 2

Tiempo:

Papel del docente:

El profesorado ayudard a los
grupos que tengan mds
problemas para comprender
el teorema de Pitdgoras. Es
importante que se haya
trabajado anteriormente a la
actividad para profundizar en
este reto. Se intentard
minimizar la intervencion del
profesorado a favor de la
autonomia del alumnado.

Papel del alumnado:

El alumnado
investigara/profundizarad
sobre el teorema de Pitdgoras
para poder resolver el reto

Tipo de interaccion o actividad
educativa:

- Investigacion y
colaboracion

El profesorado guiard en el
proceso investigativo y
cdlculos pasando por los
diferentes grupos. Se
intentard minimizar la
intervencion del profesorado a
favor de la autonomia del
alumnado.

DESARROLLO
PASO 3 Tiempo:
Tipo de int io tividad
Papel del docente: Papel del alumnado: 'po ge Interaccion o activiaa

Aplicacion del teorema y
escalas para resolucion del
reto.

educativa:

- Colaboracion y
creacion
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PASO 4 Tiempo:
Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de. interaccion o actividad
__________________________________ educativa: ]
-El alumnado se desplazard a
los puntos en el mapa
, , hallados con la utilizacion de
El profesorado informara
. escalas y teorema. En estos
sobre las medidas de .
. . puntos, el alumnado se hard
seqguridad, normas y tiempo
ara realizar la busqueda. Es una foto grupal @ modo de
P q . evidencia de haber llegado al - Colaboracion y
importante marcar un tiempo . .
lugar. Otra opcidn, si exploracion

limite para evitar que lleguen
tarde y que afecte a otras
dreas.

queremos que la excursion al
Camino sea una sorpresa, en
estos puntos podemos poner
la informacidn de que se van
de excursion y/o la fecha de la
misma.

PREPARACION

La preparacién consiste en tener el material preparado para la sesidon en el ADF. Es decir, gafas
VR cargadas o carcasas con el alumnado avisado para que traigan sus dispositivos mdviles si
vamos a usar el VR. En caso de querer modificar la narrativa, escenarios o reto, se debe crear la
plataforma VR con “Thinglink”. El proceso consistiria en crear “imagen 3602” y afiadir etiquetas
con texto y recorridos (de una imagen 3602 a otra). Aconsejamos ver tutoriales para facilitar el
proceso.

El profesorado tendra impresos los callejeros con los puntos azules y rojos para su cdlculo (ver
reto plataforma). Previamente, también deberan colocar un gr con la informacién en cada punto
a localizar in situ, en caso de ser excursidn sorpresa.

Si queremos sorprender al alumnado con la excursidn sorpresa, seria necesario, a principio de
curso, tener una reunion con las familias para tratar fechas, preparativos, aspectos econémicos
y autorizaciones por su parte. Obviamente, se mantendria en secreto hasta este dia.

ETAPA SECUNDARIA

o
NIVEL 32E50

AREAS EF y Matematicas.



https://www.thinglink.com/
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RELACION CON EL CURRICULO

Las actividades pueden haber sido creadas en base al curriculo anterior, recuerda actualizarlo al
vigente si fuera necesario.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacidn Secundaria Obligatoria.

Matematicas:

Competencia especifical. Criterio 1.2. y 1.3. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAAS5, CE3,
CCECA4.

Competencia especifica 2. Criterio 2.2. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.
Competencia especifica 6. Criterio 6.1, 6.2 y 6.3. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.
Competencia especifica 10. Criterio 10.1 y 10.2. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.
Saberes basicos:

5. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos
para la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de
precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

EDUCACION FiSICA

Competencia especifica 1. Criterios 1.1, 1.2 y 1.4. Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, STEMS5, CD4, CPSAA2, CPSAA4.
Competencia especifica 2. Criterio 2.2. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

Competencia especifica 5. 5.1. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM5, CC4, CE1, CE3.

Saberes basicos

A. Vida activa y saludable.

— Salud fisica

C. Resolucién de problemas en situaciones motrices.

— Habilidades motrices especificas asociadas a la técnica en actividades fisico-deportivas:
profundizacion, identificacidn y correccidn de errores comunes.

F. Interaccion eficiente y sostenible con el entorno.

— Normas de uso: respeto a las normas viales en los desplazamientos activos cotidianos para
una movilidad segura, saludable y sostenible.

— Andlisis y gestidon del riesgo propio y de los demas en las practicas fisico-deportivas en el
medio natural y urbano. Medidas colectivas de seguridad.

— Consumo responsable: uso sostenible y mantenimiento de recursos urbanos y naturales para



S INSTITUTO NACIONAL DE
ST PLEUSo NN RorIoNA. c e TECNOLOGIAS EDUCATIVAS ¥ DE
; l FORMACION DEL PROFESORADO

la practica de actividad fisica.
— Cuidado del entorno, como servicio a la comunidad, durante la practica de actividad fisica en
entornos naturales y urbanos.

EVALUACION CURRICULAR DEL ALUMNADO

La evaluacidn se realizard mediante rubrica para los diferentes descriptores. Se planteara
una rubrica para cada actividad de la situacién de aprendizaje (heteroevaluacién) y en la
ultima sesidn se afadiran de autoevaluacidn y coevaluacidn. Se aconseja realizar una
hoja de calculo en la que recoja la media aritmética de cada mision, la autoevaluacién y
coevaluaciones. También se reflejara en la hoja el porcentaje de la calificacidn final de la
heteroevaluacion, autoevaluacion y coevaluaciones.

Las Siete Paginas
Rubrica Pagina 2
Descriptor 10-8 7-5 4-3 2-0
Realiza Realiza la | Realiza la | Realiza la
T perfectamente | carrera con un |carrera con | carrera con
) ., la carrera con |tiempo algunos puntos | muchos puntos
orientacion . .
un buen | adecuado. sin encontrar sin encontrar
tiempo.
Calcula los
Calcula de | puntos con
. . Calcula con
manera precisa | cierto error .
. . error los puntos | No aplica el
Calculo puntos |los puntos vy |asumible y s
o e y no justifica sus | teorema.
justifica sus | justifica sus |,
, , calculos
calculos calculos
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CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MAS INFORMACION

Lo ideal de esta actividad es hacerla con codocencia. Para ello, se necesitaria un espacio de
tiempo para hacer reuniones de coordinacién, disefio y evaluacion. En caso contrario, habria que
repartir los tiempos entre las sesiones especificas de cada docente. Cada uno haria parte de la
actividad en su hora de clase.

Esta actividad se realizara en un primer tiempo en el ADF, calculos sobre plano. Posteriormente
en el entorno indicado en el plano. Los tiempos no se marcan en esta actividad, dado que
dependen de la competencia de cada grupo en resolver los retos, solo se marcara el limite para
hacer la busqueda de los puntos fuera del ADF.
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EVALUACION DEL DISENO DE LA ACTIVIDAD

Para esta parte de autorreflexion y evaluacién de la actividad proponemos la siguiente plantilla del kit 5
del ADF. Como es interdisciplinar, seria conveniente hacerla de forma colegiada.

Future sta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercia
Qo </ European  Estaplantl bajo la licencia Creative C Reconocimiento NoComercial
S r—— o o¢ Ciestoom Jcho%rfreuaet Compartirlgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL

European Schoolnet disponible en http.//fcl.eun.org/toolkit



https://view.officeapps.live.com/op/view.aspx?src=https%3A%2F%2Fauladelfuturo.intef.es%2Fwp-content%2Fuploads%2F2022%2F07%2F6-6_Autoreflexi%25C3%25B3n.docx&wdOrigin=BROWSELINK
http://fcl.eun.org/toolkit

