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SITUACION DE APRENDIZAJE VINCULADA

Las Seis Paginas

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Pagina Uno. Ledn.

BREVE DESCRIPCION

En esta actividad comenzamos la primera etapa en Leén del Camino de Santiago de forma virtual. El
alumnado, en esta plataforma VR, leeran la narrativa especifica de esta prueba y el reto. En resumen, el
Agente X es detectado por la “Orden Negra” y es amenazado para que desista de la busqueda de las
paginas. El continda y es retado en la Catedral de Ledn a dibujar el rosetén de la fachada occidental y
calcular la distancia a Santiago con un mapa. Ambos haciendo uso de una escala especifica. (Para leer la
narrativa completa y retos de esta actividad, se recomienda acceder a la plataforma que se indica a
continuacion).

El alumnado accede a la plataforma e introduce el cédigo para acceder a la Pagina Uno (adquirido en la
actividad Pagina 0: 1234):

- Para los que no dispongan de gafas VR o carcasas VR para méviles se puede usar este enlace
plataforma VR versién escritorio.
- Siusamos gafas VR deberan acceder a https://www.thinglink.com/vr/EgqGAa

Actividad de aprendizaje realizada teniendo en cuenta la legislacion en vigor Ley Orgdnica
3/2020, de 29 de diciembre, de modificacién de la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion, BOE num. 340, de 30 de diciembre de 2020.

TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnologia / materiales
x | Crea ZONA CREA ADF. -Mapas
-Material de dibujo técnico: reglas,

escuadra, transportador de

X Desarrolla | ZONA CREA ADF. Gngulos, cartabdn y compds



https://www.thinglink.com/scene/1844688229119296356
https://www.thinglink.com/scene/1844688229119296356
https://www.thinglink.com/vr/EgqGAa
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) - Portdtil o dispositivo similar para
X Investiga ZONA INVESTIGA. la busqueda de informacién y
visualizacion de la plataforma.
X Interactua | ZONA INTERACTUA ADF. -Gafas o carcasas VR
Presenta
X Explora ZONA EXPLORA ADF.
Otras
DESARROLLO
PASO 1 Tiempo:

Tipo de interaccion o actividad

Papel del docente: Papel del alumnado: .
educativa:

Hay que indicar que el alumnado
acceda a la plataforma VR como
se hizo en el reto de la actividad
“Pdgina 0”. Explicar el como Acceder a la plataforma,
funciona la plataforma. visualizar el paseo virtual por
Resolver dudas si procediera por | Ledn 'y leer la narrativa y retos.
los diferentes grupos y ayudar a
entrar a aquellos grupos que
tengan problemas.

- Interaccion con la
plataforma.
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PASO 2 Tiempo:
Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de. interaccion o actividad
__________________________________ educative: .
El profesorado guiard en el
proceso investigativo y cdlculos El alumnado investigard sobre - Investigacion y
pasando por los diferentes qué es la escala y como se aplica. colaboracion.
grupos.
DESARROLLO
PASO 3 Tiempo:
Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de interaccion o actividad

educativa:

El profesorado guiard a los
grupos que tengan mds
problemas en el proceso
creativo. Se intentard minimizar
la intervencidn del profesorado a
favor de la autonomia del
alumnado.

Facilitar el material de dibujo
técnico que se indica en el
apartado de recursos materiales.

Creacion del dibujo del rosetdn a
escala. Aplicacion de lo - Colaboracion y creacion.
investigado (escalas) al dibujo.
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PASO 4

Tiempo:

Papel del docente:

El profesorado guiard en el
proceso investigativo y cdlculos
pasando por los diferentes
grupos si procede. Actuaremos
como en el paso anterior. La
retroalimentacion la usaremos
para reconducir a aquellos
grupos que tengan dificultades
en la resolucion del reto.

Papel del alumnado:

Medicion de mapa y cdlculos
para el cdlculo de la distancia
usando la escala indicada.

Tipo de interaccidn o actividad
educativa:

- Colaboracion y
desarrollo.

PREPARACION

La preparacion consiste en tener el material preparado para la sesién en el ADF. Es decir, gafas VR
cargadas o carcasas con el alumnado avisado para que traigan sus dispositivos moviles si vamos a usar el
VR. En caso de querer modificar la narrativa, escenarios o reto, se debe crear la plataforma VR con
“Thinglink”. El proceso consistiria en crear “imagen 3602” y afiadir etiquetas con texto y recorridos (de
una imagen 3602 a otra). Aconsejamos ver tutoriales para facilitar el proceso.

ETAPA SECUNDARIA

o
NIVEL 32 E50

AREAS Matematicas.



https://www.thinglink.com/
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RELACION CON EL CURRIiCULO

Las actividades pueden haber sido creadas en base al curriculo anterior, recuerda actualizarlo al vigente si fuera
necesario.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas
de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Matematicas:

Competencia especifical. Criterio 1.2. y 1.3. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCECA4.
Competencia especifica 2. Criterio 2.2. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 6. Criterio 6.1, 6.2 y 6.3. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.
Competencia especifica 10. Criterio 10.1 y 10.2. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

Saberes basicos:

5. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la
resolucidn de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo, etc.).
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EVALUACION CURRICULAR DEL ALUMNADO

La evaluacion se realizara mediante rubrica para los diferentes descriptores. Se planteara
una rubrica para cada actividad de la situacién de aprendizaje (heteroevaluacion) y en la
ultima sesion se afiadiran de autoevaluacién y coevaluacidn. Se aconseja realizar una
hoja de calculo en la que recoja la media aritmética de cada misidn, la autoevaluacion y
coevaluaciones. También se reflejara en la hoja el porcentaje de la calificacidon final de la
heteroevaluacién, autoevaluacién y coevaluaciones.

Las Siete Paginas
Rubrica Pagina 1
Descriptor 10-8 7-5 4-3 2-0
Elabora de con
Elabora de Hay errores
Elabora de . errores de .
. _ | manera precisa | , serios en los
W manera precisa ) .| cdlculo el| ]
Dibujo del , el rosetdn sin ) .| cdlculos. No
, el rosetén y con . rosetén vy sin|. o .
rosetén . todas las figuras ; identifica ni
todas las figuras . todas lasfiguras | ., .
Y geométricas s dibuja las otras
geomeétricas geomeétricas )
figuras.
Calcula la
Calcula de | distancia  con | Calcula con
Caleulo manera precisa | cierto error | error la| No comprende
. ; la distancia vy |asumible y | distancia y no|ni aplica la
distancia o o s
justifica sus | justifica sus | justifica sus | escala.
calculos calculos calculos
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CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MAS INFORMACION

Lo ideal de esta actividad es hacerla con codocencia. Para ello, se necesitaria un espacio de
tiempo para hacer reuniones de coordinacién, disefio y evaluacidon. En caso contrario, habria que
repartir los tiempos entre las sesiones especificas de cada docente. Cada uno haria parte de la
actividad en su hora de clase.

Esta actividad se realizara integramente en el ADF. Los tiempos no se marcan en esta actividad,
dado que dependen de la competencia de cada grupo en resolver los retos. Una vez terminado
el mismo, pueden continuar con la plataforma a la siguiente pagina una vez el profesorado les
facilite el cédigo de acceso (5678).

En caso de que el alumnado no esté iniciado en el VR, se requeriria una sesidn previa para su
familiarizacién o estimar sobre una hora mas esta actividad dedicando mas tiempo al paso 1.
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EVALUACION DEL DISENO DE LA ACTIVIDAD

Para esta parte de autorreflexidén y evaluacién de la actividad proponemos la siguiente plantilla
del kit 5 del ADF. Como es interdisciplinar, seria conveniente hacerla de forma colegiada.

@ @@ °° Future Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial
Classroom European
BY NC SA

o0 1Schoolnet Compartirlgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL
° European Schoolnet disponible en http.//fcl.eun.org/toolkit



https://view.officeapps.live.com/op/view.aspx?src=https%3A%2F%2Fauladelfuturo.intef.es%2Fwp-content%2Fuploads%2F2022%2F07%2F6-6_Autoreflexi%25C3%25B3n.docx&wdOrigin=BROWSELINK
http://fcl.eun.org/toolkit

