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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

AUTOR/SITUACION DE APRENDIZAJE VINCULADA

Estibaliz de Miguel Vallés
Compis de viaje eTwinning camino al Aula del Futuro.

TITULO DE LA ACTIVIDAD

22 etapa: viaje iniciatico en el Aula de Futuro. Relatos.

BREVE DESCRIPCION

Objetivos
e Conocer el contexto historico, literario, cultural y social de Francia y Espafia (siglo XVI).
e Interaccién entre alumnado hispanohablante y francéfono.

e Comprender los conceptos basicos y desarrollar las competencias de la competencia intercultural, la
competencia comunicativa linguistica y digital .

e Utilizar herramientas digitales: creacidn de videos, podcast, presentaciones, modelado de objetos en 3D
y metaverso.

Narrativa:

Os convertis en reporteros en terreno de vuestra propia aventura. Debéis narrar los eventos que os acontezcan,
creando un relato colaborativo. La tematica es el viaje como aprendizaje. Durante vuestro itinerario, el relato dara
respuesta a qué he aprendido de mis compafieros/a y de las personas que encontré en el camino, qué semejanzas y
diferencias existen entre las culturas, las ciudades, las gentes y si me apoyé en mi compafiero para entender mejor su
cultura, entre otros aprendizajes.

Vuestro primer reto consta en conseguir un grupo de compafieros cohesionado. Le seguira el desafio, segundo
reto, de lograr una buena planificacion del viaje. La hoja de ruta consta de dos relatos: una estancia de tres dias en
una ciudad espafnola y otro en una ciudad francesa en buscade aventuras, anécdotas, personajes y objetos. A partir
de intercambiar ideas, negociar, solucionar conflictos y fijar objetivos comunes, se materializan las historias escritas
de manera colaborativa en contenidos de video o audio, los hispanohablantes produciran en francés y los
francéfonos en espaiiol, para crear como objetivo final, tercer y ultimo reto, un metaverso, video o puesta en escena en
el aula. Una moraleja sera el cierre a la historia. Este viaje serda un antes y un después en vuestras vidas y se lo
mostraréis a la comunidad educativa el dia de las jornadas culturales en vuestro instituto.

Disefio Universal de Aprendizaje (D.U.A.):
® Se utilizaran diferentes formatos de texto con pictogramas.
® Se apoyara la narrativa con subtitulos o intérpretes.

® Se fomentara la diversidad para los equipos sean equilibrados y diversos.

Actividad realizada teniendo en cuenta la legislacién en vigor: - Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, de modificacién de la Ley Organica
de 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, BOE num. 340, de 30 de diciembre de 2020. -Orden EFP/ 953/2022, de 27 de septiembre, por la que se
modifica Orden EDU/2157/2010, de 30 de julio, por la que se regula el curriculo mixto de las ensefianzas acogidas al Acuerdo entre el Gobierno
de Espaiia y el Gobierno de Francia relativo a la doble titulacion de Bachiller y de Baccalauréat en centro docentes espaiioles, asi como los
requisitos para su obtencion. -Resolucion de 21 de agosto de 2024, de la Secretaria de Estado de Educacion, por la que se dictan instrucciones
relativas al programa de doble titulacién Bachiller-Baccalauréat, curso 2024-2025.
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TIEMPQOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro | Tecnologia / materiales

X s .
Crea -Portatil con conexion a Internet.

-Plataforma virtual eTwinning.
X -Cartulinas, rotuladores y disfraces.

Desarrolla _ )
- Herramienta GoogleDocs, para realizar

X , el texto colaborativo.

Investiga -Plataforma : La Digitale,

X herramientas libres para la

Interactua educacién, para introducir los

10 sesiones audios de los textos escritos:

de 55 https://ladigital

minutos -Aplicaciones de IA generativa para

Presenta comunicar por contenidos:

Textuales:

o Perplexity Al

X Explora https://www.perplexity.ai/
e Hablaconlahistoria.es https://ha
blaconlahistoria.es/
Visuales, videos y modelos 3D:
e Luma Labs
Otras

https://lumalabs.ai/dream-
machine/creations
Musicales y audio:

e Suno
https://suno.com/
Imagen:
e Jeda

https://www.jeda.ai/

DESARROLLO


https://ladigital/
https://www.perplexity.ai/
https://hablaconlahistoria.es/
https://hablaconlahistoria.es/
https://lumalabs.ai/dream-machine/creations
https://lumalabs.ai/dream-machine/creations
https://suno.com/
https://www.jeda.ai/
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PASO 1
Tipo de interaccion o
Papel del docente: Papel del alumnado: .. .
p p | actividad educativa:
Paso 1: Preparacion de
viaje.
El alumnado intercambiard|® Actividad de
. El/la docente debe verificar informaciéon en el foro ofandlisis de necesidades
presencialmente sobre lasjpara saber qué saben vy

que el alumnado tiene acceso a los
foros del proyecto de la plataforma
eTwinning, en el caso de que el
alumnado se encuentre en linea, o
en el caso de ser presencial, en un
espacio de trabajo en grupo.

. El/la docente guia el trabajo
del alumno con respecto a las
ciudades seleccionadas y las
actividades que van a realizar.

. El profesorado de Educacidn
Fisica debera fomentar los aspectos
culturales y actividades deportivas
que han seleccionado vy los
docentes de lenguas extranjeras
fomentardn los aspectos literarios
de los lugares que haya decidido
visitar cada grupo.

. El profesor de tecnologia
guiarad al alumnado para modelar
los objetos en 3D.

ciudades, monumentos
actividades que van a realizar,
en cada uno de los dos viajes
(en Francia y en Espafia).

El alumnado fijard la ciudad
espanola y francesa a doénde
ird de viaje segun la actividad
de la sesion anterior,
relacionada con el autor
espanol y francés del siglo XVI.
Deberd cada grupo prestar
especial atencion a los
horarios, precios,
estereotipos, ritmos de vida y
costumbres de cada regién o
pais.

Los equipos deberan hacer
hincapié en los aspectos
culturales y literarios de los
lugares que se visitaran.

Cada alumno en su grupo
colabora en el digipad, en el
foro y en los documentos de
GoogleDocs para disefiar su
experiencia, creando un relato
ficticio y audios en dos
idiomas, y definiendo los
objetos que crearan los
alumnos de tecnologia en el
metaverso 3D.

qué no saben sobre la
ciudad espafiola y
francesa seleccionada vy
actividades que desean
realizar y de  sus

competencias en
modelado 3D.

0 Actividad de
coordinacion yi

colaboracién por grupos
de alumnos expertos en
tecnologia y alumnado
experto  en lenguas
extranjeras y culturas
francéfona e hispana.
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PASO 2

Papel del docente:

Papel del alumnado:

Tipo de interaccion o
actividad educativa:
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Paso 2: Produccion de relatos en

textos escritos y audios
colaborativos.
. El profesorado da las

indicaciones de donde tienen que
escribir el relato colaborativo,
GoogleDocs, y de la relevancia de
que lo haga el alumno espafiol en
francés y el alumno francés en
espanol.

Véase: https://school-
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e Por grupos: un
alumno comienza el relato

ficticio de su viaje, ysu
companero continua la
historia. Cada equipo

redactara dos relatos: uno
en una ciudad de Francia y
otro en una ciudad de

education.ec.europa.eu/en/etwinni
ng/projects/potes-en-voyage-avec-
etwinning-compis-de-viaje-con-
etwinning/twinspace/pages/relatos
-de-viajes-recits-des-voyages

J El profesorado da las
indicaciones de doénde tienen que
introducir los audios colaborativos,
digipad, y de la relevancia de que
produzca el alumno espanol en
francés y el alumno francés en
espafiol.

Véase: https://school-
education.ec.europa.eu/en/etwinni
ng/projects/potes-en-voyage-avec-
etwinning-compis-de-viaje-con-
etwinning/twinspace/pages/nos-
recits-de-voyage-audios

. El profesorado de lenguas
extranjeras debe recordar cémo
estructurar el relato colaborativo:
-Titulo (podéis dejarlo para el final
cuando ya tengdis hecho todo el
relato).Ejemplo: Cuatro estudiantes
en busca de una Granada
desconocida.

-Relato en Espaiia.

Ejemplo: Jornada 1: Salimos hacia
Granada. Jornada 2: Perdidos en el
Albaicin. Jornada 3: Lorca, un guia
de ensuefio.

-Relato en Francia.

Ejemplo: Jornada 1: Salimos hacia
Angers. Jornada 2: Perdidos en los
vestigios medievales. Jornada 3: Los|
tapices del apocalipsis y mas para
regresar a Angers.

-En caso de trabajar con profesor
de tecnologia: Objetos de cada
jornada: En cada jornada debéis
encontrar 1 objeto por la mafana y

Espaia.

e Tenéis quecontar las
aventuras, los lugares
visitados, las peripecias

vividas, las reflexiones de
las curiosidades, como un
diario de viaje del periplo

"verdaderamente"

realizado por los dos
compaferos de equipo,
utilizando  también los

caracteres de cada uno de
los socios descubiertos
durante los intercambios
establecidos en el foro del
TwinSpace o en la mesa de
intercambio.

en su color.

e Nombre de

Vosotros/as S0is

historia.

e Lugares para Vvisitar,

gue escojais.

narracion
recorrido tendréis

describir.

recordar.

¥ FORMACION PROFESIONAL

INSTITUTO NACIONAL DE
| e TECNOLOGIAS EDUGATIVAS Y DE
l FORMACION DEL PROFESORADO

¢ Qué escribo?: Cada alumno/a escribe

los
compafieros/as (de Francia y
Espafia) y numero del equipo.
los
personajes de vuestra propia

una
ciudad de Francia y una de
Espafia. El itinerario dentro
de la ciudad con los espacios

e Acciones que van a tener

lugar. El hilo conductor de la
lo vais creando
poco a poco y durante ese
muchas
anécdotas que contar y que

e Es un viaje que hicisteis el
afio pasado y que nunca
olvidaréis. Un tiempo para

Actividad de
desarrollo
mediante el

descubrimiento,
la coordinacidn,
la colaboracion
y el aprendizaje
entre iguales.



https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/potes-en-voyage-avec-etwinning-compis-de-viaje-con-etwinning/twinspace/pages/relatos-de-viajes-recits-des-voyages
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/potes-en-voyage-avec-etwinning-compis-de-viaje-con-etwinning/twinspace/pages/relatos-de-viajes-recits-des-voyages
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/potes-en-voyage-avec-etwinning-compis-de-viaje-con-etwinning/twinspace/pages/relatos-de-viajes-recits-des-voyages
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/potes-en-voyage-avec-etwinning-compis-de-viaje-con-etwinning/twinspace/pages/relatos-de-viajes-recits-des-voyages
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/potes-en-voyage-avec-etwinning-compis-de-viaje-con-etwinning/twinspace/pages/relatos-de-viajes-recits-des-voyages
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/potes-en-voyage-avec-etwinning-compis-de-viaje-con-etwinning/twinspace/pages/relatos-de-viajes-recits-des-voyages
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/potes-en-voyage-avec-etwinning-compis-de-viaje-con-etwinning/twinspace/pages/nos-recits-de-voyage-audios
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/potes-en-voyage-avec-etwinning-compis-de-viaje-con-etwinning/twinspace/pages/nos-recits-de-voyage-audios
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/potes-en-voyage-avec-etwinning-compis-de-viaje-con-etwinning/twinspace/pages/nos-recits-de-voyage-audios
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/potes-en-voyage-avec-etwinning-compis-de-viaje-con-etwinning/twinspace/pages/nos-recits-de-voyage-audios
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/potes-en-voyage-avec-etwinning-compis-de-viaje-con-etwinning/twinspace/pages/nos-recits-de-voyage-audios
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/potes-en-voyage-avec-etwinning-compis-de-viaje-con-etwinning/twinspace/pages/nos-recits-de-voyage-audios
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1 objeto por la tarde. Dichos
objetos los modelan los/as
compafieros/as expertos en

tecnologia. Por ello, necesitan de
vuestra agilidad en la escritura del
relato y consensuar con ellos/as el
tipo de objeto que vais a elegir.
-Tiempos de escritura:
alternamos.

-La semana 1 empieza el grupo de
alumnos /as espafioles/as a escribir
el relato en Francia en francés y los
franceses empiezan a escribir el
relato en Espafia en espafiol.

-La semana 2, los/as espafioles/as
continuaran en francés el relato de
su compafiero/a en Espafia y los
franceses continuardn en espaiiol el
relato en Francia.

-Cada semana debéis escribir
vuestra parte. No olvidéis leer
antes a vuestro/a compafiero/a
para continuar la historia con
coherencia.

-Tiempos verbales utilizar: al ser un
relato debéis utilizar tiempos en el
pasado (passé composé/imparfait).
. El profesor de tecnologia da
las indicaciones a su alumnado

Nos
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alumnado francés puede hacer
correcciones al alumnado espaiiol vy
viceversa.

Los alumnos
tecnologia
objetos en 3D.

L4 en

los

expertos
crearan

para crear objetos en 3D.

PREPARACION

Los espacios y materiales son preparados por el profesorado previo aviso al alumnado de
gue suban a sala del aula de futuro del centro.

ETAPA Bachillerato

NIVEL 12 Bachibac/ 12 Bachillerato

AREAS Lengua extranjera (francés vy literatura francéfona), lengua vy literatura espafiola,
tecnologia y Educacion Fisica.

RELACION CON EL CURRICULO
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Competencias Especificas:

Competencia especifica 2: - Producir textos orales, escritos y multimodales, con atencién
preferente a los de cardcter académico, bien organizados y originales, con coherencia, cohesién y
adecuacion, aplicando estrategias de planificacidn, sintesis y compensacion o autorreparacion,
tanto para construir conocimiento como para dar respuesta de manera informada, eficaz y
creativa a demandas comunicativas concretas.

En Lengua y Literatura Francesas, la produccion de textos implica el uso de diferentes formatos y
soportes que requieren del conocimiento de modelos propios de los géneros discursivos
empleados. Para el desarrollo de esta competencia especifica, se prestard especial atencién a
situaciones que exijan usos linglisticos elaborados donde el alumnado deba ejecutar textos
acordes con el nivel B2 del MCER. Dichos textos deberdn ser producidos con una pronunciacién y
fluidez y un uso de las convenciones gramaticales y ortograficas adecuadas a dicho nivel, en el
registro apropiado y atendiendo a las convenciones propias de los distintos géneros discursivos; y
habran de emplear registros formales y un control consciente de la comunicacidon no verbal.

Para el desarrollo de esta competencia, resulta esencial poner la maxima atencién en el lenguaje
y el estilo, por lo que la vinculacién entre la reflexion explicita sobre el funcionamiento de la
lengua y su proyeccion en los usos textuales resulta inseparable. Las estrategias que permiten la
mejora de la produccién comprenden en esta etapa la planificacidn, la autoevaluacion, la
autorreparacion y la coevaluacién, la retroalimentacion, asi como la monitorizacién, la validacién

y la compensacion de forma auténoma y sistematica.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacidon proporcionan nuevos formatos para la
comunicacién, asi como para la documentacion, tanto en formato sincrono como asincrono, que
alumnos usaran para completar sus conocimientos o para registrar producciones respetuosas con
la etiqueta digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CCL5, CP1,
CP2, CD1, CD3, CPSAA4, CC1, CC3.

Criterios de Evaluacion:

2.1. Realizar exposiciones, ensayos y argumentaciones formales bien estructurados, coherentes, cohesionados,
en el registro adecuado y con diferente grado de planificacién, sobre temas de actualidad relacionados con los
ambitos socioculturales europeos y francéfonos, ajustdndose a las convenciones propias de cada género
discursivo, y utilizando de manera eficaz diferentes soportes y recursos verbales y no verbales.

2.2. Revisar las producciones propias y hacer propuestas de mejora, argumentando los cambios a partir de Ia
reflexion sobre el funcionamiento de la lengua y el discurso, y reconociendo y subsanando los problemas
identificados.

2.3. Seleccionar, organizar y aplicar conocimientos y estrategias de planificacién, produccion y revision de
textos compuestos con una estructura clara y adecuados a las intenciones comunicativas, las
caracteristicas contextuales, los aspectos socioculturales y la tipologia textual, usando los recursos fisicos o
digitales mas adecuados en funcidon de la tarea y de los interlocutores e interlocutoras reales o potenciales.
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Saberes basicos:

A.

B
C.
D

Comunicacion

Plurilinglismo

Interculturalidad

Educacidn literaria.

¢Qué van a aprender?

Conocer el patrimonio cultural de las ciudades escogidas.

Utilizar herramientas digitales para colaborar y crear productos escritos y audio
colaborativos.

Explorar las posibilidades de la IA generativa para la creacién de textos escritos, orales y
objetos en 3D.

Herramientas digitales: Espacio colaborativo virtual, digipad, plataformas de IA generativa y
espacio para compartir de manera colaborativa la produccion escrita, GoogleDocs.

Trabajo en equipo: Colaborar para resolver los retos planteados.

EVALUACION CURRICULAR DEL ALUMNADO

Evaluacion del alumnado:

Resolucion de problemas: Se evaluard la capacidad de los estudiantes para analizar los
problemas y encontrar soluciones.

Trabajo en equipo: Se evaluara la colaboracidn entre los miembros del grupo y el respeto
a los acuerdos negociados antes de comenzar a producir.

Creatividad: Se evaluarad la originalidad.

Presentacion de textos escritos, audios y objetos en 3D: Se evaluara la originalidad, los
disefios de los objetos en 3D y las producciones orales y escritas.

Instrumentos de evaluacidn:

Rubrica de evaluacion: Se utilizard como referencia las rdbricas de evaluacién segun las
rabricas oficiales del examen del DELF B2 en produccidn oral y escrita. Con respecto a
los objetos den 3D el profesor de tecnologia utilizara su propia ribrica personalizada.

CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MAS INFORMACION
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Consejos:

e Crear un ambiente de confianza y de seguridad para que el alumnado pueda realizar la
actividad en francés y en espafiol, tanto presencialmente como en linea. En caso de que
el alumnado francéfono no se encuentre en el aula.

e Fomentar el uso de traductores en linea para el alumnado que no habla francés o
espanol.

e Promover desde el comienzo la relevancia de negociar, solucionar conflicto y
tomar decisiones.

Recomendaciones:

e Ser consciente de la diversidad del grupo y del nimero de alumnos.
e Interactuar con ellos en un primer momento para guiar la tarea.
e Asegurar una buena conectividad.

EVALUACION DEL DISENO DE LA ACTIVIDAD

Se toma como referencia el KIT 5 : Evaluacion, del KIT de Herramientas del Aula del Futuro.
https://auladelfuturo.intef.es/wp-content/uploads/2022/10/6-7 R%C3%BAbrica-
competencias-s-XXI.pdf
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