
SITUACIÓN DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

TÍTULO DE LA SITUACIÓN 

AUTOR / ES 

REALIZADO EN UN CENTRO DE: 

Infantil 

Primaria 

Secundaria (ESO) 

Secundaria (Bachillerato) 

Formación profesional 

Otros: 

TENDENCIAS PERTINENTES 

Basadas en el Informe Horizon �t (accesible en el siguiente enlace) 

Aprendizaje Basado en Proyectos 

Aprendizaje a lo largo de la vida 

Aprendizaje colaborativo 

Aprendizaje inclusivo 

Aprendizaje personalizado 

BYOD 

Evaluación 

Emprendimiento 

Flipped Classroom 

Gamificación 

Makerspace 

Programación y robótica 

Realidad Aumentada/ Realidad Virtual 

STEAM 

Otros: 

https://intef.es/Noticias/informe-horizon-2017-primaria-y-secundaria-tecnologias-1-a-5-anos/


DESARROLLO 

Desde: Nivel actual de madurez Hasta: Nivel deseado de madurez 

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE 

CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA TRANSFORMACIÓN 

CAPACIDADES DE 
APRENDIZAJE 

Aprender a aprender 

Aprendizaje a lo largo de la vida 

Pensamiento crítico y resolución de problemas 

Pensamiento computacional 

Creatividad e innovación 

CAPACIDADES 
LABORALES 

Comunicación 

Colaboración 

Iniciativa y espíritu empresarial 

Alfabetización mediática 

Capacidades digitales 

CAPACIDADES PARA LA 
VIDA 

Ciudadanía 

Vida y carrera 

Responsabilidad social y personal 

Conciencia cultural 

Desarrollo sostenible 



MISIÓN DEL ALUMNADO 

HERRAMIENTAS Y RECURSOS 

Tecnológicos Analógicos 

ESPACIOS DE APRENDIZAJE 

Crea (edita, imagina, manipula) 

Desarrolla (diseña, inventa, planifica) 

Investiga (analiza, averigua, cuestiona, 
examina) 

Interactúa (colabora, debate, pregunta) 

Presenta (comparte, escucha, Informa, 
muestra) 

Explora (busca, descubre, indaga) 

NARRATIVA DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 



ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE VINCULADAS 

Actividad 1 

Actividad 2 

Actividad 3 

Actividad 4 

Actividad 5 

Actividad 6 

Actividad 7 

Actividad 8 

Actividad 9 

Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial 
CompartirIgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL 
European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit 

http://fcl.eun.org/toolkit
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	Nivel deseado: -Profesorado, 5: diseñador de actividades. Colabora. -Alumnado, 4: responsable y adaptable en su aprendizaje:-Objetivos pedagógicos y evaluación, nivel 3: participan alumno-profes. Diversos métodos.-Capacidad del centro para dotar de innovación, nivel buena inversión y fomento colaboración.-Herramientas y recursos, 3: 25-50% eficaz uso de las TICs.
	Nivel actual: Según modelo madurez de AdF: 
-Profesorado,2: muchos digitalmente competent-Alumnado,1:uso puntual.-Objetivos pedagógicos y evaluación,1: fijado por  profesor según materia.-Capacidad centro para dotar de innovación,2: inversión calidad-precio y continuidad pero sin objetivo bien definido. -Herramientas y recursos,2: 5-25% eficaz uso TICs.
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	23: Sí
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	27: Sí
	28: Sí
	29: Off
	30: Sí
	31: Sí
	32: Sí
	33: Off
	34: Off
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	36: Off
	objetivos de aprendizaje: Objetivos: -Fomentar el trabajo colaborativo.-Desarrollar el pensamiento crítico, la competencia lingüística, digital, sociales y cívicas.-Promover la investigación e interacción de la lengua y cultura de las lenguas de estudio.-Concienciar al alumnado de la existencia de semejanzas y diferencias culturales.-Aprendizaje entre iguales.
Capacidades:de aprendizaje,laborales y para la vida.
	mision del alumnado: Son redactores de un relato colaborativo: temática del viaje. Planifican 3 días en una ciudad española y 3 días en una francesa. Materializan las historias en texto escrito y audio, voluntario crear objetos 3D, hilos conductores de los relatos, con 1 objetivo común: crear mundo virtual, presentación, vídeos o puesta en escena en el aula de una experiencia de viaje.
 
	tecnologicos: -Intenet, ordenadores, software de edición audio (audacity).
-Plataforma eTwinning en ESEP.
-Herramientas RGPD.
 
	analogicos: -Auriculares.
-Derechos de autor (imágenes libres de derechos y fuentes citadas)
 
	37: Sí
	38: En el aula de clase o espacios del centro.
	39: Sí
	40: En el aula de informática, biblioteca, etc.
	47: Sí
	45: Sí
	46: En el aula de referencia.
	41: Sí
	42: En la biblioteca o aula de informática.
	43: Sí
	44: En el aula de referencia.
	49: El Consejo Escolar entrega una propuesta al alumnado con el objetivo común de toda la comunidad educativa de recaudar dinero para el intercambio España/Francia que lleva años sin hacerse: “El instituto en el que estudiáis tiene planeado organizar unas jornadas culturales donde se harán actividades como cuentacuentos, teatralizaciones, paseo por un metaverso con el atuendo de un avatar, entre otras. Se invitará, de manera presencial, al alumnado de otros institutos del barrio, y virtualmente, a centros educativos con los que se ha colaborado en proyectos educativos europeos, como eTwinning. Además, los docentes que lo deseen y las familias estarán involucrados. Durante estas jornadas se intenta ensalzar la relevancia de la diversidad cultural y del aprendizaje de lenguas extranjeras, además de la creatividad y la colaboración de países como Francia y España, desde el punto de vista del alumnado que viaja por primera vez a una ciudad española y a una ciudad francesa. Una vez leída la propuesta por parte del alumnado se ponen manos a la obra para que el 21 de junio, día de la fiesta de la música y final de curso, todo esté preparado y se de paso a las jornadas culturales. Véase proyecto Potes en voyage avec eTwinning/Compis de viaje con eTwinning.
Actividad realizada según la legislación en vigor: - Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, de modificación de la Ley Orgánica de 2/2006, de 3 de mayo, de Educación, BOE núm. 340, de 30 de diciembre de 2020.
	48: En la biblioteca o espacios del centro.
	Act 1: 1ª etapa. Viaje iniciático en AdF: nos conocemos y creamos equipos. Investiga, interacciona e explora información. Elegid a vuestros compañeros virtuales de viaje.
	Act 2: 2ª etapa: Viaje iniciátiatico en AdF: creamos relatos colaborativos. Investiga, interacciona, explora, desarrolla y crea.
	Act 3: 3ª etapa:Viaje iniciatico en AdF: metaverso,presentación oral, vídeo o teatralización. Presenta el proyecto a la comunidad educativa.
	Act 4: 
	Act 5: 
	Act 6: 
	Act 7: 
	Act 8: 
	Act 9: 
	Autor / es: Estíbaliz de Miguel Vallés
	otros 1: 
	otros 2: Learning by doing
	Título de la situación: Compis de viaje eTwinning camino al Aula del Futuro.
 


