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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

AUTOR / SITUACION DE APRENDIZAJE VINCULADA

Marta Pey Pratdesaba

El Patrimonio que queremos / The Heritage We Want

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Conociendo el Patrimonio Mundial
Getting to know World Heritage

BREVE DESCRIPCION

Actividad de Aprendizaje realizada teniendo en cuenta la siguiente legislacion en vigor:

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,
de Educacion. Boletin Oficial del Estado. Madrid, 30 de diciembre de 2020,nim. 340, 122868-122953.
Enlace.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas
de la Educacion Secundaria Obligatoria. Enlace.

El alumnado investiga los criterios de la UNESCO para la inclusién de sitios en la Lista del Patrimonio
Mundial. Se inicia con la lectura comprensiva y guiada de las paginas 51-52 del documento de la
UNESCO "World Heritage in Young Hands". Para facilitar el acceso a la informacién, se proyectan o
entregan capturas visuales destacadas que ilustran el proceso de conservacion y los criterios de
inclusién en la Lista del Patrimonio Mundial. Posteriormente, el alumnado se organiza en grupos
cooperativos heterogéneos para analizar en profundidad cada criterio, relacionarlos con ejemplos reales
de sitios patrimoniales y reflexionar sobre su importancia desde una perspectiva local y global. Este
analisis se realiza mediante rutinas de pensamiento visual (como el "Veo-Pienso-Me pregunto"),
apoyandose en mapas mentales o infografias digitales. Se fomenta la investigacion auténoma y la toma
de decisiones consensuadas dentro del grupo. Finalmente, se organiza un debate estructurado para
compartir las conclusiones y plantear preguntas clave al resto de compafieros. Finalmente, se elabora
una exposicion de carteles sobre sitios propuestos, compartida en formato fisico y digital. La actividad es
multidisciplinar, fomenta el aprendizaje activo, colaborativo y el desarrollo competencial.



https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2020-17264
https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2020-17264
https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2020-17264
https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2022-3296
https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2022-3296
https://whc.unesco.org/uploads/activities/documents/activity-54-19.pdf
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INSTITUTD NACIONAL DE

TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnologia / materiales
X Crea
Desarrolla
Tablet/Chromebook (con acceso a
) internet) , Padlet, Canva,
X Investiga documentos UNESCO en PDF,
3 sesiones de conexion a internet, pizarra digital,
60 minutos X Interactua cartulina, marcadores
Videoproyector, espacio
X Presenta expositivo, blog o web del centro.
X Explora
Otras
DESARROLLO

PASO 1

Tiempo: 60 minutos

Papel del docente:

Papel del alumnado:

Tipo de interaccion o actividad
educativa:

Guia y mediador.

Presenta el documento de la
UNESCO y formula preguntas
clave para activar conocimientos
previos, dirigir la atencidn a los
aspectos mas relevantes del
texto y promover una lectura
critica.

Lectores criticos.

Participan activamente en la
lectura comprensiva, identifican
los principales criterios de
inclusién en la Lista del
Patrimonio Mundial, trabajan en
grupos para sintetizar ideas y
generar preguntas.

Lectura comprensiva y discusién
guiada por equipos.

Utilizacion de organizadores
graficos, subrayado digital y
analisis cooperativo.

Se emplean estrategias como
"pienso-comparto-grupo" (think-
pair-share)

Zona de trabajo: INVESTIGA.
Para explorar, buscar
informacién, comprender y
analizar.

TECHOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE
FORMACION DEL PROFESORADD



https://padlet.com/
https://www.canva.com/
https://whc.unesco.org/uploads/activities/documents/activity-54-19.pdf
https://whc.unesco.org/uploads/activities/documents/activity-54-19.pdf
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PASO 2

Tiempo: 30 minutos

Papel del docente:

Papel del alumnado:

Tipo de interaccion o actividad
educativa:

Dinamizador del debate. Ayuda
a los grupos a preparar sus
roles, gestiona el tiempo de
intervenciones vy facilita un
ambiente de respeto y escucha
activa durante la simulacidn.

Participan como miembros de
comités simulados. Cada grupo
adopta un rol especifico
(expertos de UNESCO,
representantes de paises
proponentes, observadores) y
defiende la candidatura de su
sitio siguiendo los criterios
establecidos.

Interaccién formal y dialdgica
entre grupos, argumentacion,
refutacidn y votacion final para
decidir qué sitios serian
seleccionados.

Zona de trabajo: INTERACTUA.
para actividades de didlogo,
comunicacion verbal, debate y
colaboracién.

Permite organizar los grupos con
roles diferenciados y favorecer la
comunicacion formal, escucha
activa y argumentacion critica.

PASO 3

Tiempo: 60 minutos

Papel del docente:

Papel del alumnado:

Tipo de interaccion o actividad
educativa:

Apoya el uso de herramientas
TIC. Acompaia a los grupos en
la creacion de carteles
informativos, sugiriendo
recursos visuales y asesorando
en el disefio de la comunicacién
visual.

Disefian carteles informativos
sobre los sitios propuestos,
integrando texto, imagenes,
criterios de seleccion y valor
patrimonial. Pueden utilizar
herramientas digitales (Canva,
Genially) o técnicas manuales

Trabajo colaborativo y creativo.
Produccion de materiales
expositivos a partir de una
sintesis grupal y estética
cuidada. Toma de decisiones
conjunta.

Zona de trabajo: CREA. Para
fomentar la creatividad, el
diseno visual, la expresién
artistica y la produccion de
contenidos.
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PASO 4 Tiempo: 30 minutos

Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de. interaccion o actividad
educativa:
Presentacidn oral y visual.
Comunicacion efectiva,

Presentan y explican sus retroalimentacién entre iguales,

Coordina la exposicion trabajos a otros grupos y interaccion con la comunidad

fisica/digital. Organiza el visitantes, respondiendo educativa.

espacio, modera la actividad y preguntas, argumentando y

asegura la participacién de toda | generando didlogo sobre el Zona de trabajo. PRESENTA. Para

la clase y posibles visitantes. valor del patrimonio propuesto. | que el alumnado muestre,
comparta y defienda sus trabajos
frente a otros.

PREPARACION
Antes de comenzar la actividad, es fundamental que el docente realice una preparacién cuidadosa tanto
a nivel organizativo como metodolégico.

Es recomendable revisar en profundidad el documento de la UNESCO "World Heritage in Young Hands",
en especial las paginas 51-52, para comprender los criterios de inclusién en la Lista del Patrimonio
Mundial.

En cuanto a la organizacion del aula, es clave disponer de dispositivos tecnolégicos (tablets,
Chromebooks o portatiles) con conexion a Internet, asi como acceso a plataformas digitales como
Canva, Padlet o Genially.

Los entornos colaborativos como Google Drive también deben estar listos con documentos compartidos
para el trabajo grupal. La distribucidn fisica del aula segun las zonas del Aula del Futuro (Investiga,
Interactla, Creay Presenta) debe estar planificada para facilitar el flujo de la actividad.

Desde el punto de vista pedagdgico, se aconseja preparar al alumnado previamente en lectura critica,
vocabulario relacionado con el patrimonio en inglés y el uso basico de herramientas digitales de
presentacion. El docente debe prever agrupamientos heterogéneos, asignar roles dentro de los grupos.

Por dltimo, es importante prever instrumentos de evaluacion diversificados (rubricas, autoevaluaciones,
observaciones y productos finales ), asi como momentos de reflexion metacognitiva. Se recomienda
preparar cuestionarios breves de valoracién, diarios de aula o debates finales que permitan evaluar no
solo los productos creados, sino también el impacto de la actividad en las actitudes, competencias y
motivacion del alumnado. (ver kit 5)


https://whc.unesco.org/uploads/activities/documents/activity-54-19.pdf
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ETAPA Edu'caC|or'1 Secundaria
Obligatoria

NIVEL 32y 42 de la ESO
Geografia e Historia, Inglés,

AREAS Te'cnf)logla Digital, Educacion
Plastica

RELACION CON EL CURRICULO

Area de Inglés

Competencias clave:

e Competencia en comunicacion linglistica (CCL)
Competencia digital (CD)
Competencia social y civica (CSC)

Saberes basicos:

e Comprensién y produccion oral y escrita en inglés sobre temas culturales y patrimoniales.
e Uso de vocabulario especifico relacionado con la conservacidn, la historia y el patrimonio.

e Estrategias para la busqueda y comprensién de informacidn en inglés.

Criterios de evaluacion:

e Capacidad para comprender textos en inglés relacionados con el patrimonio mundial.
e Participacidn en debates en inglés, expresando opiniones y preguntas.
e Elaboracion de textos orales y escritos (carteles, presentaciones) claros y adecuados al contexto.

Perfil de salida:

e Alumnado capaz de comunicarse en inglés usando un vocabulario adecuado y estructuras para
tratar temas de patrimonio cultural y ambiental.
e Capacidad para investigar y presentar informacién en inglés de forma auténoma y colaborativa.

Area de Geografia e Historia

Competencias clave:

e Competencia social y civica (CSC)
e Competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC)
e Competencia para aprender a aprender (CAA)



auladel futuro39 &= =—— Cyitefi:

Saberes basicos:

Concepto y tipos de patrimonio cultural y natural.

Criterios para la seleccidn de sitios del Patrimonio Mundial.
Importancia del patrimonio para la identidad local y global.
Métodos de investigacién y analisis historico-geografico.

Criterios de evaluacion:

e Identificacidn y explicacién de los criterios UNESCO para incluir sitios en la lista.

e Analisis critico de la importancia de conservar el patrimonio desde una perspectiva local y
global.

e Participacidon en debates y exposiciones sobre patrimonio.

Perfil de salida:

Capacidad para entender y valorar la importancia del patrimonio cultural y natural.

e Habilidad para relacionar conocimiento histérico y geografico con problemas actuales de
conservacion.

e Actitud responsable hacia la preservacién del patrimonio.

Area de Educacién Plastica
Competencias clave:

e Competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC)
e Competencia digital (CD)
Competencia para aprender a aprender (CAA)

Saberes basicos:

e Técnicasy recursos para la elaboracion de infografias y carteles.
e Uso del lenguaje visual para comunicar ideas y conceptos.
e Disefio y composicion visual con fines comunicativos.

Criterios de evaluacion:

e Calidad y creatividad en la elaboracion de carteles y materiales visuales.
e Uso adecuado de elementos visuales para representar informacién sobre patrimonio.
e Capacidad para trabajar en equipo en la creacién de productos visuales.

Perfil de salida:

e Alumnado capaz de comunicar ideas complejas mediante recursos visuales.
e Desarrollo de sensibilidad estética y capacidad critica en el uso de imagenes y disefio.
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Uso responsable y ético de la comunicacién visual.

Area de Tecnologia Digital

Competencias clave:

e Competencia digital (CD)
e Competencia para aprender a aprender (CAA)
e Competencia en comunicacidn linglistica (CCL)

Saberes basicos:

e Uso de herramientas digitales para la elaboracién de mapas mentales, infografiasy
presentaciones.
Estrategias para la busqueda, seleccidn y gestidn de informacidn digital.

Trabajo colaborativo mediante plataformas digitales.

Criterios de evaluacion:

® Uso eficaz de herramientas digitales para organizary presentar informacion.
e Capacidad para buscar informacion relevante en fuentes digitales fiables.
Colaboracién activa en entornos digitales y toma de decisiones consensuadas.

Perfil de salida:
e Alumnado competente en la gestion y produccién de informacién digital.

e Habilidad para trabajar en equipo utilizando recursos tecnolégicos.
® Responsabilidad en el uso de tecnologias digitales para fines educativos y sociales.

EVALUACION CURRICULAR DEL ALUMNADO
Evaluacion formativa y continua, orientada al progreso del alumnado.
Aspectos a evaluar:
- Competencias clave: Comunicacion linglistica, competencia digital, social y civica, conciencia
cultural
- Saber hacer: Comprension de criterios UNESCO, analisis critico, argumentacion en debate,
creacion de productos (carteles, infografias)
- Actitudes y valores: Trabajo colaborativo, respeto por la diversidad, responsabilidad en
conservacion del patrimonio
- Uso de herramienta: Manejo de recursos digitales para investigaciéon y presentacion

Consideraciones finales para una evaluacion efectiva

e Transparencia: informar al alumnado sobre criterios, herramientas y procesos de evaluacién

desde el inicio.
® Feedback continuo: proporcionar retroalimentacién formativa que oriente mejoras durante la
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actividad.
Diversidad y equidad: Adaptar la evaluacion a las necesidades y ritmos diversos del alumnado.
Fomento de la metacognicidon: Incentivar la reflexidon sobre el aprendizaje mediante
autoevaluaciones y debates.

e Uso de TIC: Integrar las herramientas digitales como medios de evaluacidn y expresién, no solo
como soporte.

e Evaluar el proceso y el producto: Valorar tanto la produccién final (carteles, infografias) como
las habilidades y competencias demostradas durante el proceso (trabajo en equipo,
pensamiento critico, uso de tecnologia).

CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MAS INFORMACION

e Bibliografia y recursos:
O UNESCO: https://whc.unesco.org/es/
o0 Documento "World Heritage in Young Hands" (UNESCO, 2002)
o Kit de Herramientas Aula del Futuro: https://auladelfuturo.intef.es/kit-aula-del-futuro/
o Canva, Padlet, Genially

e ODS trabajados:

ODS 4: Educacién de calidad

ODS 11: Ciudades y comunidades sostenibles.
ODS 16: Paz, justicia e instituciones sélidas.
ODS 17: Alianzas para lograr los objetivos.

O O O O


https://whc.unesco.org/es/
https://whc.unesco.org/uploads/activities/documents/activity-54-19.pdf
https://auladelfuturo.intef.es/kit-aula-del-futuro/
https://www.canva.com/ca_es/
https://padlet.com/
https://genially.com/es/
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EVALUACION DEL DISENO DE LA ACTIVIDAD

Reflexidon sobre el desarrollo de la actividad

Aspectos clave a considerar

e Participacion y motivacidn
¢Cémo fue la implicacion del alumnado en las distintas fases?
¢Mostraron interés en la investigacion y el debate?

e Trabajo colaborativo
¢éSe logrd una cooperacién efectiva y equitativa en los grupos?
¢Hubo dificultades en la toma de decisiones o en la distribucion de tareas?

e Comprension y aplicacion de los contenidos
¢El alumnado comprendié bien los criterios UNESCO y su importancia?
¢Fueron capaces de relacionar la teoria con ejemplos reales?

e Uso de herramientas digitales y recursos visuales
¢Se usaron adecuadamente los mapas mentales, infografias y otras herramientas digitales?
éContribuyeron estas herramientas a facilitar el aprendizaje?

e Habilidades desarrolladas
é¢Mejoraron la comunicacidén oral y escrita, la capacidad critica y la autonomia?
¢Cémo evoluciond el pensamiento critico y la conciencia cultural?
Organizacion y tiempo
¢Se cumplio con los tiempos previstos?
¢Hubo momentos clave donde se debidé reajustar la planificacion?

Evaluacion del impacto de la actividad
Indicadores para evaluar el impacto
e Impacto en el aprendizaje
0 Mejor comprensién de los conceptos relacionados con el patrimonio mundial.
o0 Desarrollo de competencias clave (comunicacion, digital, social, cultural).
o0 Incremento en la capacidad de analisis critico y argumentacion.
® Impacto en actitudes y valores
O Mayor conciencia y respeto hacia el patrimonio cultural y natural.
o Fomento del trabajo en equipo v la responsabilidad colectiva.
O Mayor interés por la investigacidn auténoma.
e Impacto en la metodologia docente
o Valoracion de la eficacia del aprendizaje activo y cooperativo.

0 Uso enriquecido de TIC como soporte didactico.
o Identificacidon de fortalezas y areas de mejora para futuras actividades similares.

Instrumentos para realizar la reflexion y evaluacion del impacto
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® Encuestas o cuestionarios de autoevaluacién y valoracion del alumnado
Preguntas sobre qué aprendieron, qué les gustod, qué dificultades tuvieron, y qué mejorarian.
e Diarios o registros reflexivos del docente
Anotar observaciones, sensaciones, puntos criticos y logros.
® Debate o sesion de retroalimentacidn final con el alumnado
Espacio para compartir impresiones, dificultades y sugerencias.
e Analisis de productos finales y evidencias recogidas
Revisar carteles, infografias, presentaciones para evaluar calidad y profundidad.

Se toma como referencia el KIT 5 : Evaluacion, del KIT de Herramientas del Aula del Futuro.

https://auladelfuturo.intef.es/kit-aula-del-futuro/kit-de-herramie ntas-5/

@@@@ oo i < Eufopean Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial
e o °¢ i an 4 Schoo?net Compartirlgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo

FCL European Schoolnet disponible en http.//fcl.eun.org/toolkit



https://auladelfuturo.intef.es/kit-aula-del-futuro/kit-de-herramientas-5/
http://fcl.eun.org/toolkit

