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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

AUTOR / SITUACION DE APRENDIZAJE VINCULADA

MARTA PEY PRATDESABA iSALVEMOS LA COMIDA IMPERFECTA!

TITULO DE LA ACTIVIDAD

La belleza esta en el interior / Beauty is on the inside

BREVE DESCRIPCION

Actividad de Aprendizaje realizada teniendo en cuenta la siguiente legislacion en vigor:

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,
de Educacidn. Boletin Oficial del Estado. Madrid, 30 de diciembre de 2020, nium. 340, 122868-122953.

Enlace.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas
de la Educaciéon Secundaria Obligatoria. Enlace.

El alumnado explora el problema del desperdicio alimentario y el papel de los alimentos "imperfectos"
(ugly food) en la lucha contra el hambre y el cambio climatico. Tras consultar fuentes multimedia en
inglés, participa en un foro de discusidn y actualiza un mural digital colaborativo en Canva, con
informacién sobre iniciativas, empresas o ideas para aprovechar estos alimentos.

TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnologia / materiales

X Crea Tablet/PC, auriculares (opcional),
enlaces multimedia

2 sesiones de

. X Desarrolla Foro digital (plataforma educativa)
60 minutos

Internet, Canva,
X Investiga proyector / pantalla compartida



https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2020-17264
https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2020-17264
https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2022-3296
https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2022-3296
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
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X Interactua

X Presenta

X Explora

Otras

DESARROLLO

PASO 1 Tiempo: 30 minutos

Tipo de interaccion o actividad

Papel del docente: Papel del alumnado: educativa:

Introduce brevemente la

III

tematica del “ugly food”y su
relevancia social, econédmicay

medioambiental.

Proporciona acceso directo (en la
plataforma educativa o en un
documento compartido) a las
siguientes fuentes multimedia en | Trabaja de forma individual o en

inglés: parejas para leer y/o visualizar Individual / en parejas.

e National Geographic: los contenidos.
How ‘Ugly’ Fruits and Comprension critica
Vegetables Can Help
Solve World Hunger

e CNN: How Ugly Food Can
End Hunger

e WWEF: Fight Climate preguntas guia. en reading for gist y reading for
Change by Preventing detail.
Food Waste Usa diccionarios digitales o

e Financial Times: Buying | traductores si es necesario para | Se trabaja en la zona “Explora”.
More Ugly Food: An
Imperfect Waste
Solution?

Anota ideas clave, cifras multimedia.

relevantes y argumentos
principales que respondan a las Toma de apuntes con enfoque

entender vocabulario.

Entrega una tabla de vocabulario
clave con palabras y expresiones
utiles para la comprension (e.g.
food waste, climate impact,
supermarket standards,

redistribution, surplus).



https://www.nationalgeographic.com/magazine/article/global-food-waste-statistics
https://www.nationalgeographic.com/magazine/article/global-food-waste-statistics
https://www.nationalgeographic.com/magazine/article/global-food-waste-statistics
https://www.nationalgeographic.com/magazine/article/global-food-waste-statistics
https://edition.cnn.com/2015/11/23/us/iyw-ugly-food
https://edition.cnn.com/2015/11/23/us/iyw-ugly-food
https://edition.cnn.com/2015/11/23/us/iyw-ugly-food
https://www.worldwildlife.org/stories/fight-climate-change-by-preventing-food-waste
https://www.worldwildlife.org/stories/fight-climate-change-by-preventing-food-waste
https://www.worldwildlife.org/stories/fight-climate-change-by-preventing-food-waste
https://www.worldwildlife.org/stories/fight-climate-change-by-preventing-food-waste
https://www.youtube.com/watch?v=BIim_H3khAQ
https://www.youtube.com/watch?v=BIim_H3khAQ
https://www.youtube.com/watch?v=BIim_H3khAQ
https://www.youtube.com/watch?v=BIim_H3khAQ
https://www.youtube.com/watch?v=BIim_H3khAQ
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PASO 2

Tiempo: 30 minutos

Papel del docente:

Crea un foro de discusion en la
plataforma digital utilizada por
el centro (Classroom, Moodle,
Teams, etc.).

Publica las dos preguntas
orientadoras del debate y anima
a los alumnos a responderlas en
inglés.

Promueve la interaccion entre
companeros pidiendo que
respondan al menos a un post
de otro compaiiero,
argumentando o aportando mas
informacién.

Fomenta el respeto, la escucha
activa y la argumentacién con

evidencia.

Papel del alumnado:

Redacta un post de foro en
inglés en el que responde a las
siguientes preguntas:

1. How can ‘ugly’ fruit
and vegetables help solve world
hunger?

2. How does ugly food
contribute to food waste and,
to a larger extent, to climate
change?

Lee las contribuciones de otros
compafieros y responde, al
menos, a uno de los mensajes.

Usa argumentos basados en las
fuentes vistas en el Paso 1y en
ideas propias.

Tipo de interaccion o actividad
educativa:

Colaborativa y reflexiva.

Debate digital asincrénico o

sincrénico.
Fomento del pensamiento criticoy
la expresion escrita en lengua

extranjera.

Se trabaja en la zona “Interactua”.
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PASO 3

Tiempo: 30 minutos

Papel del docente:

Asegura que todo el alumnado
tiene una cuenta activa en
Canvay acceso al mural digital

compartido.

Explica cdmo deben editar los
post-its: incluir nombre, breve
descripcidn en inglés de una
empresa, organizacion o
iniciativa relacionada con el
aprovechamiento del ugly food
(maximo 50 palabras).

Afade pdginas al Canvasies
necesario

Guia en el uso basico de Canva

si algiin alumno/a lo necesita.

Supervisa el trabajo
colaborativo y asegura que no
se repitan los mismos
contenidos.

Papel del alumnado:

Investiga de forma auténoma o
en pequefios grupos sobre
alguna campafia, empresa o
propuesta relacionada con el
uso de frutas y verduras
imperfectas (ej: Too Good To
Go, Imperfect Foods, Oddbox,
campanias de supermercados,
ONGs, etc.).

Redacta una breve nota en
inglés en la que incluya el
nombre de la iniciativa, qué
hace y por qué es relevante.

Accede al mural compartido en
Canva enlace y edita un sticky
note con la informacién
investigada.

Tipo de interaccion o actividad
educativa:

Creativa, colaborativa.

Produccidn escrita breve en

inglés.

Uso de herramientas digitales de
disefio y publicacién.

Se trabaja enlazona “Crea e
Investiga”.



https://www.canva.com/design/DAGvG7G01O4/38E1twI6WVL_NhXuIg40qw/view?utm_content=DAGvG7G01O4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hcba1fecc4a
https://www.canva.com/design/DAGvG7G01O4/38E1twI6WVL_NhXuIg40qw/view?utm_content=DAGvG7G01O4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hcba1fecc4a
https://www.canva.com/design/DAGvG7G01O4/38E1twI6WVL_NhXuIg40qw/view?utm_content=DAGvG7G01O4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hcba1fecc4a
https://www.canva.com/design/DAGvG7G01O4/38E1twI6WVL_NhXuIg40qw/view?utm_content=DAGvG7G01O4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hcba1fecc4a
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PASO 4 Tiempo: 30 minutos
Papel del docente: Papel del alumnado: Tipo de' interaccion o actividad
_______________________________ educativa:

Organiza una breve ronda de

presentaciones donde cada

grupo/alumno explica su

aportacién al mural.
Presenta oralmente su post-it,

Modera el tiempo para que explicando el contenido Presentacion oral breve.

cada intervencidn sea breve (1-2 | investigado y su relevancia.

minutos). Evaluacion entre iguales.
Escucha y comenta las

Anima a que cada presentacién | presentaciones de los Reflexién final sobre aprendizajes y

reciba al menos una pregunta o | compafieros. valores.

comentario constructivo de los

compafieros. Participa en la reflexion final Se trabaja en la zona “Presenta”.
sobre lo aprendido.

Recoge impresiones generales

de la actividad y propone una

breve autoevaluacion o ribrica

sencilla.

PREPARACION

Seleccion y verificacién de recursos digitales:

e Comprobar que los enlaces multimedia en inglés (National Geographic, CNN, WWF, Financial
Times) estan activos y disponibles para el alumnado sin restricciones de acceso.

® Creary probar el foro de discusién en la plataforma educativa seleccionada (Google Classroom,
Moodle, Teams), configurando correctamente las opciones de participacién y moderacion.

® Preparar el mural colaborativo en Canva, generando un enlace de edicién compartida para toda
la clase, y estructurar la plantilla con post-its o secciones donde el alumnado pueda afiadir sus
aportaciones.

Organizacion del espacio y los dispositivos:

® Asegurar que todos los alumnos y alumnas tienen acceso a un PC o tableta con conexién a
internet. En caso necesario, disponer de auriculares para facilitar la comprension de los videos.

e Verificar que los dispositivos permiten el acceso a las plataformas digitales utilizadas (Canva,
foro, diccionarios digitales, traductores, etc.).

e Configurar el aula, fisica o virtual, para las distintas zonas de aprendizaje del Aula del Futuro:
Explora, Interactua, Crea, Presenta.



rp— INSTITUTO NACIONAL DE
a u a e u t u ro 9 % STBNA  DEEUCACION.FORMACONMOFESIONAL e TECNOLOGIAS EDUCATIVAS ¥ DE
1 FORMACION DEL PROFESORADO

Inclusién y accesibilidad:

e Tener en cuenta las posibles dificultades linglisticas o tecnoldgicas del alumnado, ofreciendo
apoyos como plantillas, recursos visuales o andamiajes lingliisticos.

® Asegurar que el lenguaje y las tareas estén adaptadas a la diversidad del grupo, respetando los
distintos ritmos y estilos de aprendizaje.

ETAPA Educacién Secundaria Obligatoria
NIVEL 19-292 ESO
AREAS Lengua inglesa, educacidén en valores éticos y digitalizacion.

RELACION CON EL CURRICULO

Area: Lengua Inglesa

Competencias especificas

El drea de Lengua Inglesa tiene como finalidad que el alumnado utilice el idioma como herramienta para
interactuar en contextos reales y significativos.

e Lacompetencia CELE1 apunta a comprender, interpretar y valorar textos orales, escritos y

multimodales en lengua extranjera.
e La CELE2 se centra en la produccion coherente y adecuada de textos en distintas situaciones

comunicativas.
e Porsu parte, la CELE4 promueve la interaccion, la cooperacién y la mediacién lingtistica de

forma efectiva y respetuosa.

Saberes basicos
Los saberes en esta drea permiten conectar el aprendizaje del inglés con temas de interés global.

® Incluyen la comprensiéon y produccion de textos sobre sostenibilidad, alimentacién y

medioambiente.

e Se trabaja el Iéxico especifico sobre estos temas, junto con estrategias para debatir, justificar
ideas y dar feedback en inglés.

e Ademas, se promueve el uso de herramientas digitales colaborativas como Canva o foros
educativos, integrando el idioma con la competencia digital.

Criterios de evaluacién

El alumnado sera evaluado en funcidn de su capacidad para comprender, expresarse e interactuar con
propiedad.

e Deberd interpretar textos auténticos, tanto escritos como audiovisuales, relacionados con la
sostenibilidad y la justicia alimentaria.

e También se valorara la produccién de textos orales y escritos breves, asi como su participacion
activa y respetuosa en entornos colaborativos digitales.
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e Finalmente, se tendrd en cuenta el uso eficaz de recursos tecnolégicos para crear materiales en
lengua extranjera.

Perfil de salida

Al finalizar esta etapa, el alumnado sera capaz de comunicarse en inglés con fluidez, aplicando el idioma
a situaciones reales, especialmente aquellas vinculadas al compromiso social y medioambiental.

e Habra desarrollado habilidades de interaccidn respetuosa, mediacién intercultural y
pensamiento critico, usando el idioma como puente para colaborar y generar conciencia global.

e Ademas, podra participar activamente en contextos digitales y multilinglies de forma
responsable y creativa.

Area: Educacién en Valores Eticos

Competencias especificas

El 4rea de Educacion en Valores Eticos promueve el desarrollo integral del alumnado a través de
competencias que fomentan la reflexidn, la participacion activa y la conciencia critica.

® Lacompetencia CEV1 se centra en comprender y valorar la dignidad humana y los derechos
fundamentales, como base de la convivencia y el respeto.

® La CEV3 busca que el alumnado identifique problemas sociales, éticos y medioambientales, y se
implique en su analisis y transformacién.

e Finalmente, la competencia CEV5 promueve la participacidn respetuosa en espacios de dialogo
y deliberacidn, facilitando una convivencia democratica y plural.

Saberes basicos

Los contenidos fundamentales de esta drea giran en torno a tematicas de justicia social, ética del
consumo y sostenibilidad.

® Se abordan valores personales como la responsabilidad, la empatia y el respeto por el entorno.
Se analizan las desigualdades en el acceso a los recursos, asi como la importancia de los
derechos humanos y su relacién con el desarrollo sostenible.

e También se promueve la participacién activa del alumnado en la vida publica y democratica
como ejercicio de ciudadania comprometida.

Criterios de evaluacién

El proceso de evaluacién considera la capacidad del alumnado para conectar conocimientos éticos con
problematicas actuales.

e Sevalorara el analisis critico del desperdicio alimentario como un problema tanto ético como
social.

e También se reconocera su iniciativa al proponer soluciones o al apoyar campanas relacionadas
con el consumo responsable.

e Setendrdn en cuenta la participacion activa y respetuosa en foros de debate, asi como su
colaboracidn en la difusidn de ideas sostenibles a través de herramientas digitales.
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Perfil de salida

El alumnado que cursa esta materia desarrolla una identidad ética sdlida, respetuosa con los derechos
humanos y comprometida con la mejora del entorno social y ambiental.

® Se espera que actle de forma critica, constructiva y responsable, y que participe en procesos
democraticos con empatia y conciencia social.

® Asimismo, sera capaz de aplicar sus valores personales a contextos reales, buscando siempre el
bien comun y la sostenibilidad.

Area: Digitalizacién
Competencias especificas

El drea de Digitalizacién permite que el alumnado desarrolle competencias clave para el uso critico,
creativo y ético de las tecnologias.

® Lacompetencia CTD1 se refiere a la capacidad de analizar de forma critica la informacién que se
encuentra en entornos digitales.

e La CTD3 impulsa la creacién de productos digitales utiles, adaptados a distintos propdsitos
comunicativos y contextos.

e La CTD4 pone el foco en la colaboracidn en proyectos digitales, aplicando buenas practicas
tecnoldgicas y de convivencia en linea.

Saberes basicos

Los saberes digitales incluyen herramientas, actitudes y estrategias para un uso responsable de la
tecnologia.

e Se trabajan el uso ético y seguro de plataformas colaborativas, la produccién de infografias o
notas visuales, y la busqueda y validacion de fuentes confiables en linea.

e También se aborda la proteccidn de la identidad digital, la huella ecoldgica de la tecnologia y el
respeto en la comunicacién digital.

Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacidn miden tanto la competencia técnica como el enfoque ético y colaborativo del
alumnado.

e Se evaluard su habilidad para encontrar y seleccionar informacién veraz sobre temas como el
desperdicio alimentario.

® Asimismo, se tendra en cuenta su participacion en proyectos colaborativos digitales, como la
creacion de murales visuales o campafias.

e Finalmente, se valorara su respeto por las normas de convivencia digital y su capacidad para
comunicar ideas con claridad a través de herramientas TIC.
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Perfil de salida

El alumnado adquirira las habilidades necesarias para desenvolverse en entornos digitales con
autonomia, creatividad y sentido critico.

Serd capaz de trabajar en equipo en plataformas virtuales, generar contenido visual y textual
relevante, y reflexionar sobre el impacto ambiental y social de la tecnologia.

Ademas, asumird un rol activo y responsable como ciudadano digital, alineado con los principios
de sostenibilidad, seguridad y colaboracion.

EVALUACION CURRICULAR DEL ALUMNADO

Enfoque de evaluacién

Global y multidisciplinar: Se integran aprendizajes de las dreas de Lengua Inglesa, Geografia e
Historia, Valores Eticos y Digitalizacién, de forma transversal, conectando saberes y situaciones
reales relacionadas con el desperdicio alimentario y el cambio climatico.

Formativa: Se prioriza la observacién del proceso de aprendizaje, fomentando la
autoevaluacidn, coevaluacion y evaluacion docente, orientadas al progreso individual y grupal, y
al desarrollo de competencias digitales y comunicativas.

Competencial: Se valoran evidencias de desempefio que reflejan la movilizacion de
conocimientos, habilidades, actitudes y valores en situaciones reales y significativas,
especialmente la argumentacion critica, la colaboracidn y la expresion en lengua extranjera.

Instrumentos e indicadores de evaluacion

Instrumento Evidencia de aprendizaje Vinculacion curricular
Participacidn en foro Calidad y pertinencia de las CE1 (inglés), EVE3 (Valores),
digital intervenciones en inglés, respetoy DIG1 (Digitalizacién)

argumentacion

Mural colaborativo en Capacidad para sintetizar informacion ~ DIG2, CE5 (inglés), CCL

Canva

y creatividad en la presentacion escrita

Presentacion oral breve Claridad, fluidez, correcciony CE3 (inglés), CPSAA
capacidad de argumentacién oral (Competencias socialesy
civicas)
Autoevaluaciény Reflexion critica sobre el propio CPSAA, CC (Competencia
coevaluacion aprendizaje y valoracion de social y civica)

companeros
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Rubrica de evaluacién competencial

. Indicador . .. . . Nivel
Competencia Nivel Basico Nivel Medio
observado Avanzado
CCL (Comunicaciéon Expresaideasy Expresiones poco  Expresion Comunicacion
Lingistica) argumentos en claras adecuada clara, coherentey
inglés, oral y argumentada
escrito
CD (Competencia Usa herramientas Uso guiado Uso funcional Uso autdonomo,
Digital) digitales para creativo y
investigar y crear colaborativo
contenido
CPSAA (Conciencia Reflexiona sobre  Reflexiéon Reflexion Reflexion profunda
y Expresion su aprendizaje y  superficial consciente y auténoma

Cultural y Artistica)

CC (Competencia
Social y Civica)

muestra mejora

Participa en el
debate y trabajo
colaborativo con
actitud ética

Participacion
limitada

Participacion
correcta

Liderazgo y respeto
a la diversidad

STEM/CE (Cienciay Interpreta Comprensién Comprensién Argumentacion
Conciencia informacién basica adecuada criticay propuestas
Ambiental) cientificay creativas

propone

soluciones

Evaluacion cualitativa y cuantitativa

e Se utilizard una rubrica integrada por competencias clave, validada y compartida con el
alumnado para garantizar la transparencia.

e La participacion en el foro digital y la calidad del mural colaborativo servirdn como evidencia
auténtica de la movilizacién competencial.

® La presentacion oral se valorard como demostracion de las habilidades comunicativas y de
argumentacion en inglés.
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® Se empleara una escala de logro adaptada a los descriptores de la LOMLOE y los niveles
establecidos en el Kit 5 del Aula del Futuro.

Evaluaciéon como aprendizaje

e Se fomentara la reflexion mediante cuestionarios de autoevaluacién con items sobre
comprension, implicacion y utilidad del trabajo realizado.

e Se facilitardn espacios de coevaluacion entre iguales, promoviendo feedback positivo y
constructivo, con propuestas de mejora.

e Seimpulsard el uso de rubricas y herramientas digitales para favorecer la metacogniciény la
autonomia en el aprendizaje.

Impacto esperado de la evaluacion

® Incremento de la conciencia medioambiental y responsabilidad ética del alumnado respecto al
desperdicio alimentario.

® Mejora de la competencia comunicativa en lengua inglesa en contextos reales y significativos.

e Desarrollo de habilidades transversales como la colaboracién, el pensamiento critico y la
alfabetizacion digital.

e Fomento de actitudes responsables y sostenibles, con un impacto que trasciende el entorno
escolar.

CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MAS INFORMACION

Consejos para el docente:

e Ofrecer vocabulario clave antes de la actividad

Asegurar que todo el alumnado tiene acceso a Canvay a los enlaces

Se puede ampliar con entrevistas o encuestas sobre habitos alimentarios

Esta actividad puede integrarse en proyectos mayores o en un enfoque ABP (Aprendizaje

Basado en Proyectos), y se puede replicar en distintos niveles o dreas adaptando la complejidad

del lenguaje y los recursos.

e Usa fuentes fiables para la investigacion (sitios oficiales, ONGs reconocidas). Ejemplos: ONG:
Too Good To Go https://toogoodtogo.com/

Herramientas y tutoriales:

e Canva: Tutorial oficial para principiantes: https://www.canva.com/learn/tutorials/

Plataformas educativas Google Classroom (aula virtual de Google):
https://classroom.google.com

e Moodle (plataforma de gestidn del aprendizaje): https://moodle.org

® Microsoft Teams (colaboracion y aula virtual): https://www.microsoft.com/es-es/microsoft-

teams


https://toogoodtogo.com/
https://www.canva.com/learn/tutorials/
https://www.canva.com/learn/tutorials/
https://classroom.google.com/
https://moodle.org/
https://www.microsoft.com/es-es/microsoft-teams
https://www.microsoft.com/es-es/microsoft-teams
https://www.microsoft.com/es-es/microsoft-teams
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Bibliografia y recursos complementarios:

Plataforma Imperfect Food (https://www.imperfectfoods.com)
ONG: Too Good To Go (https://toogoodtogo.com )

LOMLOE: BOE-A-2020-17264

Toolkit Future Classroom Lab: http://fcl.eun.org/toolkit

EVALUACION DEL DISENO DE LA ACTIVIDAD

Se toma como referencia el KIT 5: Evaluacién, del KIT de Herramientas del Aula del Futuro.
Rubrica-competencias-s-XXI.

La actividad presenta un enfoque activo y competencial en el que el alumnado consulta y analiza
fuentes auténticas en lengua inglesa, argumenta sus ideas utilizando evidencias, investiga iniciativas
relacionadas con el aprovechamiento de frutas y verduras imperfectas y comunica los resultados
mediante diferentes formatos digitales y orales.

La aplicacién de la rdbrica pone de manifiesto como principal fortaleza la construcciéon de
conocimiento, ya que el alumnado debe interpretar informacién procedente de distintas fuentes,
seleccionar ideas relevantes, utilizarlas para fundamentar sus argumentos y aplicar lo aprendido al
analisis de iniciativas concretas. También se favorece especialmente la comunicacién, mediante la
combinacion de participacion escrita en el foro, elaboracidon de contenidos para el mural digital y
presentacion oral.

Las tecnologias digitales desempefan un papel relevante como medio para acceder a informacidn,
interactuar, investigar y comunicar lo aprendido, aunque no son imprescindibles para que pueda

producirse la construccién del conocimiento.

La actividad aborda un problema auténtico y relevante, el desperdicio alimentario, aunque su
finalidad principal es investigarlo, comprenderlo y comunicar iniciativas existentes, y no resolver
directamente el problema mediante una propuesta propia. Asimismo, aunque existe interaccién
entre iguales y se construye un mural colectivo, las aportaciones son fundamentalmente
individuales o realizadas en pequefios grupos, por lo que podria reforzarse la responsabilidad
compartida, la toma conjunta de decisiones y la interdependencia para profundizar en la
competencia de colaboracién.

Por su duracién de dos sesiones, la actividad ofrece oportunidades limitadas para desarrollar la
autodisciplina en los términos establecidos por la ridbrica, que vincula los niveles superiores con
actividades a largo plazo, planificacién auténoma y revision del trabajo mediante retroalimentacion.
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